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CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

WARNING: SHOCK HAZARD - DO NOT OPEN
AVIS: RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE - NE PAS QUVRIR

El simbolo del relampago con una flecha en la punta y dentro de un triangulo equilatero,
tiene el propdsito de alertar al usuario de la presencia de un voltaje peligroso y sin aislar
dentro del aparato, y de una magnitud tal que puede constituir riesgo de descarga
eléctrica para las personas.

El simbolo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero tiene el propdsito de alertar
al usuario de la presencia de instrucciones importantes sobre la operaciéon vy

mantenimiento en la informacion que viene con el producto.

ADVERTENCIA (Si se aplica): Los terminales marcados con el simbolo “ ; "pueden ser de
suficiente magnitud como para constituir un riesgo de descarga eléctrica. El cableado externo
conectado a los terminales requiere ser instalado por personal cualificado o el uso de cables ya

confeccionados.

ADVERTENCIA: para prevenir choques eléctricos o riesgo de incendios, no exponer este equipo

a la lluvia o la humedad.

ADVERTENCIA: Aparato con construccion de tipo Clase | debe ser conectado a través de un

enchufe con proteccién de tierra.
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Lea estas instrucciones

Guarde estas instrucciones

Preste atencion a todas las advertencias
Siga todas las instrucciones

No utilice este aparato cerca del agua
Limpielo solamente con un pafio seco

No o p~EWNR

No bloquee ninguna abertura para ventilacion. Instalelo de acuerdo con las instrucciones

del fabricante

8. No lo instale cerca de fuentes de calor como radiadores, estufas u otros aparatos que
produzcan calor, incluidos amplificadores.

9. No elimine el propdsito de seguridad del cable de corriente polarizado o con conexién de
tierra. Un cable polarizado tiene dos bornes, uno mas ancho que el otro. Un enchufe con
conexidn a tierra, tiene dos bornes y un tercer borne conectado a tierra. Este tercer borne
estd previsto para su seguridad. Si el cable proporcionado no entra en su enchufe, consulte
con un técnico electricista para reemplazar ese enchufe obsoleto.

10. Proteja el cable eléctrico de ser aplastado, en especial en la zona de los conectores, los
receptaculos de los mismos y en el punto en el que el cable sale del aparato.

11. Utilice solamente los accesorios especificados por el fabricante.

12. Desconecte el aparato durante las tormentas eléctricas o cuando no lo vaya a usar durante
periodos largos de tiempo.

13. Para cualquier reparacion, pdngase en contacto con un servicio técnico cualificado. La
reparacion es necesaria cuando el aparato no funciona con normalidad o ha sido dafiado por
cualquier motivo, ya sea porque el cable o el enchufe estén danados, porque se hayan
derramado liquidos o hayan caido objetos dentro del aparato, o porque el aparato haya sido
expuesto a la lluvia o se haya caido.

14. Desconexion de la red: apagando el interruptor de POWER todas las funciones e
indicadores del amplificador se pararan, pero la completa desconexion del aparato se
consigue desconectando el cable de red de su conector. Por esta razén, éste siempre debe
tener facil acceso.

15.El equipo se conecta a un enchufe con proteccion de tierra a través del cable de
alimentacién.

16. Parte del etiquetaje del producto estd ubicado en la base del mismo.

17. Este aparato no debe ser expuesto a goteo o salpicaduras ni tampoco debe colocarse ninguin

elemento lleno de agua, tales como jarrones, encima del aparato.

K ADVERTENCIA: Este producto no ha de ser desechado bajo ningun concepto como

residuo urbano no seleccionado. Acuda al centro de tratamiento de residuos eléctricos vy
B c|cctrénicos mas cercano.
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NEEC AUDIO BARCELONA, S.L Declina cualquier responsabilidad por los dafios que puedan

ocasionarse a personas, animales u objetos por el no cumplimiento de las advertencias anteriores.

iAgradecemos su confianza por haber elegido nuestro reproductor multimedia PLAYER ONE!

Para conseguir la maxima operatividad y rendimiento de su equipo es MUY IMPORTANTE, antes
de su conexidn, leer detenidamente y tener muy presentes las consideraciones que en este manual
se especifican.

Para garantizar el éptimo funcionamiento de este aparato recomendamos que su mantenimiento
sea llevado a cabo por nuestros Servicios Técnicos autorizados.

Ecler PLAYER ONE tiene una garantia de 3 afios.
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PLAYER ONE es un reproductor de audio estéreo de tamafio compacto y con posibilidad de

reproducir contenidos musicales desde dispositivos de almacenamiento local (USB/Micro-SD),

streaming de Internet (radios online, etc.) y de intercambio de medios digitales (DLNA, AirPlay) con

las siguientes caracteristicas principales:

1 salida de audio estéreo no balanceada, conector RCA y mini-Jack (seleccion estéreo/mono
para la salida).

Compatible con formatos de audio mp3, ogg, WAV, AIFF y FLAC.

Un Puerto USB y una ranura Micro-SD card para acceso a contenidos en almacenamiento
local.

Interfaz Ethernet con conector RJ45 para la comunicacion con aplicacion web de
configuracidn, asi como recepcidn de streaming de Internet.

Interfaz WiFi (modo cliente o maestro) para la comunicacion con aplicaciéon web de
configuracidn, asi como recepcidn de streaming de Internet.

Totalmente configurable a través de aplicacion web (punto a punto o a través de la misma
red local LAN)

2 puertos GPI (General Purpose Inputs), para disparar los 2 eventos disponibles.

Evento por deteccidon de silencio.

Reloj interno con autonomia hasta 240h (sin alimentacion AC de la unidad) y sincronizacion
automatica con servicios NTP.

Controles e indicadores en el panel frontal:

o Pantalla LCD.

o Encoder digital para navegacidn por menus y ajustes de parametros.

o 6 teclas retro-iluminadas con funcidon pre-asignada: ENTER, ESC, STOP,
PLAY/PAUSE, NEXT y PREV.

Firmware modular: PLAYER ONE dispone de un firmware con servicios modulares que
permite a cada usuario personalizar su funcionamiento y adaptarlo a la medida de su proyecto

o modelo de negocio. El firmware incluye, entre otras funciones y servicios:

o Disparo de eventos por calendario

o Sincronizacion de contenidos alojados en la nube (Cloud Disk Sync): compatible con
el servicio Google Drive

o Ejecucidn de "scripts" (archivos de instrucciones escritos por el usuario, lenguaje lua
- www.lua.org).

o Encriptacién de archivos locales (USB/Micro SD)

o Registro de actividad

Nota: La configuracion del PLAYER ONE se realiza mediante la aplicacion web embebida en el
dispositivo. Consulte el manual de la aplicacion web GUI de PLAYER ONE & ZERO para obtener

mas informacidn.

10
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PLAYER ONE ha sido especialmente disenado tanto para su colocacién como reproductor de
sobremesa como para su ubicacidon en muebles rack de 19", ocupando media unidad de rack (kit de

montaje opcional para armarios de rack estandar, 1UHRMKIT).

En instalaciones profesionales se ubicara preferentemente en el mismo rack donde estén situados

las fuentes de audio.

Ya que el consumo es muy bajo, no precisa ventilacidn, sin embargo, debe evitarse que esté
expuesto a una temperatura extrema y debe procurarse que la atmdsfera en que esté emplazado

sea lo mas seca y limpia de polvo posible.

El PLAYER ONE se alimenta con corriente alterna mediante su fuente de alimentacidén externa:
100-240 VAC y 50-60 Hz. Esta fuente de alimentacion externa dispone de varios conectores

intercambiables: americano, europeo, britanico y chino.

El ambiente de trabajo debera ser seco y estar totalmente libre de polvo. No exponga el aparato a
la caida de agua o salpicaduras. No ponga encima objetos con liquido ni fuentes de llama desnuda,
como velas.

En caso de requerir alguna intervencion y/o conexidn-desconexion del aparato debe desconectarse
previamente la alimentacion. En el interior del aparato no existen elementos manipulables por el
usuario. Debe evitarse que el cable de red se entremezcle con los cables blindados que transportan

la senal de audio, ya que ello podria ocasionar zumbidos.

PLAYER ONE dispone en su panel posterior de 1 salida estéreo no balanceada.

Los conectores de salida de sefial son del tipo de 2 x RCA y 1 x mini-Jack estéreo.

Un conector tipo RJ45 permite la conexidn del equipo a una red Ethernet o incluso directamente

(punto a punto) a un ordenador.

Dicha conexidon permite acceder a contenidos de Internet, y también a la configuracion del equipo
empleando un navegador web en el ordenador, que apunte a la direccion IP del PLAYER ONE,
mostrandose la aplicacion web embebida en el dispositivo. Consulte el manual de la aplicacién

web GUI de PLAYER ONE & ZERO para obtener mas informacion.
11
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Una interfaz WiFi permite la conexion del equipo a una red WiFi o incluso directamente (punto a

punto) a un ordenador via WiFi.

Dicha conexion permite acceder a contenidos de Internet, y también a la configuracion del equipo
empleando un navegador web en el ordenador, que apunte a la direccion IP del PLAYER ONE,
mostrandose la aplicacion web embebida en el dispositivo. Consulte el manual de la aplicacién
web GUI de PLAYER ONE & ZERO para obtener mas informacidn.

PLAYER ONE dispone en su panel posterior de 2 entradas GPI de control. Estas entradas pueden
conectarse a un dispositivo fisico externo (p. €j. un cierre de contacto) y asociarse a una funcién del
PLAYER ONE:

Cargar y reproducir contenido de audio, previamente configurado

Recuperacion de un preset

Reproducciéon de audio con prioridad sobre el programa musical

Control sobre la barra de transporte (PLAY/PAUSE, STOP, etc.)

Estimulo interno, para interactuar con otro servicios del reproductor (Scripts por ejemplo)

LA A

Los conectores GPI son del tipo de regleta de tornillos de tres contactos (Euroblock). La asignacidn

del conexionado es la siguiente:
Terminal GPI > Terminal-1, 2
Masa > Terminal L

Los cables de conexion pueden ser de hasta 500 metros aproximadamente, utilizando una secciéon

minima de 0,5 mm?2.

GPI

ARE poy

12
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PLAYER ONE dispone en su panel frontal de los siguientes elementos:

1.

© N O OV sWw

10.
11.

12.
13.
14.

Ranura Micro SD: para reproduccion de contenidos de audio locales. Hasta 2TB. Formato
FAT16/32 y NTFS.

Puerto USB 2.0: para reproduccion de contenidos de audio locales. Hasta 2TB. Formato
FAT16/32 y NTFS.

LED ON: indicador de encendido

LED SP: indicador de signal present.

LED NET: indica la recepcidn de datos a través de la red (Internet).

LED SD: indicador de funcionamiento de la fuente Micro SD.

Pantalla LCD: permite la visualizacién de menus, informacion del reproductor, etc.
Encoder digital de CONTROL & SELECT: permite la navegacion por menus, seleccidon de
parametros, etc.

Tecla ESC: permite salir del menu (vuelve a la pantalla principal). También permite el acceso
al menu de bloqueo.

Tecla ENTER: permite el acceso al menu principal y de configuracion del dispositivo.

Tecla PREV (l«): permite navegar hacia atras en una playlist de un reproductor, al elemento
anterior de la cola de reproduccion. Dentro del menu principal o de configuracidn, permite
navegar a través de los diferentes ajustes (anterior).

Tecla STOP (m): detiene la reproduccién en curso.

Tecla PLAY/PAUSE ( » 11 ): inicia/pausa la reproduccion del item cargado

Tecla NEXT (Ml): permite navegar hacia adelante en una playlist de un reproductor, al
elemento posterior de la cola de reproduccion. Dentro del menu principal o de configuracion,

permite navegar a través de los diferentes ajustes (siguiente).

13
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PLAYER ONE ha sido disefiado de tal forma que pueda ser utilizado como reproductor de medios

locales, sin necesidad de configuracion previa. Sin embargo, Ecler recomienda configurar PLAYER

ONE con su aplicacién web para disfrutar de toda su funcionalidad. Por favor, dirijase al manual de

la aplicacion web GUI de PLAYER ONE & ZERO para conocer todas estas prestaciones.

Conecte el cable de alimentacion en la parte trasera del dispositivo para encenderlo. En PLAYER

ONE se mostrara un mensaje por pantalla indicando que se esta iniciando.

PLAYER ONE dispone de dos funcionalidades que pueden ser ejecutadas al encender el dispositivo:

e Restore Factory Defaults: pueden recuperarse los ajustes de fabrica si enciende el

dispositivo mientras mantiene pulsada la tecla STOP. Siga las instrucciones que aparecen en

la pantalla LCD del PLAYER ONE.

AUDIO OUT

ETHERMET

FD
O

1112

_|_

® @eceer g74

@ (1) PLAYER ONE  STREAMING AUDID PLAYER

~ O

| |
[\ | ENTER

Nota: Al ejecutarse estd accidn perdera toda la configuracion y parametros del dispositivo.

Asegurese de guardar una copia de seguridad del dispositivo antes de ejecutar esta accién.

14
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e Update Firmware: puede recuperarse el ultimo firmware publicado en la pagina de Ecler o
un archivo de firmware alojado en uno de los sistemas de almacenamiento local
(USB/MicroSD), si enciende el dispositivo mientras mantiene pulsada la tecla PLAY. Siga las
instrucciones que aparecen en la pantalla LCD del PLAYER ONE.

CONTROL ESC

=
SELECT

0O 000

ON  SP NET SD

Notas:

e Para recuperar el ultimo Firmware publicado, es necesario conectar el aparato a un

servidor DHCP con acceso a internet para que éste pueda descargar el firmware.

e Si esta accidn no se ejecuta correctamente, puede perder toda la configuracidon y
parametros del dispositivo. Asegurese de guardar una copia de seguridad del

dispositivo antes de ejecutar esta accion.

También se pueden realizar a través del boton FD/FS situado en el panel trasero del PLAYER
ONE:

J

1].2

| I ( E WIFI C€

ETHERMET

134

A

S

e Factory Default: Mantenga pulsado el botén FD/FS del panel trasero durante 10

segundos con un pequefio alfiler o clip mientras la unidad esta encendida.

¢ Fail Safe (Restore firmware): Con el aparato desenchufado, mantenga presionado el
botdén FD/FS con un pequeno alfiler o clip y a continuacidn enchufe el PLAYER. Los
LEDs frontales empezaran a parpadear rapidamente durante 3 segundos (en este

momento se puede dejar de presionar el botdn FD/FS).

15
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ELl mend principal del PLAYER ONE permite realizar ajustes de reproduccion, tal y como seleccidn

de la fuente de audio, carga de pre-ajustes, etc.

Se accede al menu principal pulsando la tecla ENTER. La navegacién a través de los diferentes
items de menu se realiza mediante las teclas NEXT (W) y PREV (i), para moverse hacia el
siguiente o hacia el anterior, respectivamente. Una vez establecido en el item que se desea ajustar,
el encoder rotatorio CONTROL & SELECT permite la seleccidon de los diferentes parametros
girandolo. El parametro seleccionado comenzara a parpadear, hasta que se confirme su seleccidn,
mediante la pulsacion del encoder CONTROL & SELECT. Si se cambia de item (teclas NEXT (M) y
PREV (l«)) o se sale del menu, pulsando ESC sin confirmacidn, no se aplicaran los cambios, a

excepcion del volumen, cuyos cambios se ejecutan en tiempo real.
Para salir del menu principal, pulsar la tecla ESC.
ELl menu principal consta de los siguientes items:

e SOURCE: fuente de audio. Permite seleccionar como fuente de audio el dispositivo USB
(USB), la tarjeta MICRO SD (MMC), dispositivo DLNA (DLNA), dispositivo AirPlay (AIRPLAY)
o cualquiera de los items previamente configurados como la fuente de un preset Consulte el
manual de la aplicacién web GUI de PLAYER ONE & ZERO para obtener informaciéon de cémo

crear fuentes de audio. Si no se encuentra el dispositivo seleccionado, no se puede leer, o no
existe una conexidn disponible (DLNA/AirPlay), se mostrara por pantalla que el dispositivo
no se encuentra disponible (UNAVAILABLE).

e PRESET: carga de pre-ajustes (memorias de configuracion). Permite seleccionar uno entre 20
pre-ajustes de usuario. Consulte el manual de la aplicacién web GUl de PLAYER ONE & ZERO

para obtener informacion sobre cémo configurar pre-ajustes.

¢ VOLUME: control de volumen. Permite el ajuste en tiempo real del volumen del reproductor.
0dB corresponde al valor maximo del reproductor. Pulsando el encoder CONTROL & SELECT
se enmudece la salida del reproductor (MUTE). Volviéndolo a pulsar se desactiva el MUTE.
e REPEAT: modos de repeticion de las pistas dentro de una cola de reproduccién.

o PLAY ALL: reproduce una Unica vez la cola de reproduccién.

o PLAY ONE: reproduce una Unica vez la pista en reproduccion.

o REPEAT ALL: cuando termina la cola de reproduccion, comienza a reproducir de
nuevo la misma lista.

o REPEAT ONE: cuando termina la pista en reproduccion, comienza a reproducir de

nuevo la misma pista.

e PLAY MODE: modo de reproduccion.

o SEQUENTIAL: reproduccion secuencial (mismo orden alfanumérico que en el medio
de almacenamiento).
o RANDOM: reproduccion aleatoria.
16
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e FADE: modo de transicion entre elementos (pistas de audio) dentro la cola de reproduccion.

o OFF: transicion sin atenuaciones. Al finalizar una pista completamente se comienza
la reproduccion de la siguiente en la cola de reproduccién.

o XFADE: crossfade. La transicion entre pistas se realiza atenuando progresivamente
el volumen de la que finaliza mientras la pista entrante incrementa gradualmente su
volumen, fundiéndose ambas pistas durante un breve intervalo de tiempo y
quedando finalmente la pista entrante en reproduccién y con su volumen a nivel
nominal.

o FADE: el elemento que sale de la cola de reproduccién lo hace atenuando
progresivamente su volumen hasta alcanzar el valor minimo. Posteriormente la pista
entrante incrementa gradualmente su volumen hasta alcanzar su valor nominal. No

existe fundido entre pistas.

e BOOT MODE: modo de reinicio. Permite ajustar los parametros de inicio del reproductor.

o KEEP STATUS: al iniciar, mantiene los ultimos ajustes establecidos justo antes del
apagado. Estado del reproductor (PLAY/STOP), volumen, modo de repeticidn, fade,
modo de reproduccidn y lista de reproduccion.

o LOAD PRESET1: aliniciarse siempre carga el presetl. Los ajustes de este pre-ajuste

pueden configurarse a través de la aplicacion web del dispositivo.

Inserte el dispositivo USB con contenido de audio en la ranura. A continuacion, pulse la tecla ENTER
para acceder al menu principal. En el sub-mend SOURCE, seleccione la fuente USB girando el
encoder digital CONTROL & SELECT para navegar a través de los diferentes parametros y pulse el
encoder para confirmar (SELECT). El parametro seleccionado parpadeara hasta que se confirme su

seleccion. Presione » en la barra de transporte para comenzar a reproducir los contenidos.

Si no se encuentra dispositivo o éste no puede leerse, la pantalla mostrara el mensaje: USB
UNAVAILABLE (parpadeando). Si esto ocurriese, por favor, compruebe que el dispositivo esté bien
insertado y que cumple las especificaciones. Si no existen archivos con uno de los formatos de
audio aceptados, se mostrara el mensaje “NOT FOUND". Si esto ocurriese, por favor, compruebe

que los archivos cumplen con las especificaciones.

17
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El encoder digital CONTROL & SELECT le permite acceder a informacién adicional de la pista en
reproduccién y de la cola de reproduccidon. Al pulsarse una vez, se accede a la informacién de la
pista en reproduccion, mostrando: el nombre de la pista, el formato de audio (mp3, wav, etc.), el

bitrate (kbps), la duracidon de la pista (mm:ss) y la frecuencia de muestreo (kHz).

Figura 3: informacidn de la pista en reproducciéon

Al pulsar el encoder CONTROL & SELECT una segunda vez se accede a la informacion de la cola
de reproduccién. La pantalla muestra la posicion de la pista en reproduccion y nimero total de
pistas en la cola de reproduccion.

Figura 4: informacién de la cola de reproduccion

7.3.2 Reproduccidon de archivos alojados en una tarjeta de memoria MICRO SD

Inserte la tarjeta MICRO SD con contenido de audio en la ranura. A continuacion, pulse la tecla
ENTER para acceder al menu principal. En el sub-meni SOURCE, seleccione la fuente MMC girando
el encoder digital CONTROL & SELECT para navegar a través de los diferentes parametros y pulse
el encoder para confirmar (SELECT). El parametro seleccionado parpadeara hasta que se confirme
su seleccidn. Presione » en la barra de transporte para comenzar a reproducir los contenidos.

Si no se encuentra dispositivo o éste no puede leerse, la pantalla mostrara el mensaje: MMC
UNAVAILABLE (parpadeando). Si esto ocurriese, por favor, compruebe que el dispositivo esté bien

insertado y que cumple las especificaciones.

Figura 5: PLAYER ONE reproduciendo un archivo alojado en el dispositivo MICRO SD

18
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PLAYER ONE permite la reproduccion de streaming de audio, recibidos a través de su interfaz
Ethernet o WiFi.

PLAYER ONE soporta DLNA y AirPlay, por lo que puede reproducir archivos enviados desde su
smartphone, tablet o PC a través de una conexidon inaldmbrica. También reproduce streaming
recibido desde internet, como pueden ser radios online o archivos alojados en un servidor. Se
precisa de una conexion estable a Internet.

Se pueden enviar contenidos de audio punto a punto via AirPlay, conectando su dispositivo a la
interfaz Wi-Fi del PLAYER ONE o a través de una red Wi-Fi doméstica. AirPlay también funciona

con una conexion Ethernet por cable. Consulte el manual de la aplicacion web para obtener

informacidén sobre las diferentes formas de conectarse a una red local LAN.

Primero, compruebe que su dispositivo y el PLAYER ONE se encuentran en la misma red local o
esta conectado punto a punto con el dispositivo. A continuacion, pulse la tecla ENTER para acceder
al menu principal. En el sub-mend SOURCE, seleccione la fuente AIRPLAY girando el encoder
digital CONTROL & SELECT para navegar a través de los diferentes parametros y pulse el encoder
para confirmar (SELECT). El parametro seleccionado parpadeard hasta que se confirme su
seleccion. La pantalla mostrara el mensaje AIRPLAY MODE parpadeando. PLAYER ONE ya estara
listo para recibir AirPlay streams.

@A
()]

AirPlay

The Sting
Editors — A Ton of Love - S
« I »
< -
aQ a PLAYERONE
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Se pueden enviar contenidos de audio punto a punto via DLNA, conectando su dispositivo a la
interfaz Wi-Fi del PLAYER ONE o a través de una red Wi-Fi doméstica DLNA no esta disponible

para una conexion Ethernet por cable. Consulte el manual de la aplicacion web para obtener

informacidn sobre las diferentes formas de conectarse a una red local LAN

Primero, compruebe que su dispositivo y el PLAYER ONE se encuentran en la misma red local. A
continuacion, pulse la tecla ENTER para acceder al menu principal. En el sub-menid SOURCE,
seleccione la fuente DLNA girando el encoder digital CONTROL & SELECT para navegar a través
de los diferentes parametros y pulse el encoder para confirmar (SELECT). El parametro
seleccionado parpadeard hasta que se confirme su seleccion. La pantalla mostrarad el mensaje
DLNA MODE parpadeando. PLAYER ONEya estara listo para recibir DLNA streams.

- o . ¥ 53 R

< Albums : € Select Playback Device

‘ The Resistance . ) )
Muse : D This Device

|.| Undisclosed Desires

ECLER PLAYER ONE
1.0

. Undisclosed Desires f
Muse REFRESH

™ Playing to PLAYER ONE
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7.4.3 Reproduccidn de una radio por Internet

Conecte su dispositivo PLAYER ONE a Internet. Se puede hacer a través del puerto Ethernet o bien

a través de la interfaz WiFi. Consulte el manual de la aplicacion web para obtener informacion

sobre cdmo conectarse a Internet.

PLAYER ONE integra un servicio de radios por Internet desde el que podra descubrir, escuchar y
almacenar en presets, de forma muy sencilla, diferentes contenidos de audio como musica, noticias,
deportes, podcasts y radios por Internet de todo el mundo, dentro un catalogo de mas de 120.000
estaciones de radio.

Pulse la tecla ENTER para acceder al menu principal. En el sub-menid SOURCE, seleccione la fuente
INTERNET RADIO girando el encoder digital CONTROL & SELECT para navegar a través de los

diferentes parametros y pulse el encoder para confirmar (SELECT).

Nota: INTERNET RADIO se encuentra en la primera posicion de la lista, por lo que habra de girar

el encoder en sentido contrario a las agujas de un reloj.

Gire el encoder rotatorio para navegar por los diferentes menus, para seleccionar un menu pulse el

encoder, y para volver al menu anterior, pulse la tecla ESC.

Figura 8: Menu de navegacidén del servicio de radio por Internet

Cuando ha seleccionado una radio por Internet, al volver a pulsar la tecla ENTER, le llevard a la

ultima seleccion. Pulse de nuevo la tecla ENTER para volver al inicio.

Mantenga pulsado el encoder rotatorio durante 2 segundos sobre una radio de Internet para
guardar dicha radio en un preset. Gire el encoder para navegar entre los diferentes presets

disponibles, y pulselo para guardar.

Figura 9: guardar un preset
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Si el preset se encuentra vacio, debera confirmar pulsando el encoder. Si no desea guardarlo en el
preset seleccionado, puede volver al menu anterior y seleccionar otro preset pulsando la tecla ESC.

Si desea sobre-escribir un preset deberd confirmar pulsando el encoder. Si no desea guardarlo en
el preset seleccionado, puede volver al menu anterior y seleccionar otro preset pulsando la tecla
ESC.

Puede guardar una radio por Internet en un preset sin necesidad de que ésta se encuentre en

reproduccion.

Una vez guardada una radio por Internet en un preset, ésta estara disponible en el sub-menu
SOURCE como una fuente de audio, en la posicidn correspondiente al indice del preset.

7.4.4 Reproduccidon de streaming a través de Internet

Conecte su dispositivo PLAYER ONE a Internet. Se puede hacer a través del puerto Ethernet o bien

a través de la interfaz WiFi. Consulte el manual de la aplicacién web para obtener informacién

sobre cdmo conectarse a Internet.

Pulse la tecla ENTER para acceder al menu principal. En el sub-mend SOURCE, seleccione como
fuente su lista de reproduccion, ya sea una radio por Internet guardada o una lista de reproduccién

previamente creada apuntando a contenido de streaming (consulte el manual de la aplicacién web

para para aprender a configurar una lista de reproduccion) girando el encoder digital CONTROL &
SELECT para navegar a través de los diferentes parametros y pulse el encoder para confirmar
(SELECT). El parametro seleccionado parpadeara hasta que se confirme su seleccidon. Presione »

en la barra de transporte para comenzar a reproducir los contenidos.

Si no comenzara la reproduccion de la lista, por favor, compruebe su conexion a internet y/o la

configuracion de red de su dispositivo.

Figura 10: PLAYER ONE reproduciendo un streaming de Internet
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ELl menu de configuracion permite ajustar parametros de red, fechay hora, configurar la salida de

audio (mono/estéreo) asi como consultar informacion relevante del dispositivo.

Se accede al menu de configuracidon manteniendo pulsada la tecla ENTER durante unos segundos.

La navegacidn por el menu y el ajuste de pardmetros se realiza igual que en el menu principal

ELl menu de configuracion consta de los siguientes items:

e CHANNELS: permite configurar la salida en estéreo o en mono.

WIFI: permite configurar la interfaz WiFi.

O

OFF: desactiva la interfaz WiFi.

ON: activa la interfaz WiFi. Pulsando el encoder CONTROL & SELECT se puede
visualizar la direccidon IP asignada al dispositivo. En modo MASTER esta IP sera
192.168.189.1 (consulte el manual de la aplicacion web para mas detalles).
RESTORE DEFAULTS: restablece los parametros de configuracién WiFi por defecto.

e ETHERNET: permite configurar la interfaz Ethernet como DHCP o estatica (direccionamiento

dinamico o estatico). Girando el encoder CONTROL & SELECT puede seleccionar una u otra

opcion:

o}

DHCP: Pulsando el encoder CONTROL & SELECT se puede visualizar la direccién IP
asignada al dispositivo (DHCP).

STATIC: si ha seleccionado direccionamiento estatico puede editar los parametros
de red desde el panel frontal, Para ello, pulse el encoder CONTROL & SELECT vy
accederd al sub-menu IP. Si desea cambiar la direccion IP, gire el encoder. Para
seleccionar el siguiente parametro (octeto), pulse la tecla NEXT.

Con cada pulsacién del encoder, puede navegar por los diferentes parametros de
red: IP, MASK (mdascara de sub-red), GATEWAY (puerta de enlace), DNS1, DNS2 y
APPLY+REBOOQOT. Esta ultima opcidn estara disponible sélo si ha realizado cambios
en alguno de los parametros de red.

Para confirmar cambios en los parametros de red, seleccione YES (si) en el sub-
menu APPLY+REBOOT. El dispositivo se reiniciara con los nuevos ajustes de red

introducidos.

DATE: muestra la fecha con formato ANO/MES/DIA
TIME: muestra la hora con formato HH:MM
GALLERY: en construccidn.

VERSION: muestra la version de firmware actual del dispositivo.

23



) ecLer

Para acceder al menu de bloqueo hay que mantener la tecla ESC pulsada durante
aproximadamente 10 segundos. En el mend LOCK MODE (modo de bloqueo), aparecen las

siguientes opciones (navegando como en el resto de menus):

e UNLOCK ALL: desbloguea todas las teclas del panel frontal.

e UNLOCK USER: bloguea el acceso al menu de configuracion del dispositivo (funciones de
administrador), permitiendo utilizar todas las demas funcionalidades. Se accederd a un sub-
menu en el que habra que introducir una contrasena para proteger el acceso a las funciones
de configuracidn del dispositivo. Gire el encoder digital CONTROL & SELECT para seleccionar
el digito deseado. Con la tecla NEXT se avanza al siguiente digito. Para confirmar la
contrasena, pulse el encoder digital CONTROL & SELECT.

Nota: La proxima vez que se intente acceder al menu de bloqueo, se pedira la contrasefa
para poder desbloquear las funciones de administrador. Tras un tiempo sin pulsar ninguna
tecla, y por precaucion, se volvera a bloquear el menud de configuracidn. Sera necesario volver
acceder al menu de bloqueo y seleccionar UNLOCK ALL para evitar que la unidad bloquee el

menu de configuracion tras unos segundos de inactividad del usuario.

e LOCK ALL: bloquea todas las teclas del panel frontal. Para desbloquearlas se procede igual
gue para desbloquear el menu de configuracion (UNLOCK ALL).
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8 LISTA DE FUNCIONES PLAYER ONE

1. Pantalla LCD 13. Ranura MICRO SD

2. Encoder digital CONTROL & SELECT 14. Puerto USB

3. LED ON indicador de encendido 15. Antena WiFi

4. LED SP indicador signal present 16. Brida de seguridad para cable de fuente

5. LED NET indicador de trafico de red de alimentacion

6. LED SD indicador de funcionamiento de 17. Conector fuente de alimentacidn externa
la fuente Micro SD 18. Salida estéreo 2 x RCA

7. Tecla ESC 19. Salida estéreo mini-Jack

8. Tecla ENTER 20. Conector RJ-45

9. Tecla STOP 21. Boton Factory Default / Fail Safe

10. Tecla PLAY/PAUSE 22. Puerto GPI

11.Tecla PREV 23. Indicador luminoso, WIFI

12. Tecla NEXT

9 DIAGRAMA DE FUNCIONES PLAYER ONE
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DIGITAL ENGINE
Processor
AUDIO CONVERTERS
Sampling rate
Resolution
Bit rate
Frequency response
MEDIA PLAYER

Audio sources

Dynamic range
THD + Noise

ANALOGUE AUDIO OUTPUTS
Number of outputs
Connection type
Max output level
Output impedance
Dynamic range
Crosstalk

CONNECTIVITY

Ethernet
Wi-Fi
Wi-Fi antenna

Programing and control

REMOTE CONTROL CONNECTIONS
GPIs
REAL-TIME CLOCK
Retention time
Accuracy
MONITORING AND CONTROL
Display

LED indicators

Buttons

LOCAL STORAGE

Micro SD

MIPS Single Core 64bits 580MHz

48kHz
16bit

32~320kbps

5Hz - 24kHz (-3dB)

Local storage (USB & microSD), Internet radio,
AirPlay, DLNA

From -80 dB to O dB

< 0.008% (1kHz, 1Vrms)

2 x Stereo output (unbalanced)
RCA estéreo, minijack 3,5mm
6dBV / 5k ohm

460 ohm

TBC

TBC

RJ45 10/100Mbps

2.4GHz Wi-Fi, 802.11 b/g/n

Front panel

Web Application, RePLayer & Gallery.
Third party integration: JSON

2 ports, Dry contact to ground, 3 pin Terminal block

240 hours aprox.

+1 minute / month

LCD Alphanumeric 2x16 cells

Front panel: NET, SP, SD, Power

Rear panel: Wifi

Front panel: Encoder, Enter, Esc, Play/pause, Next,
Prev, Stop

Rear panel: Factoty Defaults / Fail Safe (pin-hole)

Front panel micro SD slot
Supports micro SD SDXC

26



) ecLer

usB
Capacity
File system

Playable audio files

Files analysis

Folder hierarchy

Sorting

ELECTRICAL
Power supply
AC mains requirement
AC mains connector
Power consumption
Ventilation
PHYSICAL

Operating temperature
Operating humidity
Storage temperature

Storage humidity
Installation options

Included accessories

Optional accessories
Dimensions
Weight
Shipping dimensions
Shipping weight
CERTIFICATIONS
CB Report
EMC
FCC

Front panel USB female connector

Support USB 2.0 High Speed (480 Mbps)

Up to 2TB

Supports FAT16, FAT 32, VFAT and NTFS (read-only)
Multi-partition up to 1

mp3, ogg, WAV, FLAC, AIFF, m3u, pls

65354 playable folders

65354 playable folders within each folder
65354 playable files within each folder

Up to 8 containing the root directory

UNICODE

Up to 100 folders, 100 files by folder
(Folders/files over 100 sorted in the FAT order)

External, universal, 5VDC (included)
90-264VCA 50-60Hz

International AC plugs set

6 VA/3W

Passive

Min 0°C, +32°F

Max +35°C, +95°F

<85% HR

Min -10°C, +14°F

Max +50°C, +122°F

<90% HR

Desktop, rack (1/2 of 1UR)

AD/DC Power Supply, WiFi antenna, adhesive rubber
feet, rack tray screws , GPI connector, warranty card
and standard user guide

1UHRMKIT

1985x%x 44 x 132mm/7.81"x 1.73" x 5.19*
0.8Kg/1.76 b

450 x 220 x 60 mm/17.71" x 8.66" x 2.36"
1Kg/220b

Pending approval
Pending approval
Pending approval
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PLAYER ONE / PLAYER ZERO -
Web GUI (v1.00r0)

REPRODUCTORES DE AUDIO
Reproductor de audio local y streaming

= PLAYERONE REFRESHING

il | \ /| RA|N BOWS 0205 F O Y

320 44.1 04:08 0008 /0019 MMC

Kbps KHz DUR INDEX/TOTAL SRC * . |’
ol

_RAD IQHEAD

MMC v P02: WorldwideFM v STEREO v oasss—f)
RELOAD RELOAD
REPEATALL v SEQUENTIAL v XFADE v KEEP STATUS v

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

MANUAL DE USUARIO
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PLAYER ONE / PLAYER ZERO dispone de una aplicacion web embebida en el propio dispositivo para su
configuracidon, no es necesaria la instalacidon de software adicional. Mediante esta aplicacidn, se podran
configurar opciones avanzadas del dispositivo, crear listas de reproduccién, programar eventos de
calendario, creacidén de scripts o tener el control remoto de funciones basicas. Se puede acceder a la
aplicacion desde cualquier dispositivo con conexién a la misma red local, Ethernet (cable) o WiFi,

utilizando un navegador web.

Para acceder a la aplicacion web de PLAYER ONE / PLAYER ZERO es necesario que el dispositivo esté

conectado a la red, ya sea mediante cable (conector RJ-45) o inalambricamente (WiFi).

1. Cable (conexién Ethernet): PLAYER ONE / PLAYER ZERO esta configurado en modo DHCP por

defecto, se la asignara una direccion IP automaticamente.

o Asegurese de que los parametros de red con IP estatica son compatibles con su

red local y el rango IP existentes en la instalacion.

IP (cliente DHCP): 192.168.0.102

IP (servidor DHCP): 192.168.0.1

IP (ESTATICA): 192.168.0.101
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2. WiFi: PLAYER ONE / PLAYER ZERO dispone una interfaz de red WiFi para que los dispositivos
moviles puedan enviar streaming de audio al dispositivo y se pueda configurar de forma

inaldmbrica. Existen dos modos de funcionamiento:

o Modo MASTER: conexion punto-a-punto, la interfaz de red WiFi del dispositivo esta
configurada por defecto en este modo. Conecte su dispositivo WiFi (ordenador,
Smartphone, etc.) como cliente del dispositivo a través de su asistente de redes WiFi
(conéctese a la red PLAYER-WIFI, SSID por defecto). La contrasena predeterminada es:
0123456789.

Nota: en este modo de funcionamiento no dispondra de conexidn a Internet. Sin embargo, sera
util para abrir por primera vez la aplicacidn web y configurar los pardmetros de red segun sus
necesidades.

o Modo CLIENT: este modo de conexion permite al dispositivo conectarse a su red WiFi
preferida. Los dispositivos méviles han de estar conectados a la misma red para poder
configurar el PLAYER ONE /PLAYER ZERO . Si su red WiFi dispone de conexion a Internet,
tanto el PLAYER ONE / PLAYER ZERO como los dispositivos mdviles tendran acceso a
Internet.

IP (cliente DHCP): 192.168.0.102

IP (servidor DHCP): 192.168.0.1 IP (cliente DHCP): 192.168.0.101
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Los dispositivos PLAYER ONE / PLAYER ZERO utilizan el servicio mDNS para que se pueda acceder a
ellos de una forma intuitiva, a través de un navegador web en la misma red local (LAN). Para ello, para
acceder de forma sencilla a la aplicacion web, introduzca en la barra de busqueda de su navegador:
nombre_dispositivo.local. Por defecto, “playerone.local” en PLAYER ONE, “playerzero.local” en PLAYER
ZERO.

0 & PLAYERONE - Player X 4

playerone.local

PLAYERONE

Authorization

Plaaca antar vanir 1icarnama ar

Si lo prefiere (o si el servicio mDNS no se encuentra disponible), también puede acceder al dispositivo
mediante la IP asignada al PLAYER ONE / PLAYER ZERO:

e PLAYER ONE:
o Mantenga pulsada la tecla MENU durante unos segundos hasta que acceda al menu de
configuracion.
o Navegue pulsando la tecla NEXT hasta que en la pantalla vea WIFI o ETHERNET,
dependiendo de la conexion elegida.
o Pulse el encoder rotatorio (SELECT)

3. PLAYER ZERO:

o Al no disponer de pantalla donde consultar la IP, es necesario hacerlo a través de la web
GUI del servidor DHCP (Switch/Router). Consulte la documentacion del fabricante.

Player One 192.168.1.9 DHECP  (QC:CF:89:21:E6:FD

Player Zero 192.168.1.146 DECF  30:EB:1F:2B:CB:E0Q
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Escriba la direccidn IP del dispositivo en la barra de navegacidon de su navegador (la IP mostrada en la

Figura 15 no tiene por qué coincidir con la asignada a su dispositivo).

Se mostrara la pantalla de bienvenida. Para acceder a la aplicacion, el nombre de usuario (username) y

contrasena (password) son los siguientes (predeterminados):

e Username: root
e Password: ecler

PLAYERONE

Authorization Required
. o and pas
Username oot
word wd
Ecler 2021 /F R E lery R Lion K E73FDCOBT

1. Conecte el PLAYER ONE / PLAYER ZERO a un switch/router a través de la interfaz Ethernet
(cable).

2. Conecte el ordenador/Smart-device a la misma red.

3. Introduzca “playerone.local” para PLAYER ONE, o “playerzero.local” para PLAYER ZERO, en su

navegador.

1. Conecte el ordenador/Smart-device a la red PLAYER-WIFI. Contrasena: 0123456789
2. Introduzca “playerone.local” para PLAYER ONE, o “playerzero.local” para PLAYER ZERO, en su

navegador.
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13 DEVICE

En esta pagina del mend PLAYER ONE / PLAYER ZERO , se muestra informacidn acerca de la
reproduccion, tags del streaming e informacion detallada de los contenidos de audio, ademas de la
visualizacion de la caratula. También permite el control remoto de los controles basicos, PLAY/PAUSE,
STOP, PREV y NEXT; seleccion de fuentes y pre-ajustes de usuario; modos de repeticion, reproduccion,
fade; canales (estéreo/mono), control de volumen; y modo de reinicio. Ademads de informacion util a pie
de pagina como la versidn de firmware y la clave de registro en Ecler Gallery.

PLAYERONE @ REFRESHING

320 441 03:26 001570019 MMC
INDEX/TOTAL  SRC

Device

Player

- 1:29 ‘ e

: 3 . @0 @. >
Script/LUA MMC ~ P01 Opening ¥ ereren @ ‘
Network ~ e
System ~ e @ - s;a)p@ v XFADE @ v KEEPSTATUS v
2 LUQ@ Fcler 2021 / PLAYEROR egist

1. Menu de navegacidn: Muestra los diferentes menus y submenuds de navegacion d la aplicacidon
web.

2. Informacion de streaming: muestra informacion del streaming o archivo de audio (depende de la
configuracion del mismo). Si no dispone de dicha informacidn, se muestra el valor por defecto,
direccion URL.

o Tags ID3: titulo, artista, album...

Kbps: tasa de bit/s

KHz: frecuencia de muestreo

DUR: duracion

INDEX/TOTAL: indice o posicién que ocupa dentro del total de archivos
SRC: fuente (USB, MMC, NET...)

o O O O
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3. Caratula de archivo: muestra la caratula del archivo. Para la correcta visualizacion de la caratula
se requiere que el dispositivo tenga conexidn a Internet. En caso de que no pueda mostrar la
caratula, se mostrara una imagen por defecto.

4. Tiempo de reproduccion: tiempo transcurrido desde el inicio de la reproduccion de la URL o

archivo de audio.

5. Presencia de senal: se muestra en color verde si el dispositivo dispone de senal de audio a su
salida. Si el dispositivo no esta reproduciendo audio, el nivel de volumen es muy bajo, o se
encuentra silenciado (“mute”), se muestra en color gris. Este LED virtual muestra la misma
informacidon que el LED SP en el frontal del dispositivo. Util para depurar problemas en caso de
ausencia de senal de audio.

6. Controles de reproduccion: permite el control remoto de los controles de reproduccion del
dispositivo: anterior (PREV), siguiente (NEXT), parar (STOP), reproducir/pausa (PLAY/PAUSE).

Nota: PLAYER ZERO no dispone de controles de reproduccién en el panel frontal.

7. Fuentes: permite la seleccidon de una de las fuentes disponibles. El botén RELOAD permite
recargar la fuente actual.

8. Pre-ajustes: permite la seleccion de un de los pre-ajustes disponibles. El boton RELOAD permite
recargar el pre-ajuste actual. Si se realizan cambios en el pre-ajuste actual, se requiere recargarlo

para que los cambios se apliquen.

9. Estéreo-mono: seleccidon de la salida en estéreo (canales izquierdo y derecho) o mono (misma
sefnal en el canal derecho e izquierdo).

10. Volumen: permite el control remoto del volumen. Nota: PLAYER ZERO no dispone de control de
volumen en el panel frontal.

11. Modo de repeticion:
o PLAY ALL: reproduce todos los contenidos de la lista de reproduccidn una Unica vez.
o PLAY ONE: reproduce Unicamente el primer item de la lista de reproduccion.
o REPEAT ALL: repite todos los contenidos de la lista de reproduccidn en bucle.
o REPEAT ONE: repite unicamente el primer item de la lista de reproduccion.
12. Modo de reproduccion:
o SEQUENTIAL: reproduce el contenido de la lista de reproduccidn en orden alfanumérico.

o RANDOM: reproduce el contenido de la lista reproduccién en orden pseudoaleatorio.
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13. Modo de transicidn entre archivos de audio:

o XFADE: el archivo en reproduccion se atenua al final de la reproduccién a medida que el
siguiente archivo incrementa su volumen. Se realiza una transicion suave entre archivos (5

seg. aprox.). Existe solapamiento entre pistas.

o FADE: el archivo en reproduccion se atenua al final de la reproduccion (2,5 seg aprox.). Se

realiza una transicion moderada entre archivos. No existe solapamiento entre pistas.

o OFF: desactivado. Se realiza una transicion abrupta entre archivos. No existen

atenuaciones ni solapamientos entre archivos de audio.

+ —\
VoL \ \ |
XFADE FADE OFF

NOTA: si el archivo de reproduccidn es de corta duracidn (timbre de 2-3seg. por ejemplo) y se
combina el modo de transicion XFADE con el modo de repeticion REPEAT ONE/ALL se ha de
poner especial atencién a los tiempos de reproduccidn de los archivos y las transiciones. Puede

causar un comportamiento inesperado.

14. Modo de reinicio:

o KEEP STATUS: cuando se reinicia el dispositivo, se mantendra el estado de reproduccion:

fuente, pre-ajuste, reproduccion (PLAY, STOP...) modo de repeticidn, etc.
o LOAD PRESET 1: cuando se reinicia el dispositivo, carga automaticamente el pre-ajuste 1.
15. Informacion: muestra la siguiente informacion de relevancia:
o Afo de desarrollo
o Version de firmware del dispositivo
o Clave de registro para la plataforma Ecler Gallery

16. Refresco de pantalla: permite pausar el refresco de la pantalla (SP, tiempo de reproduccion,
informacidn de archivo, etc...). Muestra también el nimero de cambios realizados antes de

guardar una configuracion.

17. Cerrar sesion: cierra la sesion de la aplicacion web. Serd redirigido a la pantalla de bienvenida.
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13.2 Presets

PLAYER ONE/ PLAYER ZERO permite la creacion de hasta 20 pre-ajustes o memorias de configuracion
de usuario. Al recuperar posteriormente un preset almacenado en el dispositivo, se recuperaran todos
los ajustes guardados en éL

N PO1: O 0o P02: Closing PO3: LOUD PO4: soft POS: PO6: PO7: PO8: PO9: P10: P11 P12 P13 P14 P15: P16: P
Device ~
P18 P20:
Player

Events PRESETO1

Cloud Disk Sync lect th vom dif t

CMS Managemen
Network v
System v
8 Logout @
Name Opening

Enabled Events () N
GPIT T GPI2 T SILENCE

Playlist

Play status

Volume (%)

100

Mute

Play mode

Repeat mode

Fade mode

Stereo/Mono

O[O

(v e

Figura 17: ejemplo de configuracion de un Preset

1. Encabezado de la pagina: se muestran los 20 presets cuyos nombres por defecto son: PO1,
P02...P20. Al hacer clic sobre el nombre se mostrara la configuracion de dicho preset. ELl nombre
con que aqui aparecen los presets puede editarse dentro de la configuracién del mismo. Tras
guardar este ajuste en el preset, debera refrescar la pagina del navegador (F5) para visualizar
estos cambios en el encabezado.

Informacidn: muestra informacion Gtil para la configuracion de los pre-ajustes.
Opciones de configuracion del pre-ajuste seleccionado.

Botdn Save: guarda los ajustes realizados en el preset bajo edicion.

o o W N

Botdn Reset: reestablece los cambios realizados a la ultima configuracién guardada en el preset
bajo edicion.
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PLAYERONE

Device

~

Player LOAD PRESET @
Name Opening
Events
C Enabled Events [ v
Calendar abled bvents B ooy Bopiz Ysience
Cloud Disk Sync )
Playlist
CMS Management
Scripts/LUA Media alias Positive mood
Network v usb //my_collection/
System ~ Play status
PLAY -
B Logout
Volume (%)
@ 100
ite

@ Play mode
RANDOM ~
Repeat made
REPEATALL ~
Fade mode
@ XFADE ~
Stereo/Mono @
STEREO ~
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Botén Load Preset: carga el preset seleccionado. Util para cargarlo justo después de editarlo
sin necesidad de cambiar de pagina o manipular el dispositivo.

Name: nombre del preset. Es el nombre que se visualizara desde el menu principal/PRESETS
de PLAYER ONE (pantalla LCD), en el listado de presets de la pagina Player, en el encabezado
de la pagina Presets y aplicacién RePlayer.

Nota: PLAYER ZERO no dispone de pantalla LCD.
Enabled Events: habilita/deshabilita los eventos disparados por GPIs (General Purpose Input)

y el evento por deteccion de silencio en el preset. Los GPl y el evento por deteccion de silencio
deben ser configurados en la pagina de eventos (Events). Ver capitulo Events.
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5. Events para mas informacion.

Nota: para que el evento GPI funcione correctamente ha de estar configurado, habilitado en
el preset y éste, ha de estar cargado. Si se encuentra cargado un preset con los GPI

deshabilitados, éstos no funcionaran.

6. Playlist: si se habilita esta opcidn, al recuperar el preset la playlist en reproduccidon sera

sustituida por la fuente que se encuentre introducida en el campo Source path/url.

¢ Media alias: alias de la fuente alojada en el preset (Source path/url). Este alias se
mostrara en el menu principal/SOURCE de PLAYER ONE (pantalla LCD), como una
fuente disponible, ademas de las fuentes por defecto (USB, SD, etc.). También permitira
el acceso directo desde cualquier pre-ajuste a dicho medio desde la pagina Player o la

aplicacion RePlayer.

e Source path/url: almacena una direccion de red o local en el preset. Esta direccion ha
de ser una direccién valida para la correcta reproduccion de contenidos de audio en el

dispositivo. Recomendamos la lectura del documento “cémo identificar URLs streams

de audio en Internet”. Puede consultar las indicaciones de la aplicacion para introducir

direcciones locales (USB, SD, AirPlay...). Puede hacer clic sobre “Source path/url” (en
color azul), para abrir en una nueva pestana del navegador la direccion introducida en
este campo. Esta opcion se encuentra disponible en varias paginas de la aplicacion. Util
para comprobar el correcto funcionamiento de una fuente de audio (radio por Internet,
por ejemplo), o copiar la direccidn para crear playlists (archivo .m3u, por ejemplo).
Consulte informacidn técnica (datasheet) para formatos de audio y playlist admitidos
por el reproductor.

Nota: las radios por Internet guardadas desde el panel frontal en PLAYER ONE, se almacenan
en el campo Playlist.

7. Play status: si se habilita esta opcidn, se sobrescribira el estado del reproductor al cargar el
pre-ajuste.

8. Volume (%) /MUTE: si se habilita esta opcidn, se sobrescribird el volumen/MUTE del

reproductor al cargar el pre-ajuste (en %).

9. Play mode: si se habilita esta opcién, se sobrescribird el modo de reproduccién

(secuencial/aleatorio).

10. Repeat mode: si se habilita esta opcion, se sobrescribird el modo de repeticion (reproducir

todo, reproducir uno, repetir todo o repetir uno).

11. Fade mode: si se habilita esta opcion, se sobrescribira el modo de transicidn entre pistas dentro

de una lista de reproduccidn (off/fade/cross-fade).

12. Stereo/mono: si se habilita esta opcidn, se sobrescribira la seleccion de salida mono o

estéreo.
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Media Path

Media Location

Items included in the play queue (just valid
audio media)

usb://

USB storage
device, root
folder

Media stored in the USB root folder and up to
the third level of sub-folders in it

mmc://

SD card storage
device, root
folder

Media stored in the SD card root folder and up
to the third level of sub-folders in it

usb://musicfolder/jazz/

USB storage
device,

\musicfolder\jazz

folder

Media stored in the USB device
\musicfolder\jazz folder and up to the third
level of sub-folders in it

mmc://musicfolder/jazz/

SD card storage
device,
\musicfolder\jazz

folder

Media stored in the SD card \musicfolder\jazz
folder and up to the third level of sub-folders
init

mmc://evacuation_message.mp3

SD storage
device, root
folder

mp3 single file named

evacuation_message.mp3

usb://evacuation_message.mp3

USB storage
device, root
folder

mp3 single file named

evacuation_message.mp3

usb://...path.../my_collection.m3u

mmc://...path.../my_collection.m3u

Defined by the
m3u playlist file

...path... is the folder path where the m3u file

Media pointed by my_collection.m3u playlist

is located

usb://...path.../my_songs.m3u8

mmc://...path.../my_songs.m3u8

Defined by the
m3u8 playlist
file

...path... is the folder path where the m3u8 file

Media pointed by my_songs.m3u8 playlist

is located

usb://...path.../best_of_rock.pls

mmc://...path.../best_of_rock.pls

Defined by the
pls playlist file

...path... is the folder path where the pls file is

Media pointed by best_of_rock.pls playlist

located
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. Defined by the Media pointed by party.m3u playlist, and
http://www.ecler.com/music/party_songs/party.m3u

m3u playlist file located in a Internet url (corporate web, etc.)

Defined by the Media pointed by party.pls playlist, and
http://www.ecler.com/music/party_songs/party.pls v P Y party-pis piay

pls playlist file located in a Internet url (corporate web, etc.)

Media served by an Internet audio streaming

Real-time . .
http://65.60.19.42:8040/ ¢ . service with url http://nnn.nnn.nnn.nnn:port
streamin
9 (in the example http://65.60.19.42:8040/)
i Real-time Media served by an Internet audio streaming
http://stream1.megarockradio.net:8240 ) ] )
streaming service with url http://url:port
Real-time Media served by an Internet audio streaming
http://208.92.53.90:443/L0OS40_SC . . .
streaming service with url http://url/folder
. Media served by an Internet audio streaming
. . . Real-time . . .
http://media_ musicradio.com/channel01.m3u . service, a playlist with url
streaming

http://urlUplaylist.m3u
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Se dispone de 3 eventos: 2 de ellos disparados por los puertos GPI (mediante cierres de contacto
externos libres de potencial, conectados a los puertos GPI del panel posterior de la unidad) y el otro

disparado por deteccion de silencio. En la pagina Events se pueden configurar ambos tipos de eventos.

Seleccionando la pestafia correspondiente al evento, accedera a su configuracion.

Nota: tenga en cuenta que para que los eventos funcionen correctamente, han de estar habilitados en el

preset en funcionamiento.

PLAYERONE

Event GPI1

NOTE
Cloud Disk Sync

CMS Management

Scripts/LUA Source Target

Network v @ Polarity DIRECT .
e ) I - @ @ @
SAVE &APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

2] Logout

1. Encabezado de la pagina: se muestran los eventos GPIl y de silencio. Al hacer clic sobre el nombre
se mostrara la configuracidon de dicho evento.

Informacién: muestra informacidn util para la configuracion de los eventos.
Opciones de configuracion del evento seleccionado.

4. Boton Save & Apply: guarda los ajustes realizados en el GPI bajo edicion y los aplica. Si el preset

en ejecucion dispone de dicho evento habilitado, no es necesario volver a cargar el preset.
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5. Botdn Save: guarda los ajustes realizados en el GPI bajo edicidn sin aplicarlos. De esta forma, si
el preset en ejecucion dispone de dicho evento habilitado, los cambios se aplicaran Unicamente

cuando se vuelva a cargar dicho preset.

6. Botdn Reset: reestablece los cambios realizados a la ultima configuracion guardada en el evento
bajo edicion.
Nota: Puede configurar las diferentes pestanas (Source, Target) antes de guardar, los cambios se

mantienen.

Existen 2 eventos GPI: GPI1 y GPI2. Ambos pueden configurarse para que se disparen de forma diferente

y realicen acciones independientes.

PLAYERONE

GPIl G2 SILINCE

Device ~

Event GPI1

NOTE: Event must be enabled in the prese!

Network ~ Polarity DIREGT .

System ~ ECT or REVERSE event polari

2 togo [ ]

Ecler 2021 / PLAYERONE 10010 / Gallery Registralion Key 6028411E73FDC0BT

1. Source: fuente
e Polarity: polaridad, directa o inversa; para definir el disparo, por cierre o liberaciéon de

contacto.
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PLAYERONE UNSAVED CHANGES: 6

SR GHIZ SILNCL
Device ~

Event GPI1

Seripts/LUA

Network o Type PRIORITY SOURCE

System ~ Source path £ url MG VOKGRCAMPANS SUMMONDIEMYT My

2] Logout Playback Duration  PULSE

Relrigger

ime 10

2. Pestania Target: accidn que el dispositivo realizara tras la activacion del GPI. Existen varias
opciones o tipo de eventos (Type):
e Internal: estimulo interno. Util para disparar acciones dentro de un Script.
e Preset recall: carga de un preset. Seleccione el preset que desee cargar con la activacidon
de GPI.
e Transport control: control de la reproduccidn en curso, play/pause, play, stop, next, prev

e Load & Play Source: carga y reproduccion de una fuente. Se ha de especificar la fuente en
el campo “Source path/url”.

e Priority Source: reproduccion de una fuente con prioridad sobre el audio de programa. La

fuente especificada en el campo “Source path/url” atenua la fuente en reproduccion (audio

de programa). Cuando el audio con prioridad finaliza, el audio de programa vuelve a
reproducirse, recuperando su volumen previo de forma gradual.

o Si selecciona la opcién HOLD, la fuente especificada en el campo “Source path/url”

serd prioritaria MIENTRAS se mantenga el estimulo (GPI direct/reverse, segun se

haya indicado en la pestafa “Source”).

o Si selecciona la opcién PULSE, la fuente especificada en el campo “Source
path/url” sera prioritaria durante el tiempo (en segundos) especificado en el campo
Time. La opcidn Retrigger permite re-disparar el evento de prioridad sin necesidad

de esperar a que éste termine, y reiniciando el contador de tiempo.

Nota: un evento con prioridad puede ser Util para reproducir anuncios, avisos pregrabados,
avisos de emergencia, etc. Para ampliar informacion sobre prioridades dirijase al capitulo

Sobre las prioridades.
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PLAYER ONE/ PLAYER ZERO dispone de un evento especial, el evento SILENCE o deteccion de silencio
: ausencia de senal de audio analdgica real en las salidas de la unidad. Permite al reproductor continuar

reproduciendo medios cuando el audio de programa en reproduccion finaliza o es interrumpido por algun
motivo, en ocasiones debido a problemas que puedan surgir (pérdida de Internet, desconexidn accidental

del cable de red, archivos erréneos, etc.): “The show must go on”.

PLAYERONE UNSAVED CHANGES: 6

Rz s
Device ~ PGP ILENCE

Event SILENCE

Network ~

System

el e
5 togout £ =3

1. Pestaina Source: tiempo de espera, o umbral de disparo (detection time). Seleccione el tiempo
permitido de silencio (sin sefal de audio) antes de que el evento se active.
2. Pestaiia Target: seleccione la accion que el ePLAYER1 realizard cuando se consuma el tiempo de
espera.
e Internal: estimulo interno. Util para disparar acciones dentro de un Script.
e Preset recall: carga de un preset. Seleccione el preset que desee cargar con la activacion
del evento de silencio.
e Load & Play Source: carga y reproduccién de una fuente. Se ha de especificar la fuente en
el campo “Source path/url”.
Consejo: configure como accion la carga de contenido de audio local (alojado en USB o uSD) para
asegurarse de que siempre dispone de audio, independientemente de los accidentes que puedan ocurrir
en la conexidn de red, ajenos al reproductor. De la misma forma, si desea cargar un preset, asegurese de
dos cosas: que la direccion de audio guardada en el preset seleccionado es local (usb:// p.e.) y que éste
tiene habilitada la sobreescritura del estado del reproductor (Play Status), de forma que la opcidén PLAY
esté seleccionada. Asi, se forzara la reproduccion de un medio local y se garantizara la continuidad del
programa de musical.
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La pagina Calendar, permite la configuracion de eventos disparados por calendario.

Un evento de calendario realiza una accidn determinada, como cargar un mensaje con prioridad, segun

unos parametros configurables: fecha, hora, repeticiones, etc.

1. PLAYER ONE/ PLAYER ZERO dispone de 24 eventos de calendario, cada uno de ellos
completamente configurable. Los nombres por defecto son: CO1, C02...C24. Al hacer clic sobre el
nombre accedera a la configuracion de dicho evento de calendario. EL nombre con que aqui
aparecen los eventos de calendario puede editarse dentro de la configuracion del mismo. Tras
guardar este ajuste en el evento de calendario, debera refrescar la pagina del navegador (F5) para
visualizar estos cambios.

2. Los parametros configurables de cada evento de calendario se agrupan en 3 pestafias:

e General: activacidon/desactivacion de los eventos del calendario y nombre
e Source: fecha de inicio/fin, hora de inicio/fin y condiciones de repeticidon del evento
e Target: accion a realizar con el disparo del evento

Nota: antes de configurar los eventos de calendario, asegurese de que la zona horaria esta correctamente

configurada: System/Name and time.
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PLAYERONE RerRESG  UnSAVED ChaNGes: &
Device v .
Name and time
Network v
e s
Syst ~

Hoslnare: SUWERENE

limezare, Fampetiscd

Figura 23: configuracién Name and Time

13.4.1 General

PLAYERONE UMSAVED CHANGES: 4
noon <03 working-da ioows o cz o ooE oos

Device ~

wooom o cm oon on o oam o

Calendar 1
can sticn s DENCE .
et
Network ~ Erablea
Chec i aptan o snablecaend
-

Syikem Name Moming ]
3] Logout

Figura 24: configuracién de un calendario, General

1. Enable: permite habilitar o inhabilitar el calendario. Si el calendario se encuentra
habilitado (listo para su activacion por fechas / horas), lo estara en todos los presets.

2. Name: nombre del calendario.
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En la pestafia SOURCE se configuran los parametros de hora / fecha de disparo y condiciones de
repeticion del evento.

PLAYERONE

COt:Moming  COZ Afternoun G|

Device ~

ciE oo o o o

Calendar 1

Generl | source | Target
Date and Time Interval
Network ~
Start Date 37/08/2921 B
System ~
Start Time 08 v 1 00 ~

Duratic

LS 100 END DATE v

51 Logout
end Date 17/88/2012 =]

Fod Tine 23 v 100w
Weekly repetition

Active these s 6_a. G
r\-‘u.Tuu ‘.‘:\».'m a h.Su TiuT

Dally repetition

Repezt
Interval 01 %1 00 w00 v
Times 5

The event will finish a1 130000

Define la fecha y hora a la que el evento se inicia y la fecha y hora de finalizacidon del evento, si es que
existe fecha y hora de fin.

1. Start date: fecha de inicio del evento. Este campo no es obligatorio. Si no se selecciona ninguna
fecha concreta (“dd/mm/aaaa”), el evento comenzara desde el mismo dia en el que se apliquen
los cambios. Si selecciona una fecha anterior a la actual, el evento tendrd validez a partir del dia
en el que se apliquen los cambios.

2. Start time: hora de inicio del evento. Este campo es obligatorio. En caso de que exista alguna
condicidn de repeticidn, esta sera la hora a la que el evento se dispare por primera vez cada dia.

3. Duration: duracién o validez del evento del calendario. Permite seleccionar ajustes de duracion
del evento de calendario.

o FOREVER (para siempre): Por defecto, se encuentra seleccionada esta opcidn. El evento
de calendario no tendrd una fecha de finalizacién.

o CUSTOM END DATE: finalizacion del evento de calendario. Permite ajustar la fecha y la
hora a la que el evento de calendario se disparara por ultima vez, independientemente de
las condiciones de repeticion.
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Date and Time interval

Start Date 17/@8/2021

Start Time 08 v 1 00 w

Duration CUSTOM END DATE v
End Date 17/08/2622

End Time 23 ~ : 00 ~

Mascara semanal o dias de la semana en la que el evento de calendario se repetira a la hora indicada en
“Start Time”.

Por ejemplo, seleccionado los dias de lunes a viernes (dias laborables), los sabados y domingos (fin de
semana) no se disparara el evento configurado.

Weekly repetition

Active these days m_a3 W_B_9
% MO.TU.We.Th.Fr.SaDSuD

Nota: si no selecciona al menos un dia de la semana, el evento de calendario jamas se disparara. Al igual
gue si configura un evento para que se dispare un dia de la semana el cual no se encuentra seleccionado
en la mascara semanal.

48



) ecLer

Repeticiones diarias. Por defecto, esta opcidon se encuentra deseleccionada. Al seleccionarla se abrird un
desplegable para configurar las condiciones de repeticion:

1. Interval: intervalo de repeticidn. Indica cada cuanto tiempo se repite el disparo del evento de
calendario a partir de la hora de inicio (“Start Time”).

2. Times: numeros de repeticiones. Indica el nimero de veces que se repetira el evento de
calendario, espaciados en el tiempo por el valor indicado en “interval”. La primera vez que se
dispara el evento cada dia no cuenta como una repeticion, por tanto, si se quiere que un evento
se dispare 2 veces al dia, “times” debera ser igual a 1 (la primera vez + 1 repeticion). Este valor

debe ser igual o mayor que 1.

Daily repetition

Repeat
Interval 01 &~ : 00 ~ : 00 v
Times 5

The event will finish at 13:00:00

3. “The event will finish at” indica la hora en la que cada dia, se ejecutara por ultima vez el evento
de calendario. No es un parametro configurable (sélo lectura). Pretende ser una ayuda para que

el usuario configure los parametros “Interval” y “Times” de una manera mas eficaz.
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13.4.4 Target

Accion que se ejecuta cada vez que se dispara el evento de calendario.

PLAYERONE

» C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Cos: C06: co7: coa: C09: c10: cn 12 c13: cl4: ci1s:
Device
Player cie: ar [8}:3 C19: C20: ca21: c22: 23 C24:
ayer
Presets
Fvents Calendar 1
lendar nfiguration lets ute t tec n " n dat
Cloud Disk Sync
CMS Management
. General  Source  Target
Scripts/LUA
Type PRIORITY SOURCE v
Network ~ w
Source path / url mme:/ivoice/campaigns/summer/promo3. wav
System ~ ¢ s
fy the source as mmc:// usbi// http://host/playlist.m
2] Logout
=
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E73FDCOB7

Figura 29: ejemplo evento de calendario, Target

Dicha accion puede ser :

1.

Internal: estimulo interno (no realiza una accion de forma directa, pero permite disparar acciones
mediante scripts)

Preset recall: carga de un preset

Transport control: pulsacion de una tecla de la barra de transporte; STOP, PLAY, PREV, NEXT,
PLAY/PAUSE

Load & Play source: carga y reproduccion de una fuente

Priority source: reproduccidn de una fuente con prioridad. La fuente con prioridad sobrescribira a
la actual fuente en reproduccion. Cuando termine el aviso/mensaje con prioridad, se reestablecera

la fuente que estaba en reproduccidn.
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13.4.5 Sobre las prioridades

Los eventos de calendario tienen menor prioridad que los eventos disparados por GPI. Por tanto, se
pueden establecer diferentes grados de prioridad. Por ejemplo, en un comercio se pueden utilizar los
eventos basados en calendario para disparar mensajes de voz indicando una oferta, mientras se utilizan

los eventos por GPI para disparar un mensaje de evacuacion.

Por otro lado, un indice superior determina la prioridad en caso de que 2 disparos basados en calendario
ocurriesen al mismo tiempo. Por ejemplo, CALENDARO?2 esta configurado de forma que repita un
mensaje cada hora y CALENDARO3 otro mensaje cada dos horas (ambos eventos con la misma hora de
inicio). Los mensajes se alternaran cada hora, ya que CALENDARO3 tendra preferencia sobre
CALENDARO2.

Si un evento de calendario estad en reproduccidn y a continuacion entra un segundo evento, el Ultimo en

llegar sobrescribira al que esté en reproduccion, independientemente del indice que tenga cada uno.

Cuando un evento con prioridad esta en reproduccion, puede visualizarse en la pantalla del PLAYER ONE.
Los caracteres PCO1 indican: P, evento con Prioridad; C, evento de calendario; y 01, indice del calendario,
de 01 a 24.

Si se trata de un evento disparado por un GPI, mostrara en pantalla PIO1 o PI02, indicando: P, evento con
Prioridad; |, evento GPI; y 01, indice de la entrada GPI, de 01 a 02.

Figura 30

Nota: PLAYER ZERO no dispone de pantalla LCD.
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Un establecimiento con un horario comercial de 10:00 a 20:00 y con dias laborables de lunes a viernes,

requiere musica de fondo y lanzar periédicamente ciertos avisos a sus clientes.

e Musica de fondo: siempre serd el mismo stream de audio, y empezard a sonar las 9:45,
reproduciendo continuamente hasta las 20:00. A esta hora ya no debe existir audio en el
establecimiento.

e Auvisos: todos los dias se indicara la hora de cierre del establecimiento (mensaje pregrabado) 15
minutos antes del cierre. Se recordara 5 minutos antes del cierre de nuevo.

e Campanas: existird una campafia especial de navidad desde el 15 de diciembre al 15 de enero
indicando una oferta (mensaje pregrabado). Este mensaje ha de repetirse durante ese periodo, cada

dia y cada 30 minutos.

Nota: pueden existir diversas formas de cumplir estos requerimientos. Este ejemplo trata de ilustrar las

caracteristicas mas relevantes de los eventos de calendario de una manera sencilla.

Se crearan 2 eventos de calendario: uno para cargar el stream y reproducirlo; otro para pararlo.

Se habilita el calendario y se le da un nombre identificativo.

PLAYERONE

N Cifi:Morning  €D2:Afternoon  CO3:Working-days 04 Weekend €05 C0&  CO7: €08 €O%  Ci0c O C12 ik Ol OB
Device

! & Qn s C% 0 CE x4
Player

Presels

ents Calendar 10

Cloud Disk

s

Genera Sol T t
Saipts/LUA e urce  Target
Lnabled
Metwork ~ fables
System ~
Narma. Opeeing

s
# togeut

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411F73FDCOBT
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Ya que no se especifica una fecha de inicio, “Start date” lo dejamos en su valor por defecto (“dd/mm/aaaa”)
para que el evento esté activo desde el dia que se apliquen los cambios. La hora es conocida (09:45), y
ha de reproducirse cada dia sin una fecha de finalizacion (FOREVER).

Como el evento ha de repetirse de lunes a viernes, se seleccionan los dias correspondientes en la mascara
semanal.

PLAYERONE

N CO1: Morning €02: Afternoon €03: Working-days CD4: Weekend CO5: CO6: €07 Cos8: Co%: o e 1z C13: 4 C15:
Device
cie: ar (&]:> 19 c20: c21: 22 23 C24:

Player

Presels

Buenis Calendar 10

alendar configuration lets DEV execute automated functions on date event.
Cloud Disk Sync

CMS Management
General  Source | Target

Scripts/LUA
Date and Time interval
Network ~
Start Date  dd/mm/aaaa
System v
Start Time 00 v : 45 +
Duration FOREVER -
2] Logout
Weekly repetition

Activethesedays @@, @_8_ @G, 0 O
" oD e D B P s

Daily repetition

Repeat [

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 32

Se configura la accion de cargar y reproducir el stream especificado.
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PLAYERONE
~

. C01: Moming C02; Afternoan C03: Working-days C04: Weekend 0. C0: cor. C08: Co9: (81 on iz (S E 14 s
Device
16 (&P C18: 19 C20: [ed] 22 €23 24

Player

Presets

Events Calendar 10
Cloud Disk Sync

. General  Source  Target
Scripts/LUA

Network w Type LOAD & PLAY SOURCE "
System ~ Source path / url hitp:/imy_radio mp3

Specify the source as mmc:// usbz// http://host/playlist m3u
&l Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E7 3FDCOBT

Figura 33

La configuracion del evento de calendario que parara la reproduccion de musica de ambiente se realiza
igual que el anterior, con la diferencia de que en esta ocasion la accidn a realizar es parar la reproduccion,
STOP. Se daran al evento de calendario un nombre y una hora de inicio diferentes.

PLAYERONE

. CO:Moming €Oz Afternaon  CO3:Working-days  CO4:weekend €05 (DB €O7  COB €09 Cl0:Opening  ©11: €122 (13 Cla
Device ~
C15: Ci&: CiT: 18 1% c2a0 <21z c22; 23 24;
Player
Presets
vents Calendar 11

Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.
Cloud Disk Sync

€MS Management
General | Source  Target
Seripts/LUA

Network - Enabled

Check this option to enable calendar

System ~
Name Closing

5] Logout

Eclar 2021/ PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Ragstration Key 6D28411E73FDC0B7

Figura 34
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PLAYERONE
C01: Morning €02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend €05: C06: o7 Coa: 09 €10: Opening (o) ci12: 13 4
Device ~
C15: C16: 17 Cl8: €19 20 210 €22 €23 c24:
Player
Presets
Events Calendar 11

Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event
Cloud Disk Sync

CMS Management

General | Source | Target
Scripls/LUA
Date and Time interval
Network v
Start Date dd/ma/ asaa &
System ~

Start Time 20 v : 00 v

Duration FOREVER ~
3] Logout

Weekly repetition

Active these d:
7

Daily repetition

peat O

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB?

Figura 35

PLAYERONE
. COl:Moming  COEAftemoon  CO3: Working-days o5 C0G CO7 COR 08 CloOpeang  CI Clz 1% Cl4
Device ~
C1% CIR: CIT CIB 18 0200 02 022 (2% O
Flayer

Calendar 11

Lan cond

Cloud

sk Sy

IS Manag:
General  Source  larget

seripts/LUA
TRANSPORT CONTROL -
Network ~ e
O
System o Transport STOP .
2] Logout

Exler 2021 f PLAYERGNE 1,000 £ Gallory Registration Key 6020411 FTIFRCOAT

Figura 36
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Todos los dias se indicara la hora de cierre del establecimiento (mensaje pregrabado) 15 minutos antes
del cierre. Se recordara 5 minutos antes del cierre de nuevo.

PLAYERONE

) COT Moring €02 Afternoon COnWorkng-dsys  COkWeskend 05 €05 COT OB 0% ClOpenng  CiiClesng C1n C13 1
Device ~
G o on o ce o e o G 2 cen s
Player
Presets
bvonts Calendar 12
Cloud Disk Sync

CMS Management

oneral | Source  Target
Seripts/LUA

i
Network ~ Enabled
Check this option to enable calendar
System ~
Mame Closing message
2] Logout
=

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBT

El mensaje debe sonar 2 veces cada dia: 15 minutos antes del cierre (19:45) y 5 minutos antes del cierre
(19:55). Por tanto, sera necesario configurar un evento de calendario que se repita una vez, a los 10
minutos tras dispararse por primera vez. Se consigue habilitando las repeticiones (Repeat) y configurando

los parametros Interval y Time correctamente.
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PLAYERONE

Device A COlMoming  CO2Aftemoon  CO3Working-days  COdiWeekend  COS  CO5  COT COB €03 CID:Opening  CliiClosng €12 CI3 Cl4
S T PR AT S ST < G | FRY o VR S Y

Player

Presets

Fents Calendar 12

Cloud Disk Sync

CMS Management
General | Source | Target

Seripts/LUA
Date and Time interval
Network ~
Slart Date dd/mm/aaaa @
System ~
StartTime 18 v : 45 v
Duration FOREVER v
3] Logout
Weekly repetition
Active these d
e these dars o8 1D we B 1 @ P 5075, O
Daily repetition

Repeal
Interval 00w i 10 v 00 v
Times 1
The event will finish al 195500

Ecler 2021/ PLAVERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411F73FDCOBT

Figura 38

Finalmente, el mensaje ubicado en la tarjeta SD (“mmc://...”) sera lanzado con prioridad.

PLAYERONE
Device €01: Morning €02: Afternoon C03: Working-days. C04: Weekend cos: C06: Co7: o8 o9 C10: Opening C11: Closing C12: Closing message
3 4 15 16 arn (&l a9 a0 21 2z €23 C2a
Player
Presets
Euents Calendar 12

alendar
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functians on date event

Cloud Disk Sync
CMS Management
General  Source  Target
Scripts/LUA

Network ~ Type PRIORITY SOURGE .
System ~ Source path / url mmeiclosing wev

the source as mme:// usl

hitp://host/playlist.m3u

3] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBY

Figura 39
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13.4.6.3 Calendario para campana de Navidad

PLAYERONE

Device COl:Morming  CO2:Afternoon  CO3: Working-days  COd: Weekend €051 CO6:  CO7:  COB:  C0%  Cl0:Opening  C11:Closing  C12: Closing message
i
o 13 c14 s e C17 e 1% 200 C2l C2: 2% C24
Player
Presets
Events Calendar 13
Cloud Disk Sync
CMS Management
General Source Target
Scripts/LUA
Enabled
Network v
Check this option to enable calendar
System v
Name Xmas
2] Logout
# tod

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB?

Figura 40

Como se da un intervalo de calendario concreto (15/12/21 a 15/01/22), se configura una fecha de

finalizacidn: seleccionando CUSTOM END DATE y configurando correctamente los parametros End date

y End time.

En cuanto a las repeticiones, el mensaje ha de sonar cada 30 min, y es sabido que a las 20:00 cierra el

establecimiento. Como las 20:00 no existird audio, estableceremos el nimero de repeticiones de tal

forma que la ultima vez que se dispare el evento sea 30 min antes del cierre.
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PLAYERONE

Device ~ CO1:Morming  CO2 Afterncon  CO3:Working-days  C04: Weekend ~ C0S:  CD&: €07 C08: C0%  C10:Opening  Clh:Closing  C12: Closing message
13 14 Qs C18: ar Qg 19 20 21 2z €23 24

Flayer

Presets

vents Calendar 13

Calene

Cloud Disk Sync

€MS Management

General  Source | Tan
Scripts/LUA e et

Date and Time Interval
Network ~
Start Date 15/12/2021 =
System ~
Start Time 10 v { 00
Duration CUSTOM END DATE -
3] Logout
End Date 15/01/2022
EndTime 20 v @ 00 ~
Weekly repetition

Active these days
M

Dally repetition
Repeat

Interval 00 v : 30 w00 v
Times 19

The event will finish at 19.:30:00

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.0010 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 41

Finalmente, el mensaje ubicado en el dispositivo USB (“usb:/..”) sera lanzado con prioridad.

PLAYERONE
. CO1:Moming  CO2:Aftenoon  CO%:Working-days  CO4:Weekend  COS: €06 €O7  COB: €09 C10:Opening  Cl1:Closing  C12: Closing message
Device ~
Player C13: Xmas [SER 15 16 . C18; Q% 20 can c2z2: €23 C24:

Presets
Calendar 13

Cloud Disk Sync

CMS Management
General Source Target

Seripts/LUA
Network ~ Type PRIORITY SOURCE .
System ~ Source path £url usb:/xmas wav
specify the source as mme:// usby/ hitp://host/playlist.m3u
8] Logout

[Ecler 2021 / PLAYERONE 10010 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBT

Figura 42
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El mddulo Cloud Disk Sync, permite al dispositivo descargar contenido de audio remoto en medios de
almacenamiento local (USB/uSD). Cuando esta activo, comprueba diariamente una ubicacion remota que
aloja contenido de audio, compara ésta con el contenido actual almacenado en su medio local (USB/uSD)
Yy, Si s necesario (si se detectan diferencias), sincroniza el contenido local para que sea una copia exacta
del contenido remoto. Este es un método seguro de reproducir contenidos durante las horas de trabajo
del dispositivo (durante el dia), almacenado en un medio local, y sin asumir los riesgos de la recepcion

de streaming a tiempo real.

PLAYER ONE/PLAYER ZERO ofrece la posibilidad de sincronizarse mediante 2 servicios: Google Drive y
Store and Forward (rsync). Ambos servicios son compatibles, pero recomendamos utilizar unicamente

uno de los dos, ya que en caso que exista un solapamiento entre ejecucion de servicios, la sincronizacion

con Google Drive puede no llegar a ejecutarse.
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En la primera pestafia, Google Drive, de la pagina Cloud Sync Storage se configura la sincronizacién con

el sistema de almacenamiento en la nube de Google.

PLAYERONE REFRESHING

Device A GoogleDrive Store and Forward (rsync)

Player
presets Google Drive

Events

Calenda
Cloud Disk Sync
CMS Management
Local Target  GOBgle Drive configuration  Dally synchronization

Scripts/LUA

DEVICE local storage path

Network ~
System ~
2] Logout

£3 =3

Ecler 2021 / PLAYERONE

1. Local Target: configuracién de almacenamiento local, USB/uSD.

Google Drive configuration: configuracion y sincronizacidn de la cuenta de Google.

3. Daily synchronization: activacion/desactivacidn del servicio de sincronizacion con Google Drive y
configuracion horaria.

N

Principio de funcionamiento: el mdédulo Google Drive permite al dispositivo descargar contenido a
dispositivos de almacenamiento local (USB/uSD) diariamente, a la hora seleccionada. Cuando una
carpeta de Google Drive es sincronizada con el dispositivo, ésta ha de ser gestionada unicamente
mediante la cuenta Google Drive. Anadir o eliminar archivos manualmente en la carpeta sincronizada,

provocara un malfuncionamiento en el proceso de sincronizacion.
Consideraciones:

e Necesitara crear previamente una cuenta de Google para poder utilizar este servicio.

e No ejecute la encriptacidon de medios después de configurar la sincronizacion con contenidos
remotos. Se perderan los archivos y debera configurar el servicio de nuevo. La encriptacion
formatea el medio.

e Para mas informacion sobre la encriptacion, dirijase al capitulo USB/MMC Settings.
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Ruta donde se descargaran los contenidos en el equipo. Esta ruta debe ser una carpeta previamente
creada en su medio de almacenamiento USB o uSD, mediante un ordenador, por ejemplo. El dispositivo

de almacenamiento (USB/uSD) ha de tener un formato valido: FAT.

Nota: el formato NTFS soportado por PLAYER ONE/PLAYER ZERO es de “sélo lectura”. Se necesitan

permisos de escritura para descargar y almacenar contenidos en el medio externo USB o uSD.

Nota: si utiliza conjuntamente encriptacién de medios de almacenamiento, no podra crear una carpeta
para los contenidos sincronizados, pues el dispositivo de almacenamiento no serd accesible por ningun
otro dispositivo que no sea el dispositivo que lo haya encriptado. Utilice como Local Target la raiz del
dispositivo: usb:// o mmc//.
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REFRESHING

PLAYERONE

Google Drive  Stere and Forward (rsync)

Device ~
Flayer
Presets Google Drive
puents Goagle Drive module lets Joad Google Diive content la local storage (USB/MNMC). Daily execution en sokected time,
Calendar en a Google Drive folder is synchronized, It has to be managed Just through your Googie Drive accaunt. Adding or deieting
files to the synchronized folder in the USB/MMC, will lead to a malfunction in the synchronization process

£MS Manageme
Local Target v

Scripts/LUA
Network ~ DEVICE Ical storage path Usb /1GDis
System ~
Wi n the USEN
3] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1,000 / Gallery Registration Key 6020411 £737DC0BY

Figura 46: configuracion Local Target
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Antes de configurar Google Drive en su dispositivo, asegurese de que existe una carpeta con contenido

valido de audio en su cuenta de Google Drive, la que desee sincronizar. Sélo se puede sincronizar una

carpeta.

L Drive
F nuevo

Q Buscar en Drive

Nombre 4+ Propletario
» B  Miunidad
» [O Ordenadores B Beatenberg
2 Compartido conmigo I cEditors
©  Reciente B Metronomy
¢ Destacados
E Papelera

-
=

Ultima modificacién Tamafio de archivo

Figura 47: ejemplo de carpeta en unidad Google Drive

PLAYERONE REFRESHING

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device ~

Player A
Presets Google Drive
Events

Calendar

Cloud Disk Sync

CMS Management

vization

Scripts/LUA Local Target  Google Drive ¢ Daily sync
i M
Network v Google Drive Folder Music
System v i voir s S ey
me folder t M
Google security token 4/1 ax HFILjjkHR2CpAA
3] Logout

obtain a new security token for your
s valid for one device

a nt, you m

rit

VALIDATE TOKEN
Every time hange the security toke

®
@ :
®

SYNCHRONIZE CONTENTS

jlly executes a full synchronization. Could take a long tin

ar
Audio playback will be interrupted

Google Drive Process Status

Status m

1 must validate it manually

xecution on selected time
dding or deleting
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Figura 48: ejemplo de configuracion de Google Drive
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1. Google Drive folder: carpeta que desea sincronizar con el dispositivo PLAYER ONE/PLAYER
ZERO. Esta carpeta ha de contener archivos de audio validos. Tenga en cuenta el espacio
disponible para el almacenamiento de contenidos en su dispositivo de almacenamiento local
(USB/uSD). Si la carpeta en la nube que desea sincronizar supera en tamano al medio de
almacenamiento escogido en el dispositivo (USB/uSD), se descargaran los archivos por orden
alfabético hasta llenar la memoria (USB o uSD).

La Figura 47 muestra la carpeta “Music” en la raiz de la unidad Google Drive de ejemplo. Por
tanto, habria que escribir “Music” en Google Drive Folder para sincronizarla con el dispositivo
PLAYER ONE/PLAYER ZERO.

2. Google security token: en este campo se ha de introducir el token de seguridad de su cuenta de
Google.
Para generar un nuevo token de seguridad:

o Haga clic sobre “this link”

Google security token 4/1AX4XfWhagxPvsB5InpmgjVmez4Kad5nHFLjjkHR2CpAA

ty token you must validate it manually
be created in the local storage path. Do not delete them

o A continuacion, se abrird una nueva pestafia de la aplicacién de Google. Inicie sesidn con

su cuenta de Google

@

Selecciona una cuenta

para ir a ePLAYER1

@ Usar otra cuenta
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Si aparece el siguiente mensaje de advertencia, igndrelo. Haga clic en “Configuracion

avanzada” y a continuacion, en “Ir a ePLAYER1”

A

Google no ha verificado esta aplicacion

rmacién sensible de tu cuenta de Google. Nc

jesarrollador (eplayerl gdrive@gmail.com)

CO @ o

Figura 51

7\

Google no ha verificado esta aplicacion

(eplayerl.gdrive@gmail.com)

VOLVER AL MODO SEGURO

tiendes los riesgos que onflas en el desarrollador

‘ u‘uvcm gmail.com)
' Figura 52

Acepte los permisos requeridos para ver, modificar, crear y eliminar archivos y haga clic

en “Continuar”.

G Iniciar sesién con Google:

ePLAYER1 quiere acceder a tu
cuenta de Google
[¢

Selecciona a qué puede acceder ePLAYERT

a -
~ sultar tu informacion persanal, inclida |a
- ariido piblicamente:

g Verladirestion 0 eleclranico principa
- le  cuenta de Geogle.

Ve, madificar, creary eliminar archivos de
~
®  Google Dive. Mas Informacién = «

Ve, edilar, crear y elminar todas s hojas de
@  célculo de Hojas de calculo de Google.
Més informacién

Cenfirma que confias en ePLAYER]

Puede que estés compartienda informacion sensible con
este sitio o esta aplicacion. Puedes ver a retirar el acceso
en cualquier momento entu cuenta de Google.

Descubre como te ayuda Google 2
compartir datos de forma segura

Consulta s Politica de Privacidad y los
Términos del Serviclo de ePLAYERT

Cancelar Continuar

Figura 53
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o Copie la clave generada.

Google
Iniciar sesion

Copia este codigo, ve a tu aplicacién y pégalo en ella
4/1AxaxFuhqxPysB51npms ] jVmezakaosnHF FLj Jlemacpan )
1bPvHAlgyUL §s

Figura 54

o Péguela en el campo “Google security token” y haga clic en el botéon VALIDATE TOKEN.

PLAYERONE REFRESHING

Google Drive  Store and Farward (rsync)

Device ~
oy )
Prsets Google Drive
Cvents

s DE

Google Drive es (USB/MMC
When 2 G D

Calendar

Cloud Disk Syne

CHS Management

ScriptsALUA Local Targel Guogle Drive configuration Daily synchionization
Network ~ Google Diive Folder Muss
System ~
Google
3 Logout

- token you must validate it manually
o will be created in fhe ocal storage path, Da ot delete them

Google Drive Process Status

P © RUNNING

sAvE

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registratian Key 602841 1ET3FDCUB7

Figura 55

o El proceso comenzara la validacion del servicio. ELl campo “Google Drive Process Status”

se muestra como RUNNING. Este proceso dura unos segundos.

Google Drive Process Status

Figura 56
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o Una vez finalizado el proceso de validacion, se muestran 2 posibles mensajes en “Google
Drive Process Status™

= OK: validacidén exitosa. Puede proceder a la sincronizacién de contenidos.

Google Drive Process Status

Status

= FAILED: error en la validacién.

Google Drive Process Status

Status

Realice las siguientes comprobaciones para la resolucion de problemas en la
validacion, antes de repetir el proceso de validacion:
e El dispositivo tiene conexidn a Internet
e Su red de trabajo no dispone de ningun filtro que no permita el acceso a
aplicaciones como Google Drive
e Eltoken es correcto: se ha copiado y pegado en su totalidad
e Larutade lacarpetaintroducida en el campo “Google Drive folder” coincide
con la ruta de la carpeta en Google Drive.
e No se ha manipulado la carpeta del USB/uSD anadiendo o eliminando
archivos desde un ordenador.
e Existe el destino en el USB/uSD
e El medio de almacenamiento USB/uSD esta en un formato valido (FAT).
NTFS no es un formato valido para su utilizacion con Google Drive (soporte
para solo lectura).
e El medio de almacenamiento USB/uSD no estd protegido contra escritura
3. Synchronize contents: ejecuta la sincronizacidén de forma inmediata (sin esperar a la hora fijada
en la pestana General). Recomendable si se trata de la primera vez que ejecuta el servicio.
Consideraciones:

o Este proceso puede llevar mucho tiempo, si se trata de la primera vez que se ejecuta o se
realizan cambios sustanciales en la carpeta de Google Drive. Este tiempo depende de la
cantidad de archivos de audio que ha de sincronizar.

o Lareproduccidon de audio se interrumpira durante la sincronizacion.

o No desconecte el dispositivo de Internet o de la red eléctrica durante el proceso de
sincronizacion.

4. Google Drive Process Status: indica el estado de la sincronizacion de los contenidos.

o OK: validacidn/sincronizacion finalizada con éxito.

o RUNNING: proceso de validacion/sincronizacion en ejecucion.

5. FAILED: error en la validacién/sincronizacién.
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13.5.1.3 Daily synchronization

PLAYERONE REFRESHING

Google Drive Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
Presets Google Drive
Events five 1 le lets DEVICE dowr e [
Calendar Addi
T
Cloud Disk Sync
CMS Management
Scripts/LUA Local Target Google Drive configuration Daily synchronization
Network v Enabled
this opt
System b

@ Time 03 v :00 v
5] Logout : e e

Audlo playback will be interrupted

e
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Figura 59. sincronizacién diaria

1. Enable: habilita/deshabilita el servicio de sincronizacion.

2. Time: hora de sincronizacién diaria. La sincronizacion con Google Drive se ejecutara todos los dias

a la hora indicada.

Consejo: seleccione una hora de sincronizacion fuera de las horas de trabajo del reproductor. Tenga en

cuenta que la operacion de descarga de contenido de la nube puede llevar varios minutos (dependiendo

del tamano y numero de archivos que tenga que descargar y de la conexidn Internet disponible). No

apague el reproductor durante esta operacion o antes de ser ejecutada.
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13.5.2 Store and Forward (rsync)

El mddulo Store & Forward permite sincronizar diariamente el contenido del dispositivo USB/uSD con
una carpeta alojada en un servidor remoto. Ademas, permite reproducir automaticamente este contenido,
en combinacidn con el modo de reinicio Load presetl. Este servicio utiliza la herramienta de sincronizacion

rsync (Remote Sync).

PLAYERONE

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
Presets Store and Forward (rsync)
Events v tent to | toraq
SN OYONOIO
CMS Management
s:u;_vx\/u.: Enabled
Network ™ :
Time 03 v :00
System e =
A‘Jdvo ;)\.\yback :-‘.‘-u be \v»tcrl‘;n;:;ed
3] Logout
e
Ecler 2021 / PLAYERONE )0r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7
Figura 60: médulo Store & Forward
1. General : permite habilitar el servicio S&F y seleccionar la hora de sincronizacion.
2. Remote source : configuracion del servidor remoto.
3. Local target : configuracion de la carpeta local donde se almacena el contenido.
4. Log:registro de actividad del médulo S&F

Si desea ampliar informacion sobre el servicio Store & Forward, dirijase al capitulo Anexo |: Configuracion

de un servidor SSH para Store & Forward.
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13.5.2.1 General

PLAYERONE

Google Drive Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
Brasels Store and Forward (rsync)
Events Store&Forward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices (USB/MMC), daily, and recall PRESET1 to automatically play it
Calendar

Cloud Disk Sync
General Remote Source Local Target  Log

CMS Management

Scripts/LUA Enabled
heck this option to enable daily Store&Forward f
Network v
Time 03 v :00
System e
Time (HH:MM) when synchronization will be executed
Audio playback will be interrupted
3] Logout
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Figura 61: S&F, General

e Enabled: Habilita/deshabilita la ejecucion de la sincronizacién diaria.

e Time: hora a la que se ejecuta la sincronizacion diaria.
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13.5.2.2 Remote source

PLAYERONE

R Google Drive  Store and Forward (rsync)
Device ~

Player

Presets Store and Forward (rsync)

Events toreBForwar ule fets DEVICE download remot ila content & o chorace devh R AR 3 recall PRESET1 L
Calendar

Cloud Disk Sync
General  Remote Source | Local Target  Log

CMS Management
Host 100215

Scripts/LUA
Network W
System . Pt 2
Folder /home/hotels/hotels
3) Logout

Username hotels

Private Key | ..._BeGIN RSA PRIVATE KEY-------

MITEOWI BAAKCAQEAXPCXSRT Ak WxEOR75GEO2P171kuQIY2959CT 3GSbNodtril
FotUCtdaF JB9SCZQuSbpPFe vud/ 6Bt 1 1Xu25LALAQabQEMDTKNKL SVEES1Fh
qeksbofpr7/7Mineoi1fhzovodx212ED8B2)/WORKIEBE DEWI

Tosalooon; qevzYyev+ GATNWEBT
SFHeSC
LEVSC NG/X5Q mmm m
Spilms SBGFGFiz izj
PHGHOKKH YOMITD#S6F 30092VUYOBH 1252 1PVEGRBruz srunmommn
INEP2ESAPT eviSFBRATITOUC
vmmfm;s/mum MACHBF Imdnt 112

s TEWPT+L

QOREIHIKXDR[LSIBK@HH)(AEVQ /IyaYtmetaz GpeawjxqqSBHGw/s4@5Bq)

visas (mkxeuy(ﬂxkaﬂu[nullgdhuli{uu?s)khrtpl)E RSK 50AhUCEYEAZROE
k 1

r 39 T8+ Zkn

U7Th1r2ZYDOPIWVGCpZakps6qFARFODKEJONGECEYBBOLtZ PMCSD TeOVHRLIEP

oX HlolJoucsedrgiatufole dog yallOVElaRerbyqudso/ SS1EG1 29K

THITXUHDATOWHadky7HAUT5 105028105 2hadBCCXIVUa 1112 LbASI

XLSHADKBH7UT szsgn»wsgocnmo:vxowvoammsszmuw;sng1y1a
TF3 TDSHFHBNB 1143y Fa

kIBQ8BF . 2rocy! 3512

g o DAPATPZ
Q76/WTXI) Thiet3vysTECHBIZCC yryl 15202yTXV
¥ 76

Timeout 10
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Figura 62: S&F, Remote source

e Host: host o direccién IP del servidor.

e Port: puerto del servidor, por defecto, 22

e Folder: directorio dentro del servidor donde se alojan los contenidos de audio a sincronizar.
e Username: usuario o nombre del grupo de contenido

¢ Private key: contrasefa privada generada para el usuario o grupo de contenido indicado.

Nota: por seguridad y eficiencia, el servidor remoto donde se aloje el contenido debe ser SSH, y

contrasefnas publicas y privadas deben ser habilitadas y utilizadas.
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13.5.2.3 Local target

PLAYERONE

Google Diive  Store and Forward (rsync)

Device ~
Paver
presets Store and Forward (rsync)
Events Store&Forward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices {USB/MMC), daily. and recall PRESET to automatically play it.

General  RemoteSource  Local larget | 109

Path mmc dsanatl

Network v efined by PRESETY piaylis Path e
System v
B) Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0) / Gabiery Registration Key 6028411E73¢DC087

Figura 63: S&F, Local target

e Path: definido por el campo Playlist Path del PRESETO1. Se modifica en los ajustes del preset.

13.5.2.4 Log

PLAYERONE

Deiica A GoogeDrive Store and Forward (rsymc)

n Store and Forward (rsync)

module lets DEV

—

er/epps/ecier_saf.sh: line 8: Pt found

Network o

System

8] Logout

save il Reser

Ecler 2021 / PLAYERONE 1000 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB?

Figura 64: S&F, Log
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e Muestra informacién y actividad sobre el proceso de sincronizacién rsync. Util para depurar posibles
problemas de configuracion del servidor o dispositivo.

CMS son las siglas de Content Management System (Sistema de gestidn de contenidos).

PLAYER ONE/PLAYER ZERO puede ser configurado en este modo comportandose como cliente de una
plataforma de gestidn de contenidos, obedeciendo una programacion (eventos de calendario, listas de
reproduccion, anuncios, etc.) que la compafia CMS gestiona a través de Internet.

PLAYERONE

Devi
Ie‘\"ce Content Management System (CMS)
Calendar

Cloud Disk Sync Configuration  Status

CMS Management Partner enabled ENABLED v
Scripts/LUA
nable
Network ~
Key

System ~
=
# togout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Esta pagina se encuentra disponible para dar soporte a companias CMS que utilizaban esta funcionalidad.
Si desea ampliar informacidn contacte con su proveedor, distribuidor o rellene el formulario de contacto

de nuestra web en el apartado de Soporte / Consulta Técnica.
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Un script es un programa simple, un archivo de instrucciones escrito por el usuario en lenguaje LUA
(https://www.lua.org/).

Cada script puede considerarse un guion que ejecuta el reproductor, una serie de tareas preprogramadas

que se ejecutan cuando se recibe un determinado estimulo.

PLAYERONE REFRESHING

De ce A S01: Wellcome S02: Auto uSD S03: No Internet S04: Back to radio S05: S06: S07 SO08: S09: S10: s1 S12 S13 S14; S15 S16
Vi
s17 S1e: $19: S20:
Player
Presets
Events SCRIPT20
Calendar
A T
Cloud Disk Syne i t v print("Hello world")
CMS Management
SaiAitA Name Name
Network v
Enabled
System b
Trigger ON BOOT v
3 Logout LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking ‘Save & Apply’

require "ePLAYER1"

Ubraries | % " ol AVER1. new()

Device
Luasocket ., FINDER_set(true)
sjson times=0
while true do
for is1,10,1 do
ep.PLAYER_decvolume()
sleep(0.5)
end
print(times)
for i=1,10,1 do
ep.PLAYER_incvolume()
sleep(0.5)
end
times=times+1
end

ep.FINDER_set(false)

START STOP Script Status

Script Output

SAVE & APPLY RESET
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e PLAYER ONE/ PLAYER ZERO dispone de 20 scripts, cada uno de ellos completamente
configurable. Los nombres por defecto son: SO01, S02...520. Al hacer clic sobre el nombre accedera
a la configuracion de dicho script. EL nombre con que aqui aparecen scripts puede editarse dentro
de la configuracion del mismo. Tras guardar este ajuste en el script, debera refrescar la pagina del
navegador (F5) para visualizar estos cambios.
e Informacidn de interés para la configuracidn de scripts y manual de referencia Lua.
e Parametros configurables de cada script:
o Name: nombre que le da el usuario al script. Este nombre aparecera en el encabezado de
la pagina Scripts/LUA.
o Enable: habilita o deshabilita el script.
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o Trigger: estimulo que dispara la ejecucion del script. Existen diferentes formas de disparar

un script o de automatizar tareas:

Trigger ONBOOT v
ON BOOT .
LUA Source Code QN EVENT J -a

Libraries ON PRESET
Device ON CALENDAR
LuaSocket ON CLOUD DISK SYNC
cjson QN LAN
ON WAN
ON MMC
ON USB
ON PORTAL
ON ERROR

:For“ i;ljlﬁ,i do

o ON BOOT: al arrancar el dispositivo. Pueden configurarse tareas de puesta marcha.

o ON EVENT: con la activacion de un evento GPI (GPI1 o GPI2), ademas del evento de
deteccion de silencio (SILENCE)

o ON PRESET: tras la carga de un preset. Se ha de seleccionar uno de los 20 presets, la
recuperacion del cual disparara el script.

o ON CALENDAR: con el disparo de un evento de calendario. Se ha de seleccionar uno de
los 24 eventos de calendario, el cual disparara a su vez el script.

o ON CLOUD DISK: con la finalizacidn correcta (con resultado de sincronizacion “OK”) de la
sincronizacidn con un servidor remoto. Ha de indicarse con cual de los servidores: Google
Drive o rsync

o ON LAN: al detectar que la LAN (red local) esta disponible o no.

o ON WAN: al detectar que la WAN (acceso a Internet) esta disponible o no.

o ON MMC: al conectar / desconectar una tarjeta uSD y ser reconocida correctamente por el
dispositivo.

o ON USB: al conectar/ desconectar un dispositivo USB y ser reconocido correctamente por
el dispositivo.

o ON PORTAL: con la finalizacidn correcta (con resultado de sincronizacion “OK”) de la
sincronizacion con Ecler Gallery.

o ON ERROR: al producirse el error indicado en “Error code” mediante un cddigo. Puede
consultarse una tabla con cédigos de error en la libreria de programacién de PLAYER ONE
PLAYER/ZERO (anexo para programadores).

o LUA Source Code: en este campo es donde se ha de introducir el texto del script.
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e Botones de Ejecucidn: botones de ejecucidn y parada del script. El botén START ejecuta de forma
inmediata el script, sin necesidad de que ocurra el estimulo programado. El script se ha de guardar
antes de pulsar este botdn para que se apliquen los cambios. Util para realizar pruebas. El botdn
STOP detiene la ejecucidn del script. Estas funciones son especialmente Utiles durante la
programacion de los scripts, para comprobar las acciones ejecutadas por cada script y depurar su

caodigo.

START STOP Script Status

e Estado: muestra el estado del script: RUNNING (parpadeando) el script estad ejecutandose, o
STOPPED (fijo), el script ha finalizado o se ha detenido.
e Script output: salida/valor de retorno del script. Pueden escribirse mensajes de salida que

apareceran en esta pantalla. Util para depurar scripts.

Script Output Returned value: ©

e Documentacidon para programadores: enlaces (color azul) disponibles en el dispositivo para su
consulta (se requiere conexion a Internet):

o LUA: manual del lenguaje de programacion LUA

o Device: libreria LUA de PLAYER ONE/PLAYER ZERO (anexo para programadores). Detalla
los objetos, funciones, y parametros de la libreria. Interfaz entre LUA y el firmware del
dispositivo utilizando el protocolo JSON.

o LuaSocket: documentacién de la libreria LuaSocket.

o cjson: documentacion del médulo LUA CJSON. Proporciona soporte JSON para LUA.

En los siguientes capitulos se muestran una serie de ejemplos de scripts sencillos. Tenga en cuenta que
se trata de una herramienta de programacion y personalizacién de PLAYER ONE/PLAYER ZERO muy
potente, dado que un mismo script puede ejecutar diversas tareas que pueden concatenarse, depender

de diferentes circunstancias e implementar toda una ldgica e inteligencia en su modo de trabajo.

iEl Unico limite es su imaginacion!
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13.7.1 Ejemplo ScriptO1:

Escribir mensajes en la pantalla LCD

A continuacidon, se muestra un ejemplo de cdmo escribir un mensaje por la pantalla LCD. Este mensaje

se ha configurado de modo que, al arrancar el reproductor, muestre el mensaje “Hello Ecler” por pantalla

durante 10 segundos.

Nota: sélo disponible para PLAYER ONE. PLAYER ZERO no dispone de pantalla LCD.

PLAYERONE REFRESHING

. S01: Wellcome S02: Auto usD 503: No Internet S04: Back to radio S05: S06: sS07: S08: 509: S10: S11: 512 S13: S14: 515 S16:
Device
SI7: s1a: S19: 520

Player
Presets
SCRIPTO1
Calendar . .

vefine here your LUA scripts. You can test it with the *Start” button and watch the script output. Besides the manual operation you can program scripts ¢
Cloud Disk Sync Try it, it's simply just write something like print{"Hello world™)

CMS Management

Scripts/LUA Name Wellcome

Network ~

Enabled
System ™ heck this option to enable script
Trigger ON BOOT v
2 Logout LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply’

require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()
ep.LCO_print2({linel="Hello",line2="Ecler",center="true", timeout=10}}

Libraries
Device
LuaSocket

cjson
START Script Status

St s th pt once (to test it

Script Output |

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 70

e require "ePLAYER1"
e ep =ePLAYER1.new()
o ep.LCD_print2({linel="Hello",line2="Ecler",center="true",timeout=10})
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Reproducir automaticamente la tarjeta uSD cuando se inserte

Existen aplicaciones en las que el medio de almacenamiento local cambia segun el usuario. Por ejemplo,
una sala de actividades de un gimnasio en la que, en cada sesién, cada monitor cambia la musica. Dicho
de otra forma, conecta su dispositivo USB o tarjeta uSD para reproducir su contenido. Se podria
automatizar de tal forma, que los usuarios se limiten simplemente a insertar su dispositivo en el
dispositivo y la reproduccion comience de forma automatica, evitando una manipulacién indebida y/o
ahorrandole la lectura del manual del dispositivo.

Asi, en el siguiente script de ejemplo se automatiza la reproduccion de la tarjeta uSD nada mas insertarla.
Se podria crear un script que hiciera lo propio con el dispositivo USB, simplemente cambiando el
disparador (trigger) y la URL.

PLAYERONE REFRESHING

A S01: Wellcome S02: Auto uSD S03: No Internet S04: Back to radio S05: S06: S07: S08: S09: S10: s1 s S13: S14: S15: S16:
Device
S17: S18 1% S20
Player
Presets
Everis SCRIPT02
Calendar
Cloud Disk Sync ry it. it I rit print(”Hello world™)
CMS Management
Scripts/LUA Name Auto uSD
Network b
Enabled
System b
Trigger ONMMC v
3] Logout MMC action PLUG y

LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking ‘Save & Apply’
LuA require "ePLAVERL"

Librarles | " cpLAYERL.new()
LuaSocket [eP-PLAYER_open{url="mmc://"}
sjson

START STOP Script Status

Script Output fReturned value: o

e
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e require "ePLAYER1"
e ep=ePLAYERLl.new|)
e ep.PLAYER_open{url="mmc://"}
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13.7.3 Ejemplo Script03:

Los mensajes pueden configurarse de forma que tengan una utilidad practica. El siguiente script muestra
un mensaje “NO INTERNET” parpadeando cuando se pierde la conexion a Internet (WAN). Ademas, se
ha escrito de tal forma que podamos utilizar la funcion “blink” varias veces dentro del mismo script.

Ademas, carga el presetl, en el cual se aloja el contenido de audio local y esta configurado de forma que

) ecLer

se reproduzca (PLAY) al cargarse, para garantizar la continuidad del programa musical.

PLAYERONE REFRESHING

. SO1:Wellcome  S02: AutouSD  SO3:Nolintemet  SO4:Backtoradic  SOS:  SO6:  SO7:  S08&:  S09:  S10:
Device
) 17 S18 S1%: S20
Player
Presets
Fvents SCRIPTO3
Calendar
LUA an test it with the "Start” button and wa put. Besi
Cloud Disk Sync it, it’s simply ke print("Hello world")
CMS Management
Scripts/LUA Name No Intemet
Network v
Enabled
System ~ ’
Trigger ONWAN v
2] Logout Network event  UNAVAILABLE d

After changing the Source Code always validate it clicking "Save & Apply’
require "ePLAYERL™

ep = ePLAVERL.new()

function blink(textl, text2, nTimes)

LUA Source Code
Libraries
Device

e for blink=1,nTimes ,1 do
cjson ep.LCD_print2({linel=textl, linel=text2, center="true"})
sleep(8.5)
ep.LCD_print2({linel=" ", line2=" ", center="true"})
sleep(8.5)
end
end

blink("NO", "Internet”, 5)
ep. PLAYER_open({preset=1})

START Script Status

Script Qutput Returned value: @

Ecler 2021 / PLAYERONE

00r0 / Gallery Registration Key

S1n 12 $13: S14 S15: $16:

SAVE & APPLY RESET

6028411E73FDCOBT

Figura 72
e require "ePLAYER1"
o ep =ePLAYER1.new()
e function blink(textl, text2, nTimes)
o for blink=1,nTimes ,1 do
= ep.LCD_print2({linel=textl, line2=text2, center="true"})
=  sleep(0.5)
= ep.LCD_print2({linel="", line2="", center="true"})
= sleep(0.5)
o end
e end
o blink("NO", "Internet", 5)
e ep.PLAYER _open({preset=1})
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13.7.4 Ejemplo Script04:

Reproducir una radio por Internet cuando se recupere la conexion a Internet

El siguiente script carga un preset cuando se detecta la conexidn a Internet (WAN) disponible. Puede

resultar interesante si se combina con el evento por deteccién de silencio:

El dispositivo se encuentra reproduciendo una radio de Internet, sin embargo, por un problema en la red,
deja de tener acceso a dicha radio. Tras unos segundos sin audio, se activa el evento por deteccion de
silencio, y el dispositivo comienza a reproducir contenido de la tarjeta uSD (musica de seguridad). Sin
embargo, se quiere volver a reproducir la radio que estaba reproduciéndose, de forma automatica, cuando

la conexidn a Internet vuelva a estar disponible.

PLAYERONE REFRESHING

Device S01: Wellcome S02: Auto usD 503: No Internet S04: Back to radio S05: S06: sor. S08: 509: S10; st S1z S13: s14 515 s1&
SI7: S18: §19: 520:
Player
Presets
Events SCRIPT04
Calendar
your LUA scripts. ¥ an test it with tart” button atch the script ou esides the manua atior n progr I ifferer
Cloud Disk Sync ry it, it's simply just write somet I print(” ")
Scripts/LUA Name Back to radio
Network ~
Enabled
System ~ " tion to enat
Trigger ONWAN v
5
2] Logout Network event  AVAILABLE ~

LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply'
Libraries require "ePLAYER1"
ep = ePLAYERL.newn()
ep. PLAYER open({preset=2})

sjson

Script Output ‘

save aappLY [l RESET
Ecler 2021 / PLAYEROME 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 73

e require "ePLAYER1"
e ep =ePLAYER1.new()

® ecp.PLAYER _open({preset=2})

81



) ecLer

14 NETWORK

Permite configurar las interfaces red Ethernet y WiFi.

PLAYERONE REFRESHING

Interfaces  Global network options

Device ~
Network ~ Interfaces
Protocol: Static address
Wireless LAN Uptime: 7d Oh 36m 34s
3 e MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
System v e RX: 0 B (0 Pis)
br-lan TX: 4.68 KB (23 Pkts.)
1Pvd: 192.168.189.1/24
Protacol: DHCP client
B Logout WAN Uptime: 7d Oh 36m 30s
— MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
= RX: 650.57 MB (3028454 Pkts)
eth0.2 TX: 6253 MB (568741 Pkts.)

IPv4: 192.168.1.9/24

ADD NEW INTERFACE.

SAVE & APPLY ~ RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 74: Network, Interfaces

e Interfaces: permite la edicion de parametros de conexidon por cable, puerto Ethernet RJ45

(LAN/WAN).
e Wireless: permite el ajuste de parametros de la conexién inaldmbrica, interfaz WiFi.

Nota: para informacidn detallada de todos los parametros de red, haga clic en este enlace.
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14.1 Conexién mediante cable RJ45

PLAYER ONE/PLAYER ZERO por defecto, disponen de direccionamiento de red automatico (DHCP). Para
cambiar a un direccionamiento manual (editar los parametros de red), acceda a la aplicacién web y al

menu Network/Interfaces.

PLAYERONE REFRESHING

Interfaces Global network options

Device ~
Network ~ Interfaces
Protocol: Static address
Wireless LAN Uptime: 7d Oh 36m 34s
a3 se MAC;: 0C:CF:89:21:E6FD
System - ¥R RX: 0B (0 Pkts) eDm | DELETE
=L TX: 4.68 KB (23 Pkts.)
1Pvd; 192.168.189.1/24
Protocol, lient
3] Logout WAN Uptime: 305
— MAC: 6:FD
= RX: 650.57 4 Pkts.)
eth0.2 TX: 62.53 MB 41 Pkts.)

I1Pvd: 192.168.1.9/24

ADD NEW INTERFACE...
SAVE & APPLY RESET
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Figura 75

1. Informacion de red: consulta de parametros e informacion de red
o Protocol: Cliente DHCP / direccidn estatica

Uptime: tiempo de conexidn

MAC: direccién MAC del dispositivo

RX: cantidad de datos recibidos

TX: cantidad de datos transmitidos

o IPv4: direccidn IP del dispositivo

o O O O

2. Editar parametros de red: accede a la configuracién de la interfaz Ethernet

Pulse el boton EDIT para acceder a la configuracion de la interfaz Ethernet.

83



PLAYERONE

DEV\CE w Interfaces
Network ~ Interfaces
Wireless LAN
v
System > brion
3] Logout

ADD NEW INTERFAX

REFRESHING

Glabal network options

Protocol: Static address
Uptime: 7d Oh 36m 345
MAC: OC:CF25:21:F6:FD
RX: 0 B (0 Pkis.)
TX: 468 KB (23 Pkis)
IPvd: 192.168.189.1/24

enm W DELETE

Protocol: DHCP client
Uptime: 7d Oh 36m 305
MAC: DCCRES21E6FD

: 650.57 MB (3028454 Pkts.)
: 62.53 MB (568741 Pkis)
IPv4: 192.168.1.9/24

IELETE

SAVE & APPLY v

RONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 76: acceder a la configuracion de red

PLAYERONE

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings

Status

Protacol
Bring up on boot

Hostname to send when requesting
DHCP

Physical Settings

I Device: eth0.2
Uptime: Oh 4m 5s
MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
RX: 422.34 KB (2121 Pkts.)
TX: 505.51 KB (1394 Pkts.)
1Pv4: 192.168.1.9/24

DHCP client

PLAYERONE

Figura 77 : editar parametros de red
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Seleccione el modo Static address y pulse el botén SWITCH PROTOCOL para editar el direccionamiento
de red manualmente.

PLAYERONE REFRESHING

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status 2 Device: eth0.2
Uptime: Oh 5m 20s
MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
RX: 474,14 KB (2565 Pkts.)
TX: 562.95 KB (1587 Pkts.)
IPvd: 192.168.1.9/24

Protocol Static address v «

Really switch protocol | EEITAIEIIZHEI[HEE

Bring up on boot
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Configure los parametros de red segun su infraestructura:

PLAYERONE REFRESHING  UNSAVED CHANGES: 1

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status  §#* Davice: ethD.2
Uptime: 0h 8m 55
MAC: 0C:CF89:21:66:FD
RX: 645.46 KB (3767 Pkts)
TX: 831.80 KB (2258 Pkts.)
IPvd: 192.168.1.9/24

Protocol  Static address
Bring up on boot
IPvd address 19216819
1Pv4 netmask 255,255,255
1Pvd gateway 192 168 1.1 (wan)
1Pv4 broadcast 192168

Use custom DNS servers

IPV6 assignment length

IPv6 acidress ,,

1Pv6 gateway

1Pv6 routed prefix

IPv6 suffix

¢ |Pv4 address: direccion de la red del dispositivo

e |Pv4 netmask: mascara de subred

e IPv4: puerta de enlace (switch/router con acceso a Internet)
e DNSI1.: sistema de nombre de dominio 1 (opcional)

e DNS2: sistema de nombre de dominio 2 (opcional)

Guarde los cambios en la pagina de edicidn, y apliquelos en la pagina Network/Interfaces.
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14.2 Conexion inalambrica punto-a-punto

PLAYER ONE/PLAYER ZERO puede establecer una conexion inalambrica punto a punto con un
dispositivo con interfaz WiFi (PC, Smartphone, tablet, etc.) ya sea para acceder a la aplicacion web o para

envio de streaming a través de AirPlay/DLNA.

Asegurese que la conexion inaldmbrica se encuentra habilitada y el dispositivo se encuentra configurado

como modo MASTER (Punto de acceso).

PLAYERONE REFRESHING
Device v
Network ~ Wireless Overview
e MediaTek MT76x8 802.11b
" laTel X A n G
m 1 racioo Channel: 11 (2.462 GHZ]IBItratc:?b%hit/s m
SSID: PLAYER-WIF]| Mode: Masts
System ~ ==~ dém BSSID: DC:CFA9:21:E6:FC | En (CCMP)
2] Logout X .
Associated Stations

Network MAC-Address Host Signal / Noise RX Rate / TX Rate

No information available

EV—
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Figura 80: configuracion de la interfaz WiFi

En los ajustes WiFi de su dispositivo, seleccione la red WiFi del dispositivo (valor de fabrica: PLAYER-

WIFI), e introduzca la contrasena (0123456789). Se establecerd una conexion punto-a-punto

inaldmbrica.
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eee00 Orange = 11:48 56 % )

£ Ajustes Wi-Fi
Wi-Fi " @)
PLAYER-WIFI - a = (i)

SELECCIONA UNA RED...

Si dispone de mas de un reproductor Ecler en la misma instalacién, o simplemente quiere personalizar
los parametros con los que se visualiza la red, recomendamos cambiar el SSID y la contrasefia de la red
WiFi de su/s dispositivo/s. Para ello, haga clic en el botdn EDIT y ajuste los parametros de la red WiFi

segun sus necesidades. Cuando haya realizado los cambios, guarde y apliquelos.

PLAYERONE

Wireless Network: Master "PLAYERONE-WIFI" (wlanQ)

General Setup | Advanced Settings
Status Mode: Master | SSID: PLAYERONE-WIFI
- amBSSID: OC:CFBO:21E6:FC
Encryption: WPA PSK (CCMP)
Channel: 11 (2462 GHz)
Tx-Power: 20 dBm
Signal: 0 dBm | Noise: 0 dBm
Bitrate: 0.0 Mbit/s | Country: 00

Wirtess nevork s et ([N

Mode Channel Width
Operating frequency N v 11(2462 Mhz) v 20 MHz v

Maximum transmit power ~driver default v - Current power: 20 dBm
General Setup  Wireless Securlty  MAC-Filter  Advanced Settings
Mode Access Paint
ESSID MY-PLAYER «
Network 1. e gy

Hide ESSID [

WMM Mode
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PLAYERONE

Wireless Network: Master "MY-PLAYER" (wlan0)

General Setup | Advanced Settings

Status 4 Mode: Master | SSID: MY-PLAYER
.47 dBmBSSID: 0C:CF89:21:E6:FC
Encryption: mixed WPA/WPA2 PSK (CCMP)
Channel: 11 (2.462 GHz)
Tx- r: 20 dBm
Signal: -47 dBm | Noiss
Bitra 0 Mbit/s | Country: 00

Wirtss nwor s v

Mode  Channel Width
Operating frequency N v 11(2462Mhz) v 20 MHz »

Maximum transmit power driver default v - Cument power: 20 dBm

General Setup  Wireless Securlty  MAC-Filter  Advanced Settings

Encryption WPA-PSK (medium security)

Cipher auto

Key

B02.11r Fast Transition [J

Figura 83: editar contraseina WiFi
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14.3 Conexidn a una red WiFi

PLAYER ONE/PLAYER ZERO puede conectarse a Internet a través de una red WiFi doméstica para
acceder a las direcciones de red, como radios por Internet o servicios de sincronizacion remota de

archivos, como Google Drive.

En la pagina de configuracion de la interfaz WiFi, pulse SCAN.

REFRESHING

PLAYERONE

Device v
Network Wireless Overview

nieitaces MediaTek MT76x8 802.11bgn scan | oo

® it ot e e o

- SEID: A1 AYERINE-WIFT | Mode: baste
System ok BSSID: 0C-CT13:21 C6:7C | Eneryption: WWPA FSK (CCMP)

3] Logout N q
© Associated Stations
Network MAC-Address Haze Signs! ¢ Neisa

o infoimation avaaalo

save s -

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.0080 / Galery Regiteation Key 128411 FTIFDCORT

Figura 84
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Seleccione su red WiFi doméstica.
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Nota: PLAYER ONE/PLAYER ZERO solo es compatible con redes inalambricas 2.4GHz.

PLAYERONE

Join Network: Wireless Scan
Signal 551D

o -37 08 Opie 24
2308 Opie 24
FIET Opie_2.4

aniFi Mini-3522.4

MOVISTAR 6548

Channel

Mode

Master

Master

04D%F5BEAC21

1B TBFASFACH

LSS SAEAD

FABRCASZTAAL

STHOSCHEAR

Encryption
WPAZ PSK [CCMP) JOIN NETWORK.

=

WPAZ PSK (CCHF)

WPAZ PSK [CCMF)

Introduzca la contrasefia de la red WiFi a la que quiere conectarse y pulse el botén SUBMIT.

PLAYERONE

Joining Net

*Opie_2.4"

Replace wireless configuration ()

Name of the new network wiv:

WPA passphiase sseeren

Lock 1o BSSID ()

Create / Assign firewall-zone  wax
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A continuacion, se muestran los ajustes de la red WiFi. Pulse el botdon SAVE si no precisa realizar ningun
cambio adicional.

Nota: el modo de funcionamiento ha cambiado a Client (cliente).

PLAYERONE REFRESHING  UNSAVED CHANGES: 10

Wireless Network: _.._... "Opie_2.4" (radio0.network2)

General Selup | Advanced Settings

Status Mode: Client | SSID:
dBmWireless is not associated

W nesworcis ensie [T

Mode  Channel Width
Operating frequency N v 11(2482Mhz) v 20 MHz ~

Maximum transmit power dnver default - Current power: umknown

General Setup | Wireless Securlty  Advanced Settings

Mode Client
D Opie 24
BssID

Network  ygan: @
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Se establecera una conexion inalambrica a su red WiFi.

PLAYERONE

Device

Network
Interfaces

Wir

System

B Logout

Wireless Overview

& radio0
& disabled

A -24 dem

Associated Stations

Network

| At “Opie_2.4" (wlan0)

MediaTek MT76x8 802.11bgn
Channel: 7 (2.442 GHz) | Bitrate: 65 Mbit/s

SSID: MY-PLAYER | Mode: Master
Wireless is disabled

1D: Opie 2.4 | Mede: Client
BSSID: 0C.CF:89:21:66:FC | Encryption: WPA2 PSK (CCMP)

MAC-Address Host

04:D0:F5:B4:4C:21 1

EDIT REMOVE
Leon J o !

Signal / Noise RX Rate / TX Rate

144.4 Mbit/s, 20 MHz, MCS 15, Short GI
65.0 Mbit/s, 20 MHz, MCS 6, Short GI

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDC0B7|

ol -35 dBm

Figura 88
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15 SYSTEM

En el menud Settings se pueden realizar ajustes de administrador, tal y como cambiar el nombre del
dispositivo, contrasena de acceso a la aplicacion web, encriptacion de medios locales, volver a los ajustes

de fabrica, guardar copias de seguridad, actualizar el firmware, etc.

Ajustes de nombre de dispositivo y sincronizacion horaria.

PLAYERONE REFRESHING

Device .
Name and time
Network

System ~

Lol Time 10/8:2021 16:59:34

svncwitk snowsen [l syne wirk e senver
Hostname PL

2 Logout
[E— =

1. Local Time: ajuste horario del dispositivo. Puede sincronizarse con la hora del navegador (Sync
with Browser) y o sincronizarse via servidor NTP: recomendable si dispone de conexion a Internet
y esta utilizando eventos disparados por calendario.

Nota: la sincronizacion con un servidor NTP permite olvidarse de los cambios horarios de verano
e invierno.

2. Hostname: nombre del dispositivo. Nombre con el que se mostrard en otros servicios como
AirPlay, aplicacidén de control RePLAYER o mDNS. Por defecto “playerone” para PLAYER ONE vy
“playerzero” para PLAYER ZERO. Introduzca en la barra de busqueda de su navegador
“hostname.local” para acceder a la web GUI del dispositivo: playerone.local o playerzero.local,
por defecto.

3. Timezone: ajuste de la zona horaria. Es importante realizar este ajuste correctamente si se

gestionan eventos de calendario.
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15.1.2 Time synchronization

PLAYERONE REFRESHING

Device v .
Name and time
Network ~
Here you can configure the basic aspects of your device like its hostname or the timezone.
System ~
General Settings  Time Synchronization
Security

Backup, Restore and Firmwat Enable NTP client

USB/MMC Settings Provide NTP server [)
Register

Reboot Use DHCP advertised servers

NTP server candidates 0.openwirt pool.ntp.org
3] Logout 1.0penwrt.pool.ntp.org
2.openurt pool.ntp.org

3.0penwirt.pool.ntp.org

Dooaon

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 90: Name and time, Time synchronization

Permite habilitar/deshabilitar la sincronizacion horaria con un servidor NTP. Ademds, permite gestionar

los servidores candidatos para la sincronizacion.

Nota: PLAYER ONE/PLAYER ZERO dispone de un reloj interno que le permite no perder el ajuste horario
en caso de no disponer de conexion a la red eléctrica o no estar sincronizado con un servicio NTP. Sin
embargo, tenga en cuenta que este reloj tiene una precision de =1 minuto/mes.
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15.2 Security

En esta pagina se pueden realizar ajustes para evitar la manipulacidon indebida del reproductor por

personal no autorizado.

15.2.1 Web password

Contrasefa de acceso a la aplicacion web. Por defecto, ecler.

Nota: el usuario siempre es root. No es posible modificarlo.

PLAYERONE

Device & WEE Panel Replayer
Network v
WEB Password

System

Name and time i s

BackL a Password e

Repeat password pees
[ save W reser |
) Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1,000 / Gallery Reglstration Key 602841 1E73FDCOBT
Figura 91
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Ajuste de bloqueo de los botones del panel frontal para evitar manipulacion indebida o a ajustes de
administrador. Solo disponible en PLAYER ONE.

PLAYERONE

. wEB ) Replayer
Device ~ —

Network v

Front Panel Functions

System ~
UNLOCK ALLs

Security LOCK ALL

LOCK mode LOCK ALL v

UNLOCK Password 2021

B8 Logout

[ove e

e LOCK mode: seleccion del modo de bloqueo
o UNLOCK ALL: desbloquea todas las teclas del panel frontal.

o UNLOCK USER: bloquea el acceso al menu de configuracion del dispositivo (funciones de

administrador), permitiendo utilizar todas las demas funcionalidades.
o LOCK ALL: bloquea todas las teclas del panel frontal.

¢ UNLOCK Password: contrasena de desblogueo. Si el dispositivo se encuentra en modo bloqueo,
tras introducir la contrasefia, se dispondra de una ventana de tiempo para manipular el dispositivo.
Tras dejar de manipularlo, el dispositivo volvera a bloquear los controles automaticamente.
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15.2.3 5.2.3. RePlayer

PIN de 4 digitos para acceso al dispositivo mediante la aplicacion de control RePLAYER. En este enlace

se encuentra toda la informacidn y documentacion referente a la aplicacién de control.

PLAYERONE

Devi v WEeB Panel Replayer
evice —

Network

System

Replayer PIN

¢ is the smartphone app to control DEVICE friendly. It required to set the PIN ... Download Android version or [Q§ version
Name and time

Backup, Restore and Firmwar PIN 1234

USB/MMC Settings (0000-9999)

Reglster

5 Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E73FDCOBT

Figura 93
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15.3 Backup, Restore and Firmware

Gestidn de las copias de seguridad de su dispositivo y recuperacion de archivos de configuracion, asi

como actualizar la version de Firmware.

PLAYERONE

Device :
Backup, Restore and Firmware
Network
System ~
Name and time Backup
Security

Backup type
Backup, Restore and Firmware P

USB/MMC Settings

—

ADMIN SETTINGS  «

t ONLY USER SETTINGS 10 sxpart only P

Reboaot
Save backup to local storage SAVE TO

51 Logout - o [EREE

Restore

Restore

tion fles, you can upload a previously generated backup archive here
R wp | Elegirarchiva | Nose ha EER)  RESTORE
This action will restore the backup file from your computer, tablet, ek
Restore backup from RESTORE FROM
Restore default settings
Firmware

Selact a compatible firmware file (firnware_PLAYER_vIn]_[nn]_rin].bin) to replace the running firmware. Mark Keep settings to retain the current configuration

Keep settings
Flash firmware | Elegi archivo | o s ha seleccionado ningin archivo
@ This action willfash new firmware from your computer, tablet, etc.

Flash firmware from

& Select a remote url path (httpy// or https:// type) or Device local storage
filename path for the settings file (£.0.: sc://¢irmaresirmars_EsLavERL vz _39rs:

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 94: System. Backup, restore and firmware
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Backup

Backuptype  ADMINSETTINGS

Select ONLY USER SETTINGS to export only PLAYER, PRESETs

Save backup m

Save backup to local storage SAVE TO

e Backup type: tipo de copia de seguridad.
o ADMIN SETTINGS: guarda todos los ajustes (los de administrador y los de usuario).
o USER SETTINGS: guarda unicamente los ajustes de usuario.
o GALLERY SETTINGS: guarda los ajustes compatibles con la plataforma Ecler Gallery.

<\

Player

2

Presets

Calendars

Events

Scripts

Google Drive

Store and Forward
Front panel lock settings
Network settings
System: Name, Time & NTP
Player Profile
Encryptation

X X X X % x x x AKX

AN N N N N N N N N N NN
X X X %X x x A N \ %

Web password
*Partial: no playlist

e Save Backup: genera una copia de seguridad que se almacenara en la carpeta de descargas
configurada en su navegador.

e Save backup to local storage: genera una copia de seguridad que se guardara en la direccién de
almacenamiento local indicada, con el nombre indicado. Por ejemplo,

“mmc://backups/copial.config” (ejemplo de carpeta en una tarjeta uSD insertada en el reproductor)
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Restore

Restore backup | Elegir archivo | No se ha seleccionado ningun archivo [Wai=syyelzi=

Restore backup from RESTORE FROM

Restore default settings RESTORE

e Restore backup: restaura un archivo de configuracion (o copia de seguridad) alojado en su
ordenador, tablet, servidor, etc.).

e Restore backup from: restaura un archivo de configuracion alojado en uno de los medios de
almacenamiento del dispositivo, USB o uSD. También puede restaura un archivo alojado en una
ubicacién remota, direccién URL.

e Restore default settings: restaura el dispositivo a los valores de fabrica. Se perderan la
configuracién de administrador y usuario.

e Nota: si utiliza encriptacion y realiza una restauracidn a los ajustes de fabrica o restaura un archivo
de administrador, el contenido alojado en el medio de almacenamiento no se podra recuperar.

Firmware

Keep settings
Flash firmware \ Elegir archivo \ No se ha seleccionado ningtin archivo m

) This action will flash new firmware from your computer, tablet, etc

Flash firmware from FLASH FROM

e Keep Settings: mantiene la configuracion actual del dispositivo. Si desea volver a los ajustes de
fabrica tras actualizar el firmware, desmarque esta casilla. Se encuentra marcada por defecto.

e Flash Firmware: actualiza empleando un archivo de firmware alojado en su ordenador, tablet,
servidor, etc.).

¢ Flash Firmware from: actualiza empleando un archivo de firmware alojado en uno de los medios
de almacenamiento del dispositivo, USB o uSD. También puede emplear un archivo alojado en una

ubicacidn remota mediante direccién URL.
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Permite visualizar el espacio utilizado en los medios de almacenamiento local y gestionar la funcion de

encriptacidn, en caso que se desee: por razones de seguridad, proteccién de datos, proteger el contenido

musical que se aloja en la tarjeta uSD o dispositivo USB, etc. Asi, en el caso de una sustraccidn indebida

del medio de almacenamiento local, los datos estaran protegidos, ya que Unicamente seran legibles por

el dispositivo que los encriptd.

Su funcionamiento es el siguiente:

1.

El dispositivo encripta el medio, formateando la unidad externa. Este proceso elimina todo el
contenido que haya en la memoria del dispositivo uSD o USB.

El proceso puede tardar unos minutos. En la pantalla LCD se muestra “FORMATING...” mientras
dure el proceso (solo PLAYER ONE).

Al finalizar el proceso, se mostrara en la pantalla LCD “NO FILES”, indicando que se ha
formateado correctamente y no existen archivos de audio en el medio externo (solo PLAYER
ONE).

La unidad externa ya esta preparada para descargar contenido mediante las herramientas “Cloud

disk sync” - Store and Forward (rsync) y Google Drive -.

Nota: al deshabilitar esta funcidn, requiere de iniciar de nuevo el proceso descrito, si vuelve a habilitarse.
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Algunas consideraciones acerca de la funcidn de encriptacidn:

El proceso de encriptacion es destructivo, pues al formatear la unidad externa se eliminan todos

los archivos contenidos en esta.

Al estar habilitada esta funcion, cualquier otro dispositivo externo (uSD o USB) que se introduzca
en la correspondiente bahia y no contenga las claves de encriptacion, sera encriptado y, por tanto,
se eliminaran todos los archivos. En consecuencia, no podra reproducir contenidos que no sean los

alojados en el medio que el propio dispositivo ha encriptado.

El medio de almacenamiento externo no podra ser leido por ningun otro dispositivo (incluyendo
otros PLAYER ONE/PLAYER ZETO) que no disponga de las claves de encriptacion.

Los contenidos podran ser leidos por el dispositivo que los encriptd siempre y cuando no se
modifique la opcidon de encriptacion. Es decir, si se deshabilita la funcion de encriptacion, el
dispositivo dejara de utilizar esta funcién y, por tanto, podra leer cualquier medio de
almacenamiento externo. Sin embargo, pierde las claves de los medios externos anteriormente

encriptados, y por tanto no podra reproducir sus contenidos.

Nota: la encriptacidon es una herramienta desarrollada para su utilizacién junto con otras herramientas

de sincronizacion de contenidos: “Store and Forward” (rsync) y “Google Drive”. El medio de

almacenamiento externo, al estar encriptado, no podra leerse ni escribirse (copiar contenidos) por ninguin

dispositivo, como un ordenador. De modo, que el Unico dispositivo capaz de copiar contenidos en el medio

es el propio reproductor que lo encriptd. Las herramientas “Store and Forward” (rsync) y “Google Drive”

permiten dicho cometido.
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PLAYERONE

Device USB/MMC parameters

Network
System ~
Name and time
USB device parameters
S Settings Encryption enabled )
Reboot format the USB device
ong time (USB FORMATING)
5] Logout Disk Usage  E19MB/15275ME (196)
MMC device parameters
Encryption enabled )

fo

Diskusage  124VB/ 7404V @%)

£3 =3

Figura 100: USB/MMC Settings

e Encryption enabled: habilita / deshabilita la encriptacion del medio, USB o uSD. Si guarda este

ajuste, el dispositivo encriptara el disco la préxima vez que se monte la unidad, ya sea al introducir

el medio o al reiniciar el dispositivo.

e Apply Encrypt now: ejecuta de forma inmediata la encriptacion del medio.

e Disk Usage: capacidad en MB del medio de almacenamiento y porcentaje en uso (%) del medio de

almacenamiento, tarjeta uSD y dispositivo USB respectivamente. Si no encuentra ningun medio se

visualizarad “NO DISK” en la pantalla LCD (solo PLAYER ONE)
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El registro (REGISTER) permite llevar un control detallado de la actividad del dispositivo. Esta
informacidn puede ser util para resolucidn de incidencias, seguimiento de actividad del dispositivo,

comprobacion de una correcta programacion, etc.

Las lineas de registro contienen informacion sobre acciones realizadas por el dispositivo, errores y/o
avisos junto con informacién temporal (cudando ocurren los diferentes eventos). En la pagina de registro

se muestra una lista con las lineas de registro que informa el dispositivo.

El registro de un dispositivo se actualiza diariamente y cuando se reinicia. Las lineas de registro anteriores
son eliminadas. Sin embargo, se puede guardar una copia diaria del registro en un medio de

almacenamiento local. Esta funcionalidad le permite consultar el registro de varios dias.

PLAYERZERO

Device v ;
Register
Network
BACKUP TO
System ~
Narm 1 tin
Security
Backup, Restore and
USB/MMC Setting
Register
Reboot
2] Logout

Ecler 2021 / PLAY EF

e Backup to: permite guardar copias diarias del archivo de registro en un medio de almacenamiento

local. Se ha de indicar la ruta (“usb:/registers”, por ejemplo).
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15.6 Reboot

Permite reiniciar el dispositivo desde la aplicacion web. Haga clic en el boton PERFORM REBOOT para

forzar el reinicio del reproductor.

PLAYERONE

Device
Reboot
Network
Reboots the operating system of your device
System ~
Security

Backup, Restore and Firmwal Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

USB/MMC Settings

Register

3] Logout

Figura 102: Reboot
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El mddulo Cloud Disk Sync, Store and Forward, del PLAYER ONE/PLAYER ZERO permite que el
dispositivo descargue contenido de audio remoto a los medios de almacenamiento locales (USB/uSD).
Cuando esta activo, comprueba diariamente una ubicacidon remota que alberga contenido de audio,
compara este contenido con el contenido actual almacenado en su medio local (USB/uSD) v, si es
necesario (si se detectan diferencias), sincroniza el contenido local para que sea una copia exacta del
contenido remoto. Este es un método seguro para reproducir contenidos con el dispositivo durante las
horas de trabajo (durante el dia), almacenandolos en un medio local sin los riesgos asociados al
streaming en tiempo real.

La utilidad Store and Forward para sincronizar el contenido musical de forma remota utiliza la

herramienta rsync (Remote Sync) para ello.

En esta guia, se muestra un ejemplo de como configurar un servidor SSH utilizando Linux (Ubuntu
Desktop 18.04.2 LTS). Es importante, que todas las maquinas, servidor y clientes, estén conectadas a la
misma red (LAN/Intranet).

Nota importante: para configurar Store and Forward basado en la nube, seria necesario contratar un
servicio VPS (Servidor Privado Virtual) para obtener una IP publica y acceder al servidor SSH a través de

Internet.

Music Folder

Client #1
SSH Server

Client #3
Client #2
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Un grupo de contenido es un grupo de dispositivos que sincronizan el mismo contenido de audio
utilizando la utilidad Store and Forward. Es necesario crear un usuario diferente para cada grupo de
contenidos. De este modo, un dispositivo asignado a un grupo de contenido sélo puede acceder al
contenido asignado a ese grupo, y no a otros contenidos. Este procedimiento se establece por seguridad.
Cada grupo de contenidos gestionara su clave privada para acceder a los contenidos asignados en el

servidor que aloja toda la musica, los anuncios, los mensajes de voz, etc.

Cada grupo de contenidos, o usuario, puede tener asociadas varias conexiones al mismo tiempo. El
numero maximo de conexiones simultaneas dependera de la potencia del hardware (servidor).

Asi pues, crearemos tantos grupos de contenido, o usuarios en Linux, como contenidos (carpeta de

musica, por ejemplo) queramos gestionar.

B

/user_shop/adds/campaignl

CONTENT GROUP 1
User: Shop

Kev: kevl /user_bars/music/Pop

- n SSH Server
/user_hotels/backgnd/folderl
CONTENT GROUP 3
CONTENT GROUP 2 User: Hotels
User: Bars Kev: kev3
Kev: kev2
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Para una configuracidn sencilla, es posible crear un Unico usuario, de forma que todos los dispositivos
puedan acceder a su contenido utilizando el mismo usuario y clave. En esta configuracién se omite el
nivel de seguridad. Un usuario experto podria configurar el Store and Forward utilizando el servidor web
integrado en el reproductor (cambiando la carpeta asignada), para poder acceder a cualquier contenido

en el servidor SSH, ya que se conoce la clave.

Se recomienda crear un usuario por grupo de contenidos para aplicaciones profesionales en las que un
mismo servidor SSH aloja contenidos para diferentes empresas. Sin embargo, si el usuario final esta
generando su propio contenido, un solo usuario seria suficiente.

I

/user/adds/campaignl

CONTENT GROUP 1
User: User

Kev: kev /user/music/Pop

- n SSH Server
Juser/backgnd/folderl
CONTENT GROUP 3
CONTENT GROUP 2 User: User
User: User Kev: kev
Kev: kev
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En primer lugar es necesario instalar el paquete SSH en Linux. Abra un terminal y escriba:
sudo apt-get install ssh

NOTE: you can open a terminal by using the shortcut {ctrl + alt + T}.

Se crearan tantos usuarios como grupos de contenido haya que gestionar. Para afadir un nuevo usuario,
escriba:

sudo adduser <new_user_name>
Donde <new_user_name> representa el nombre que se quiere dar al grupo de contenido, por ejemplo:

sudo adduser hotels

ecler@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~S sudo adduser hotels
Adding user “hotels' ...
Adding new group " hotels' (1081) ...
Adding new user “hotels' (1001) with group "hotels'
Creating home directory °fhome/hotels' ...
Copying files from "/Jetc/skel' ...
Enter new UNIX password: <—— — Enter a password for the user
Retype new UNIX password: «— — Repeat the password
passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels
Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name []: «————
Room Number []: ———
Work Phone []: «——— 28
Home Phone []: «— |I*9
Other [ «————————————— P8

Is the information correct? [Y/n] ¥ «———— Enter‘y” + B2
ecler@ecler:~S I
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Ahora, inicie sesion como el nuevo usuario:

su <user_name>
E introduzca la contrasena introducida en el paso anterior.
En este ejemplo:

su hotels

hotels@ecler: fhomejfecler

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~5% sudo adduser hotels
Adding user “hotels' ...
Adding new group “hotels' (1001) ...
Adding new user "hotels' (1001) with group hotels'
Creating home directory */home/hotels' ...
Copying files from " Jfetc/skel’
Enter new UNIX password:
Retype new UNIX password:
passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels
Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name []:
Room Number []:
Work Phone []:
Home Phone []:
Other []:
Is the information correct? [Y/n] y
ecler@ecler:~5 su hotels
Password:
hotels@ecler: /homefecler$ I
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Antes de generar las claves SSH, es necesario ir primero a la carpeta de inicio del nuevo usuario. Para
ello:

cd

A continuacion, utilice el siguiente comando para generar las claves y pulse enter a cada pregunta que
se presento:

ssh-keygen

hotels@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help

hotels@ecler:~5% ssh-keygen

Generating public/private rsa key pair.

Enter file in which to save the key (/home/hotels/.ssh/id_rsa): «——

Created directory '/home/hotels/.ssh'.

Enter passphrase (empty for no passphrase): " 4 —MMmMMM8M8M8M8M¥

Enter same passphrase again!e@¥———-—

Your identification has been saved in /fhome/fhotels/.ssh/id_rsa.

Your public key has been saved in fhome/hotels/.ssh/id_rsa.pub.

The key fingerprint is:

SHA256:ETgL1iIn74VbET1Dz5CUdOopByD5Dy+4+13xFaiBE2Es hotels@ecler

The key's randomart image 1is:

+---[RSA 2048]----+

|** 0 ..0. |

|B+E B.= |

| *0.Xo0= 0. |

| .Xoo=.0. |

|oo=0..0 S |

A+ 0 . |
|
|
|

. 0 .
+ .

|

[ -
K
|..0 .
+----[SHA256]
hotels@ecler:~%

Afada las claves publicas a las claves autorizadas. Utilice el siguiente comando:
cat .ssh/id_rsa.pub >> .ssh/authorized_keys

Visualice la clave privada que debera introducir en la pagina de configuracién de Store and Forward del
ePLAYERLI:

cat .ssh/id_rsa
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aqui

hotels@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help
hotels@ecler:~$ cat .ssh/id rsa.pub >> .sshfauthorized keys
hotels@ecler:~5% cat .ssh/id rsa

BEGIN RSA PRIVATE KEY
MIIEowIBAAKCAQEAP9ZG6QXw2QlkwvaEAgFBCC6DW7ScqG5yARgAbg4antmzhHm1t
VyD+1/gnaapM2MTSmXwk1C1l0q2fkync8z8dalf3Edv5cml jRpOCTrX69pOKowK4re
QTrCeOvUiziTE/YS1Q+qA7IhSNCTruh2sSTg3KyYbk58ul10HVMVES1VZHZeSByeL
SkLgAp2Ye8Y4N31WS1YNOhT9I1EoDZ5gpKkozBU131Y700b+EaFhKs+Z+POu2klw4
xeA4J1019InImVq1tRBD1aEdQkoApBBVUWAIK2CZbfbUOVAQS2WSREQGL/BKSC1o
bYOrcog8qi1F2njDVtXEaT1CSPc2vdg2VakKochWzQIDAQABAOIBAFSANAZ3ECHWIKCK
o1pyT55uCgdBOEWKxkmO/zGE /@dMNatXzacmPqSLamNCcTQ /U6 jgxN88MwQUEtpU
WGaYQmiXvYR/Whrox5LMNpeopoj7He8eBZ6E18nyHBMFOMGMYyPOWHIMITt70n 11
hvgv3amPI377k21A2e/Qcr6tUI2RizjAUM+DgaxgpRIInUycIBzzi9mZkIvoviTj+
1F2 jKwvoVm/135Mo3bWijR69a0dfLF1XpKXbntt8+CCSr4puOPhWMpPK jD4CTotr4
W6U1jsyQKnjY+FHB3ti1YTQ/wkSmUIsqBCpA2VMs6+N+53HZLLqTm4Ko14gEKFBL
hN13vekCgYEA10zIK1LC1r3MLHA2 /JSPOFRW2v1ZKkXFz59z6+9IRIUPZAWL25hCT
dgfAgnNLDuqceTEBNTSAWFLcNX40gRd9EhvBHp /1EOXTOYLRpsygqPFQo6t+uRNyh
VOXL4Eb4RICzyIsmRTFkwGtZki/TrzeGuSmbnIkgp@Q2R+b4b8mjk+sCgYEAycps
Wpgk2JPvDLlWB088YVqQ4KS82QktnEWZ2BZBosVZ tXPQWmMWLGV1ICAQZGWT18k8H3I
V9KgyaKMfds1KvDuFW/2UA4jGadp5xoGvhj61AU30bZ jDU1GEASSa9QMOkF ftnMF
J200kaHEddBYV9k7iusyFmm+@mZQc6r7LT/11KicCgYEASOGBFyXcB6TkcEcYePky
FaLAC1Lwul76QwBNyivVLmXH6T184+aRemU7LC/CEfHa0ZLeCQpaAUIcMeTyjGT8
XjVyF575BSDKUBPYWKgpwKdGowz 1 jO9TIJHKpW jA1bRpTarLxUBWjDONZrFbNzDT1
hxx3eansZLZ7rP+Hok jE558CgYBOyU4NAhHBBaZsvmTswEoAu46hkh1Ee0oFhbpL
61xVMm39XCAHYFOQGFz /HYW7cSbWugC3cvEWY7dhUu2XC41bS34+gX0a07VHKVTKVY
S1tqt67XnpKF+wnFNrCdWS19BVFNdXMoFHE580M37KP j1i2FS9c+kQMEOXZmUVTGT
xX /e0QKBgBYw83m4k8HEdmgNCdtonBuVMDL4AVk /IGFYwbFxCO11lDakFarQWEX8eU
h3val+rTs++jne0Dex7xwmC8LuhO5S1FgoOCUd82cMwZTmHNptLgYDhr fwdxQSCqIH
X0m34GVnrgqiGv14WuzY8bs6y4saGIKF3 JEKMEVivPc41CeCjELh

END RSA PRIVATE KEY
hotels@ecler:~5% I
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El siguiente paso es colocar el contenido de audio correcto en el servidor SSH para cada usuario o grupo
de contenido especifico. Asi, se creara una carpeta dentro del directorio principal de cada grupo de

contenido:

sudo cp —r <path_with_content> <path_to_place_it>
En este ejemplo, se copiara el contenido de audio en el directorio
sudo cp —r /home/ecler/sandf/hotels /home/hotels

Note que en el directorio /home/ecler/sandf/ es el almacenamiento de todos los diferentes contenidos de

audio, para cada grupo de contenidos o usuario, organizados en carpetas.

~

4r Home sandf Q=

Recent
- ] ] .,

bars hotels shops CONTENT FOR GROUP 3
@ Desktop User: shops
[ Documents Key: key3
¥ Downloads NT FOR GROUP 1
dd  Music User: bars
&  Pictures Key: key1 CONTENT FOR GROUP 2

User: hotels

@ Videos Key: key2

Rubbish Bin

Other Locations

Copie el nuevo directorio creado /home/hotels/hotels. €s la carpeta donde se almacenan los contenidos de
audio en el host y que hay que copiar en la pagina de configuraciéon del PLAYER ONE/PLAYER ZERO
S&F.
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Finalmente, se puede configurar la fuente remota (servidor SSH) en la aplicacién S&F.

e Host: es la IP del servidor SSH. Para comprobarlo puedes escribir en el terminal:

ifconfig

ecler@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help

mtu 1560
netmask 255.255.255.0 broadcast 10.0.2.255
e80; .2 scopeild 0x20<link=>

ether ©8:00:27:36:08:13 txqueuelen 1800 (Ethernet)
RX packets 3109 bytes 2947558 (2.9 MB)
RX errors @ dropped @ overruns 8@ frame @
TX packets 1493 bytes 182308 (182.3 KB)
TX errors @ dropped @ overruns @ carrier @ collisions @

lo: flags=73<UP,LOOPBACK,RUNNING> mtu 65536
inet 127.0.8.1 netmask 255.0.08.0
inet6 ::1 prefixlen 128 scopeid 0x10<host=
loop txqueuelen 1000 (Local Loopback)
RX packets 376 bytes 35340 (35.3 KB)
RX errors @ dropped @ overruns @ frame @
TX packets 376 bytes 35340 (35.3 KB)
TX errors @ dropped @ overruns @ carrier @ collisions @

ecler@ecler:~5% I

e Puerto: Puerto del servidor SSH. 22 (por defecto)
e Carpeta: el directorio dentro del servidor SSH con el contenido de audio a sincronizar
e Nombre de usuario: usuario o nombre del grupo de contenido

e Clave privada: clave generada para el usuario o grupo de contenido
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PLAYERONE

Device ~ Google Drive  Store and Forward (rsync)

;t Store and Forward (rsync)
Events.
Calendar

Cloud Disk Sync
General  Remote Source  Local Target  Log

Management

Host 100215

Scripts/LUA
Network A tor IP Ac
System - Port 22

Folder /home'hotelsihatels
3] Logout

Username hotels

Private Key BEGIN RSA PRIVATE KEV---

MIIEOHT BAAKCAQEAXPCXSRTIKTVE oR7 566020171 KuUQIV2950C T 365 hogtr 11
FotUCTAnF JB9SCZQuSbEPFe] vud /68t 1 1XU25 AL AQsbQEMDIKIKL SVE61Fh
geksbofpr?/TMineoilfhdzovodx212E0882] /WORKEBE DEWI

765mLB0A9/ 22278 150h IHPHNEAGLYZ Yy BY-+4H7 INHGGT Eatox . GAHTHWEBT
QuazurlaVACS e OB Suygin i sagenptk VortokydedestS L3 Fopds
OKKZXMUHXPX7 LEYSCTATE SHUXLNG/ X5+ JQTDAQAEADT

Spilms SBGFGFiziBPuQqueDha3ufoba/NZ izjunrUuBIqez BUUH(MD[Mk
FHBHSKKN YOWTTD+58F 3dDI2VuxVOH] 1257 TPYEGmBruzzSFunAFdDe j1Beoiy
INFPIESAPTTH dap 104 tQ5TCovsFBRATITOUCE+ aacubacks SYZKCEDk
VIRKTFnh3E/199odik dusSIJOSKTQTSCHACHER Imednti]1ZHQKsGuamivD.
CHFGNTETSAFGMGLTOTP2KrqWParQXIDHT dninEvUSPZSULKHOGY 2H7S6HaC02

LfoalWECg)

QURETNIKIDR/ L5187CO12M3cAEN/ Tyavinetas SpeakixgasaHGu/ s405Ba
visdzoitiasoycERAISN1guLNU?s IOt IE RSK SSAUCEYEATRSE
Jju2eazGTU 1 ;.4 988K 1Zhvhpk

deF ao+ 7 Saalos TBxeZkm
-7wl»z.voovmtocmnpseqmrwnwggcgwwn: PHCSD
X Hind rijog yalkOVENL

/691EG120Xg
THITXUHJATOwHady 7HAUT 5185828101 zhadBCOXYUal1izibASY KiRKMCZNAZ
XLSHANHUT BEBEHEQKBEQCn LKION 1O Dake CHAS 2 Sl
vk, Pi ESTIDSHFHBNB L3y a
leQEFnS'ﬁdFBilS)NQVLVh»g\"XFQKan(ﬂ ZrocyDa+xUPGE2FYHVAD/ 566+35T2

DEMID) ThistsuyaTt (HBI;.C(3byZuqsuvbyr)krbkiuaTPFEiPKlSQcZylkv
e Gbsbzgrsh

~-------END RSA PRIVATE KEY-

Timeout 10

C0B7

Edler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery

gistration Key 6028411E73FD

Figura 112

Esta configuracion es la misma para todos los dispositivos del grupo de contenidos.

Repita los pasos 3 a 6 para cada grupo de contenido que desee configurar para Store & Forward.
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THIRD-PARTY CONTROL PROTOCOL

PLAYER ONE JSON Commands

MANUAL DE USUARIO
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JSON (JavaScript Object Notation) is a lightweight data-interchange format that allows PLAYER ONE to
communicate with third-party devices and platforms, such as EclerNet Manager. JSON is a text format
that is completely language independent but uses conventions that are familiar to programmers of the

C-family of languages. Visit the official website for more information: https://www.json.org

e The communication with can be established using Ethernet or WiFi and the TCP/IP transport
protocol, always by means of the 2003 TCP port.

e To check IP address, hold ENTER button for 2-3 seconds to enter admin menu.

e To let some control systems (like CRESTRON®, EXTRON®, AMX®, RTI®, VITY®, MEDIALON®,
etc.) process the messages more easily, PLAYER ONE allows to the end of each message with a
CR (\n) -line feed, character 10-.

¢ All commands answer {"result":true} (success) or {"result":false} (something failed)

SET PLAYER STEREO/MONO

Mono mode
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Stereo","Stereo":false}
Stereo mode

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Stereo","Stereo":true}

SET PLAYER FADE

No fade
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Fade","Fade":0}
Cross Fade
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Fade","Fade":1}
Fade

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Fade","Fade":2}

SET PLAYER MODE
Player mode Sequential
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Player.Mode","PlayMode":0}

Player mode Random
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Player.Mode", "PlayMode":1}

SET PLAYER REPEAT
Play all
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{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Repeat", "Repeat":0}
Play one
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Repeat", "Repeat"”:1}
Repeat all
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Repeat", "Repeat":2}
Repeat one
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Repeat", "Repeat"”:3}

GET SHORT PLAYER INFORMATION
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Player.GetStats"}

{"title":"Brian Hyland - Sealed With a
Kiss","counter":"19:30","txtSource" :"NET","status":1}

GET FULL PLAYER INFORMATION

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.GetStatsEx"}

{"title":"Elvis Presley -

Judy","counter":"07:02","txtSource" :"NET","status":1,"SourceList":

["","MMC", "USB UNAVAILABLE","DLNA","AIRPLAY","JVL
PLAYLIST","MUSICUP"],"source":6,"preset”:1,"volume":100, "txtVolume":"@dB", "stereo":1,"r
epeat":

2,"playmode" :0,"fade":1, "bootpresetl”:0,"sp":1,"bitrate":"128", "duration":"--:--
","freq":"44.1","playlist_index":" 0006 / 0056"}

PLAYER ADD NEXT PLAYLIST ITEM

With this function user can manage device playlist simply inserting next item before the end of current item.
set next item to “next_item.mp3”

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.QueueNextElem", "url":"mmc://next_item.mp3"}

PLAYER INSERT PRORITY ITEM

With this function user can insert a priority item that will be played “over” the actual playing item. Current
playing item will be fade.

set next item to “priority_item.mp3”

{"jsonrpc":"2.0","method" : "Player.PrioritySetElem","url":"usb://priority_item.mp3"}

PLAYER PLAY
If the player is paused or stopped use this function to start current loaded item reproduction, otherwise the

player is paused.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Play"}

PLAYER STOP
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Player.Stop"}

PLAYER NEXT
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Player.Next"}
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PLAYER PREVIOUS

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Prev"}

INCREMENT VOLUME
Increment volume just one dB

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Volume","Action":"inc"}

DECREMENT VOLUME
Decrement volume just one dB
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Volume","Action":"dec"}

SET VOLUME

Param volume is expressed in %. To set volume to 50% use next command.
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Player.Volume", "Volume":50}

[ ]

OPEN PLAYLIST URL

Url param must be any valid device url.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Open","Url":"http://50.7.181.186:8060"}

OPEN PRESET INDEX 10
Preset param must be a valid preset index 1 to 20

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Open","Preset":10}

OPEN SOURCE INDEX 4 AIRPLAY (FROM AVAILABLE SOURCES LIST)
Source must be a valid player source index. Please check “Get of list available sources” to know all valid
sources

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Open", "Source":4}

GET LIST OF AVAIABLE SOURCES

This command returns the list of available sources.

{"jsonrpc":"2.0", "method":"Source.GetList"}

{"SourcelList":["","MMC","USB UNAVAILABLE","DLNA","AIRPLAY","ROCK 80s","DISCO
80s"1}

CONFIGURATION COMMANDS

RESET DEVICE SETTINGS
Restore device factory default settings. All your settings will be lost.
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Settings.Reset"}

RESTORE DEVICE SETTINGS FROM URL
Restore device settings to values in url file.
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{"jsonrpc":"2.0","method" : "Settings.Restore","url":"http://ecler.com/my player config.c
onfig"}

BACKUP CURRENT DEVICE CONFIGURATION

Backup device settings to url. Available configurations: user, admin or gallery.
{"jsonrpc":"2.0","method" : "Settings.Backup","url":"mmc://backups/gim.config","user":”ad
min”}

]

GETTING DEVICE VARIABLE VALUE

This function returns a device variable value. Please check the Player LUA manual in order to check all the
interface.settings.variable values.

In order to retrieve presetOl.settings.bname (preset name) user should send next command to the PLAYER
ONE:
{"jsonrpc":"2.0","method":"CFG.get","interface
le":"bname"}

{"value":"AFTERNOON PRESET"}

:"presetol”,

section":"settings","variab

SETTING DEVICE VARIABLE VALUE

This function set a device variable value. Please check the Player LUA manual in order to check all the
interface.settings.variable values.

In order to set preset01.settings.bname (preset name) user should send next command to the PLAYER ONE:

{"jsonrpc":"2.0","method":"CFG.set","interface":"preset0l”, "section":"settings", "variab
le":"bname","value" :"MIDNIGHT PRESET"}

STORE CHANGES IN DEVICE INTERNAL MEMORY
This function stores all interface variables to the internal device memory. Should be called after set all the

changes. PLAYER ONE must reload the data using reload functions.

{"jsonrpc":"2.0","method":"CFG.commit","interface":"presetol"}

Preset variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual._Preset variables.

RELOAD PRESET
Reload indicated preset index. Index should be a valid preset index 1..20. Must be called after modifiying

preset variables and call commit command
{"jsonrpc":"2.0","method" : "Preset.Reload", "Index":1}
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Event variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. Event variables.

RELOAD EVENT
Reload indicated event. Name should be: GPI1, GPI2 or SILENCE. Must be called after modifying event

variables and call commit command.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Event.Reload", "Name" :"GPI1"}

Calendar variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. Preset variables

RELOAD CALENDAR
Reload indicated calendar. Calendar index should be a number 1..24. Must be called after modifying calendar

variables and call commit command. Reload calendar 24 example:
{"jsonrpc":"2.0","method":"Calendar.Reload", "Index":24}

SAF variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. SAF variables

RELOAD SAF
Reload SAF configuration. Must be called after modifing SAF variables and call commit command.

{"jsonrpc":"2.0", "method":"SAF.Reload"}

SAF variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. SAF variables

RELOAD GOOGLE DRIVE
Reload GDRIVE configuration. Must be called after modifying Google Drive variables and call commit

command.
{"jsonrpc":"2.0","method" : "GDRIVE.Reload"}

AUTHENTICATE GOOGLE DRIVE
Call this command to validate Google Drive configuration with Google servers.

{"jsonrpc":"2.0", "method":"GDRIVE.Authenticate"}

122



26

) ecLer

SYNCHRONIZE GOOGLE DRIVE
Call this function to synchronize now Google Drive content

{"jsonrpc":"2.0", "method":"GDRIVE.Synchronize"}

CONTENT MANAGEMENT SYSTEM (CMS) COMMANDS

CMS variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. CMS variables.

27

RELOAD CMS
Reload CMS configuration. Must be called after modifying CMS variables and call commit command.
{"jsonrpc":"2.0", "method":"CMS.Reload"}

SCRIPTS COMMANDS

Script variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. Script variables.

28

RELOAD SCRIPT

Reload script configuration. Index should be script index 1 to 20. Must be called after modifying Script
variables and call commit command. Reload script 7 example:
{"jsonrpc":"2.0","method":"Script.Reload","Index":7}

EXECUTE SCRIPT 6
{"jsonrpc":"2.0","method" :"Script.Command", "Index":6,"Command":"Start"}

KILL SCRIPT 3
{"jsonrpc":"2.0","method":"Script.Command", "Index":3,"Command":"Stop"}

QUERY SCRIPT 11 STATUS
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Script.Status","Index":11}

{"status":"Idle"}

REGISTER COMMANDS

ADD REGISTER LINE
Add line to device LOG. Possible line values are: Trace, Warning, Error.

Add a warning line example:

{"jsonrpc":"2.0", "method":"Device.Log", "Severity
message"}

:"Trace","Message":"This is a warning
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29 DEVICE COMMANDS

DEVICE REBOOT
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Device.Reboot"}

GET DEVICE VERSION
{"jsonrpc":"2.0", "method":"Device.GetVersion"}

"version":"3.04r0"}

DEVICE UPDATE FIRMWARE
With this function user could update device firmware to an specific version. User must provide firmware url.
Device setting will be saved.

{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.Update","url":"https://www.ecler.com/new_firmware.bin"

}

DEVICE BOOT CONFIG COMMAND
Available BootPresetl options are: 1 — PRESET1, 2 — keep status
{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.BootPresetl”, "BootPresetl":2}

DEVICE GET MAC
{"jsonrpc":"2.0","method" : "Device.GetMac"}

{"mac":"32 41 41 20 40 42"}

DEVICE GET GALLERY REGISTRATION KEY
{"jsonrpc":"2.0","method" :"Device.GetRegkey"}

{"regkey":"2E1BB146B2DB2WA1" }

30 PANEL COMMANDS

PANEL SET LOCK SETTINGS
Set panel Lock to “UNLOCK ALL” “UNLOCK USER” “LOCK ALL”". Set panel password to Pass.
{"jsonrpc":"2.0","method": "Device.Panel","Lock":"LOCK ALL","Pass":"1234"}

PANEL GET LOCK SETTINGS
{"jsonrpc":"2.0","method" : "Device.GetPanel"}

{"Lock™:"UNLOCK ALL","Pass":""}

FINDER COMMANDS
Start/stop finder operation

{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.Finder","Finder":true}

LCD FUNCTIONS
Print text on device frontal display. Two lines are available and aligned centre if Centre variable is true. Is

possible to specify the display timeout in seconds.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.Print"”,"Linel" :"Hi","Line2":"Bye","Center" :true, "Tim
eout":3}
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e v1.02 — xxxx/xx/xx
v Added DEV_reboot function
v Added CFG_backup?2 function with type parameter: user, admin and gallery
v Bug fix CFG_backup was calling to Device.Backup instead Settings.Backup
v Typo, Calendar general_enabled changed to bEnabled
v Typo, Scripts enabled change to bEnabled
e v1.01-2018/03/14
v Added DEV_mac function
v Added DEV_regkey function
e v1.00-2018/02/08

v First version of the document also named “Preliminary version”

ePLAYERL1 is a Lua extension library that acts as interface between LUA and ePLAYERZ1 firmware using the

well known ePLAYER1 JSON protocol . Basically is composed by different kind of objects:

e PLAYER — access player functions
e CFG - access configuration. With this object you can access all the ePLAYER1 configuration.

e PRESET - PRESET settings. There are 20 presets that act as memories where you can store all the
ePLAYER1 player settings like url, play mode, repeat mode, fade mode, etc.

e EVENT - Event configuration lets ePLAYER1 execute automated functions. There are 3 possibilities
GPI1, GPI2 and SILENCE settings

e CAL - Calendar configuration lets ePLAYER1 execute automated functions on date event. There

are up to 24 different calendar.
e SAF - Store and Forward settings

e GDRIVE - lets ePLAYER1 download Google Drive content to local storage devices (USB/MMC).

Daily execution on selected time
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o CMS - CMS settings

e SCRIPT - Manage ePLAYER1 scripts. Is possbile to execute scripts based on different kind of
triggers like BOOT, EVENT, LOAD PRESET, CALENDAR, NETWORK, etc.

e LOG — Register functions that allows the user to write to the ePLAYER1 internal REGISTER

e DEV - Device status and other setups (like install new firmwares)

e PANEL - Panel lock mode settings and status

o FINDER - use FINDER settings to discover your ePLAYER1.

e LCD - Allow access to ePLAYER1 LCD display

In order to use ePLAYER1 module you must include it in your source code using require statement.
EPLAYER1 automates this function for you, but you can also include ePLAYER1 module manually and
create your ePLAYER1 object as you need using the next two lines of code:

require “ePLAYER1"”
mydev = ePLAYER1.new()

In this case you can program actions directly to your ePLAYER1 device, but also it is possible to access
ePLAYER1 directly from your PC (in this case it is recommended to use some LUA development tool like
Eclipe/LUA)

If you want to use ePLAYER1 directly from your PC you can call “new” function with IP and PORT
parameters as shown next:

require “ePLAYER1"”
mydev = ePLAYER1.new("10.120.120.4", 2003)

Where 10.120.120.4 is the ePLAYERL1 IP address, that you can check by pressing ENTER button for 10
seconds and going to WIFI or ETHERNET menu. 2003 is the JSON port.

One time ePLAYER1 object is created is possble to access all functions in it.

Let see what you can do.

e nindicates number
e b indicates Boolean

e txtindicates text
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Access player functions like repeat, fade, etc.
Functions

Function:
PLAYER_stereo(bStereo)

Description:
Set the player output mode to stereo or mono
Parameters:
bStereo — boolean, set to true for stereo output, otherwise mono output is selected

Function:
PLAYER_fade(nFade)

Description:
Set the player fade mode
Arguments:
nFade — integer 0-OFF, 1-XFADE, 2-FADE

Function:
PLAYER_mode(nPlayMode)

Description:
Set the player playlist sequence mode
Arguments:
nPlayMode — integer 0-SEQUENTIAL, 1-RANDOM

Function:
PLAYER_repeat(nRepeat)

Description:
Set the player repeat mode
Arguments:
nRepeat — integer 0-PLAY ALL, 1-PLAY ONE, 2-REPEAT ALL, 3-REPEAT ONE

Function:
PLAYER_getStats()

Description:
Get the player statistics and status
Return:
String — xml string containing all the player status

127



) ecLer

In the next example you could see how to obtain the player stats and how to parse it using cjson library.

require "ePLAYER1"

ep=ePLAYER1.new()
json_text=ep.PLAYER_getStats()
print(json_text)

cjson=require "cjson"
value=cjson.decode(json_text)

print(“SourcelList[3]=" .. value.SourceList[3])

output

{"title":"The White Stripes - Seven Nation Army","counter":"52:52","txtSource":"NET","status":1,"SourceList":
["","MMC","USB","DLNA","AIRPLAY","rock
alternativo"],"source":5,"preset":1,"volume":100,"txtVolume":"0dB","stereo":1,"repeat":2,"playmode":0,"fade":1,"
bootpreset1":0,"sp":1,"bitrate":"192","duration":"--:--","freq":"44.1","playlist_index":" 0001 /
0001","playlist_url":"mmc://radiobob-alternativerock-mp3-hqg?
SABC=5n6525r8%230%23n08617362n29q20435p17n54928n16s5%23gharva&amsparams=playerid:tunein;skey:15
17236200","priority™:""}

SourcelList[3]=USB

Function:
PLAYER_queue(urlNextElem)

Description:
Add next playlist item. Using this function you can compose your own playlist. In order to do a continous
play it is necessary to queue next item prior to the end of the current one.

Arguments:
urNextElem — url of the item to add

Function:
PLAYER_ priority(urlElemePriority)

Description:

Use this function to play priority sounds over the normal playlist. It apply
Return:

String — url of the priority element

Function:
PLAYER_play()

Description:
If the player is paused or stopped use this function to start current loaded item reproduction, otherwise
the player is paused.

Function:
PLAYER_stop()

Description:
Use this function to stop the current player reproduction.

Function:
PLAYER_next()
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Description:
Use this function to advance to the next item. It retains the play state after advance is done.

Function:
PLAYER_previous()

Description:
Use this function to move back to the previous item. It retains the play state.

Function:
PLAYER_incvol = function()

Description:
Use this function to increase the player volume 3dB.

Function:
PLAYER_decvol = function()

Description:
Use this function to decrease the player volume 3dB.

Function:
PLAYER_setvol = function(perc)

Description:

Use this function to set the current player volume
Arguments:

nVolume — integer 0 to 100

Function:
PLAYER_setvol = function(perc)

Description:
Call this function to set the mute player parameter.
Arguments:
bMute — boolean set to true to mute the player, otherwise unmute the player.

Function:
PLAYER_open = function( options )

Description:
Call this function to open/load a preset or source or url

Arguments:
url (optional) — String of the url you want to open e.g. mmc://my-music/ http:://my.server/music-mp3
preset (optional) — integer from 1 to 20. Indicates the preset you want to open
source (optional) — integer from 1 to 24 representing MMC, USB, DLNA, AIRPLAY and presets from
PRESET1 to PRESET 20 (preset must be configured properly)

How to load “PRESET 12"?
require  "ePLAYER1"

ep = ePLAYER1.new()
ep.PLAYER_open({preset=12})

How to load url “http:://my.server/music-mp3”?

require  "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()

ep.PLAYER_open({url="http://my.server/music-mp3"})

129


http://my.server/music-mp3

) ecLer

How to load source “AIRPLAY”?

require  "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()

ep.PLAYER_open({source=4})

*note the { } around the parameter which indicates optional arguments

Set and get ePLAYER1 parameters: PRESET, CMS, SAF, CAL, EVENT, GDRIVE, SCRIPT and LOG. Please
refer to the corresponding section to check how to set/get each parameter.

Functions

Function:
CFG_reset()

Description:
Restore ePLAYERL1 configuration to its initial state (factory defaults). Please note that using this function
you will lost all your changes.

Function:
CFG_restore(urlRestore)

Description:
Restore ePLAYER1 settings from the urlRestore file e.g. mmc://good-settings.config
http:://my.server/ePLAYER1/mycompany.settings

Arguments:
urlRestore — String indicating the url where settings you want to restore

Note:
If you wan to apply all settings you must call DEV_reboot or call every XXX _reload function to apply
changes one per one.

Function:
CFG_backup(urlBackup, bUser)

Description:
Backups ePLAYERZ1 settings to urlBackup.

Arguments:
urlBackup — String indicating the url where settings are stored e.g. mmc://good-settings.config
http:://my.server/ePLAYER1/mycompany.settings
bUser — Boolean set to true for user settings only, otherwise all the settings are backuped to the target
destination

Function:
CFG_backup2(urlBackup, type)

Description:
Backups ePLAYERZ1 settings to urlBackup.
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Arguments:
urlBackup — String indicating the url where settings are stored e.g. mmc://good-settings.config
http:://my.server/ePLAYER1/mycompany.settings
type — String available possibilities are: user, admin and gallery. Select gallery for Player, Events, CMS,
Scripts, Player Profile and Network settings. Select user for Player, Presets, Events, Calendar, Cloud
Disk, CMS and Scripts. Select Admin for all the available settings.

Function:
CFG_get = function(interface, section, variable)

Description:
Return the value of the selected variable “interface.section.variable”
Arguments:
interface — must be a valid interface: preset, cms, saf, calendar(01..24),event (gpil, gpi2, silence),
gdrive, script and log.
section — variable's section. Most of the cases is “settings”
variable — variable's name.

Return:
String with the variable value.

Function:
CFG_set = function(interface, section, variable, value)

Description:
Set the value of the selected variable “interface.section.variable” to“value”
Arguments:
interface — must be a valid interface: preset, cms, saf, calendar(01..24),event (gpil, gpi2, silence),
gdrive, script and log.
section — variable's section. Most of the cases is “settings”
variable — variable's name.
value — variable's value.

Function:
CFG_commit = function(interface)

Description:
Commit interface changes. After changes all variables in one interface it's necessary to dump changes
to ePLAYERL1 internal memory. Do it one time for each modified interface.

Arguments:
interface — must be a valid interface: network, wireless, preset, cms, saf, calendar(01..24), event (gpil,
gpi2, silence), gdrive, script and log.

Set and get ePLAYER1 PRESET parameters. There are 20 presets available. Each preset can configure:
name, events enabled, playlist, media alias, play status, volume, mute, play mode, repeat mode, fade

mode, stereo/mono.
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Reload preset configuration. Call it after modify the preset configuration using CFG_set and

CFG_commit
Arguments:

index — number indicating the preset number (from 1 to 20)

presetNN.settings.bname

Preset name

presetNN.settings.eventList

List of enabled events separated by % (GPI11%GPI2%SILENCE)

presetNN.settings.bPlaylist

1 to overwrite playlist

presetNN.settings.loadPlaylist

url of the playlist. Must be enabled using presetNN.settings.bPlaylist

presetNN.settings.mediaAlias

Alias of the enabled playlist. It appears as source

presetNN.settings.bStatus

1 to overwrite status

presetNN.settings.status

Preset status must be PLAY or STOP

presetNN.settings.bVolume

1 to overwrite preset volume

presetNN.settings.volume

Preset volume in % (from 0 to 100)

presetNN.settings.mute

1 indicates mute, O to unmute

presetNN.settings.bPlayMode

1 to overwrite play mode

presetNN.settings.playMode

RANDOM or SEQUENTIAL

presetNN.settings.bRepeatMode

1 to overwrite repeat mode

presetNN.settings.repeatMode

PLAY ALL, PLAY ONE, REPEAT ALL or REPEAT ONE

presetNN.settings.bFadeMode

1 to overwrite fade mode

presetNN.settings.fadeMode

OFF, XFADE or FADE

presetNN.settings.bStereo

1 to overwrite stero/mono mode

presetNN.settings.stereo

MONO or STEREO

Note: all variables are optional.
NN indicates a number 01 to 20
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require  "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()

ep.CFG_set("preset03", "settings", "bname", "My firstpreset") ep.CFG_set("preset03",
"settings", "bPlaylist", 1)

ep.CFG_set("preset03", ‘"settings", "mediaAlias", "Alias of my first preset")

ep.CFG_set("preset03", "settings", "bVolume", 1)

ep.CFG_set("preset03", "settings", "volume", 100)
ep.CFG_set("preset03", "settings", "loadPlaylist", "mmc://")
ep.CFG_set("preset03", ‘"settings", ‘"eventList", "GPI1%SILENCE")
ep.CFG_commit("preset03")

ep.PRESET_reload(3)

At this moment you can load the configured preset with this instruction:

ep.PLAYER_open({preset=3})

Event functions lets ePLAYER1 execute automated functions. There are 3 possibilities GPI1, GPI2 and
SILENCE settings.

Functions

Function:
EVENT_reload(txtEvent)

Description:
Reload event configuration. Call it after modify the preset configuration using CFG_set and CFG_commit

Arguments:
txtEvent — String indicating the event to reload (GPI1, GPI2 or SILENCE)
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When programmaing GPI1 or GPI2 this variables are available

gpiN.settings.source_polarity

Event polarity DIRECT or REVERSE

gpiN.settings.target_type

INTERNAL, PRESET RECALL, TRANSPORT CONTROL, LOAD &
PLAY SOURCE or PRIORITY SOURCE

gpiN.settings.target_preset

If target_type=PRESET RECALL put here the preset number 1 to 20

gpiN.settings.target_transport

If target_type=TRANSPORT CONTROL enter here one of this
options: STOP, PLAY, PREV/RW, NEXT/FW

gpiN.settings.target_loadsource

if target_type=LOAD & PLAY SOURCE ortarget=PRIORITY
SOURCE put here the url you want to load and play

gpiN.settings.target_priomode

If target_type=PRIORITY SOURCE enter here the priority mode.
Choose between HOLD or PULSE

gpiN.settings.target_prio_retrigger

If target_priomode=PULSE set to 1 to active retrigger option. O to
disable it

gpiN.settings.target_prio_pulse_time

If target_prio_retrigger=1 put here the playback duration

Note: N should be 1 or 2 (for GPI1 or GPI12)

While programming SILENCE this variables ara available

silence.settings.source_detecttime

Put here the detection time in seconds

silence.settings.target_type

INTERNAL, PRESET RECALL, LOAD & PLAY SOURCE

silence.settings.target_preset

If target_type=PRESET RECALL put here the preset number 1 to 20

silence.settings.target_loadsource

if target_type=LOAD & PLAY SOURCE ortarget=PRIORITY
SOURCE put here the url you want to load and play

Calendar functions lets ePLAYER1 execute automated functions on a date/time. There are 24 different

calendar events available.

Functions

Function:
CAL_reload(nIndex)

Description:

Reload calendar configuration. Call it after modify the calendar configuration using CFG_set and

CFG_commit
Arguments:

nindex — number indicating the calendar to reload (1 to 24)
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calendarNN.settings.general_description

Calendar name or description

calendarO1l.settings.bEnabled

Set to 1 to enable this calendar

calendarNN.settings.source_start_date

Start date (YYYY/MM/DD). Could be blank

calendarNN.settings.source_start_time

Start time (HH:MM). Could be blank.

calendar.settings.source_end_enable

Could be FOREVER or CUSTOM END DATE

calendarNN.settings.source_end_date

If CUSTOM END DATE is selected put here the calendar end
date (YYYY/MM/DD)

calendarNN.settings.source_end_time

If CUSTOM END DATE is selected put here the calendar end

time (HH:MM)

calendarNN.settings.source_week_nonactive

Week mask where calendar is not active. Should be a string of
days. Each day is represented by his 2 first letters
(MoTuWeThFrSaSu)

calendarNN.settings.source_repeat_enable

1 indicates that the calendar must repeat the selected interval
time up to the number indicated in times variable. O no
repetition

calendarNN.settings.source_repeat_interval

If repeat is enabled this parameter indicates the repetition
time

calendarNN.settings.source_repeat_times

If repeat is enalbed this parameter indicates the repetition's
number

calendarNN.settings.target_type

INTERNAL, PRESET RECALL, TRANSPORT CONTROL, LOAD
& PLAY SOURCE or PRIORITY SOURCE

calendarNN.settings.target_preset

If target_type=PRESET RECALL put here the preset number 1
to 20

calendarNN.settings.target_transport

If target_type=TRANSPORT CONTROL enter here one of this
options: STOP, PLAY, PREV/RW, NEXT/FW

calendarNN.settings.target_loadsource

if target_type=LOAD & PLAY SOURCE or target=PRIORITY
SOURCE put here the url you want to load and play

Note: NN indicates a number 01 to 24
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Store and Forward module lets ePLAYER1 download remote media content from a rsync/ssh server to
local storage devices (sme as PRESET1), daily, and recall PRESET1 to automatically play it.

Functions

Function:
SAF_reload()

Description:
Reload Store and Forward configuration. Call it after modify the Store and Forward configuration using
CFG_set and CFG_commit

saf.settings.bEnabled Set to 1 to enable daily Store and Forware synchronization
saf.settings.time_param Enter here the synchronization hour (HH:MM)
saf.settings.host Put here the rsync/ssh server address

saf.settings.port Enter here the rync/ssh port (default 22)
saf.settings.source_path Enter here the server folder where the contents are stored
saf.settings.source_user SSH/rsync username parameter

saf.settings.source_key Enter here your private SSH/rsync key
saf.settings.source_timeout Enter here the SSH/rsync operation timeout (in seconds)
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GoogleDrive module lets ePLAYER1 download remote media content from a Google Drive account to
local storage devices (USB/MMC), daily, and recall PRESET1 to automatically play it.

Functions

Function:
GDRIVE_reload()

Description:
Reload Google Drive configuration. Call it after modify the Store and Forward configuration using
CFG_set and CFG_commit

Function:
GDRIVE_authenticate()

Description:
Run the authentication process. Is mandatory to run the authenticate process one time after change the
key with CFG_set

Function:
GDRIVE_synchronize()

Description:
Run the synchronization process. It's mandatory to run authenticate process before to call
GDRIVE_synchronize (only fist time)

gdrive.settings.bEnabled Set to 1 to enable daily Google Drive synchronization

gdrive.settings.time_param Enter here the synchronization hour (HH:MM)

gdrive.settings.source_path Put here the rsync/ssh server address

gdrive.settings.source_token Enter here the generated token. Please use this url to generate a token for
your Google account

gdrive.settings.target_path Enter here the server folder where Google Drive contents are stored
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CMS lets you automate ePLAYERZ1 reproduction using a CMS web portal. If you are an ECLER CMS partner you
should enter your personal Key in the Key field bellow. Otherwise leave it blank and configure Protocol, Host and
Port fields manually to use CMS service with the generic ePLAYER1 CMS API

Functions

Function:
CMS_reload()

Description:
Reload CMS configuration. Call it after modify the Content Management System configuration using
CFG_set and CFG_commit

cms.settings.cms_partner_enabled | Set to 1 to enable partner key

cms.settings.cms_key If cms_partner_enabled is enabled put here your partner key (please
contact you ECLER sales rep)

cms.settings.cms_http If cns_partner_enabled is disabled put here your server protocol (HTTPS
or HTTP)

cms.settings.cms_host Enter here your CMS host address

cms.settings.cms_port Enter here your CMS host port. If using default port leave it blank

CMS lets you automate ePLAYER1 reproduction using a CMS web portal. If you are an ECLER CMS
partner you should enter your personal Key in the Key field bellow. Otherwise leave it blank and
configure Protocol, Host and Port fields manually to use CMS service with the generic ePLAYER1 CMS
API

Functions

Function:
SCRIPT_reload(nIndex)

Description:
Reload selected Script configuration. Call it after modify the Script configuration using CFG_set and
CFG_commit

Arguments:
nindex — number indicating the script index to reload. Must be a number between 1 and 20

Function:
SCRIPT_run(nIndex)

Description:
Executes the sellected script.
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Arguments:
nindex — number indicating the script index to reload. Must be a number between 1 and 20

Function:
SCRIPT_kill(nIndex)

Description:
Terminates the sellected script.
Arguments:
nindex — number indicating the script index to reload. Must be a number between 1 and 20

Function:
SCRIPT_status(nIndex)

Description:

Retrieves the sellected script status
Arguments:

nindex — number indicating the script index. Must be a number between 1 and 20
Return:

A XML string with script status {"status":"ldle"} or {"status":"Running"} or {"status":"Success"} or
{"status":"Failed"}
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scriptNN.settings.name

Script name or description

scriptNN.settings.bEnabled

Set to 1 to enable this event trigger

scriptNN.settings.trigger

Script trigger type. Could be one of the next values: ON BOOT, ON
EVENT, ON PRESET, ON CALENDAR, ON CLOUD DISK SYNC, ON LAN,
ON WAN, ON MMC or ON USB

scriptNN.settings.trigger_event

If trigger is ON EVENT enter here the event that triggers the script. You
could put here one of the next values: GPI1, GPI2 or SILENCE

scriptNN.settings.trigger_preset_index

If trigger is ON PRESET enter here the preset number that triggers the
script

scriptNN.settings.trigger_calendar

If trigger is ON CALENDAR enter here the calendar number that
triggers the script

scriptNN.settings.trigger_cloud

If trigger is ON CLOUD DISK SYNC you could select here RSYNC or
GOOGLE DRIVE

scriptNN.settings.trigger_network

If trigger is ON LAN or ON WAN enter here the action that triggers the
script. Could be AVAILABLE or UNVAILABLE

scriptNN.settings.trigger_mmc

if trigger is ON MMC enter here the action that triggers the script.
Could be PLUG or UNPLUG

scriptNN.settings.trigger_usb

if trigger is ON USB enter here the action that triggers the script. Could
be PLUG or UNPLUG

Note: NN indicates a number 01 to 20

Register functions that allows the user to write to the ePLAYER1 internal REGISTER

Functions

Function:
LOG_trace(txtLog)

Description:

Add to ePLAYER1 LOG register a trace line

Arguments:

txtLog — String containing the text you want to add. The source of the register line will be equal to
“ScriptNN” where NN represents the script calling LOG_trace

Function;
LOG_warning(txtLog)

Description:

Add to ePLAYERL1 LOG register a warning line
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Arguments:
txtLog — String containing the text you want to add. The source of the register line will be equal to
“ScriptNN” where NN represents the script calling LOG_warning

Function:
LOG_error(txtLog)

Description:
Add to ePLAYER1 LOG register a error line

Arguments:
txtLog — String containing the text you want to add. The source of the register line will be equal to
“ScriptNN” where NN represents the script calling LOG_error

Device functions allows the user to setup firmware and general ePLAYER1 configurations.

Functions
Function:
DEV_reboot()

Description:
Reboot the ePLAYER1 inmediatly.

Function:
txtVersion = DEV_version()
Description:
Get the ePLAYERL1 firmware version
Return:

txtVersion — string containing ePLAYER1 firmware version formatted

Function:
DEV_update(urlFirmware)

Description:
Installs a new ePLAYER1 firmware version. After installation device is rebooted automatically
Arguments:
urlFirmware — Url containing the path where ePLAYERL firmware resides. Must be a local storage
device or http/https url.

Function:
total, used, percent = DEV_get(devUrl)

Description:
Get the ePLAYERL firmware version
Arguments:
devUrl — url of local storage device. Must be mmc:// or usb://
Return:
total — number representing total number of bytes of external storage device
used — number of bytes representing the used size
percent — number parameter representing the used percentadge
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Example:
require "ePLAYER1"

ep=ePLAYER1.new()

print("usb", ep.DEV_get("usb://"))

total,user,percent=ep.DEV_get("mmc://")

print("mmc", total, user, percent)

usb 7823420 4223365
mmc 15629312 68912 O
Function:

DEV_boot(nBoot)

Description:

Set device boot mode to nBoot
Arguments:

nBoot — number indicating load PRESET1 (bBoot=2) or keep settings

(nBoot=1) Function:
bEncrypt = DEV_isEncrypted(devUrl)

Description:
Get local storage
encrypted flag Arguments:
devUrl — string must be mmc:// or usb://
Return:
bEncrypt — boolean, true, if local storage is encrypted

Function:
bEncrypt = DEV_isEncrypted(devUrl)

Description:
Get local storage
encrypted flag Arguments:
devUrl — string must be mmc:// or ush://
Return:
bEncrypt — boolean, true, if local storage is encrypted

Function;
bEncrypt = DEV_mac()

Description:
Get device MAC address
Return:
jsSonMAC — json string representing MAC address value

require "ePLAYER1"
device=ePLAYER1.new()

print(device.DEV_mac())

{"mac":"A8 40 41 16 47 D6"}

Function:
bEncrypt = DEV_regkey()

Description:
Get device Registration Key code
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Return:
jsSonMAC — json string representing Registration Key code

require "ePLAYER1"
device=ePLAYER1.new()

print(device.DEV_regkey())

{"regkey":"A269FCEAB4F1C20B"}

Panel functions allows the user to setup firmware and general ePLAYER1 configurations.

Functions

Function:
PANEL_set=function(lockMode, password)

Description:

Set the panel lock mode and

password Arguments:
lockMode — string indicating lock mode. Possible options are UNLOCK ALL, UNLOCK USER,
LOCK ALL password — string with the LOCK/UNLOCK password. Max length is 8. Valid

characters are: 0-9 A-Z

+ -

Function:
lockMode, password = PANEL_get()
Description:
Set the panel lock mode and password
Return:
lockMode — string representing lock mode. Possible values are UNLOCK ALL, UNLOCK USER,
LOCK ALL

password — string with the LOCK/UNLOCK password
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Finder functions allows the user to run finder operation on ePLAYER1.

Functions

Function:
FINDER_set(bLigth)

Description:
Start or Stop finder operation. If finder is active, ePLAYER1 display blinks.

Arguments:
bLigth — boolean, set to true to start finder operation (display blink). Set to 0 to stop finder operation
(normal state)

LCD functions allows the user to show messages on ePLAYER1 LCD display. The texts are limited

to LCD physical dimensions: 2 lines per 16 columns

Functions

Function:
LCD_print(txtLinel, txtLine2, center, timeout)

Description:

This functions shows a message on the ePLAYER1 LCD display
Arguments:

txtLinel — String corresponding to the text on the first LCD line

txtLine2 — String corresponding to the text on the second LCD

line center — Booelan, set to true to center the text on the LCD

display

timeout — Number of seconds that message is showed in ePLAYER1 LCD

display Function:

LCD_print2({txtLinel, txtLine2, bCenter, nTimeout})

Description:

This functions shows a message on the ePLAYER1 LCD display. Parameters are optional.
Arguments:

txtLinel (optional) — String corresponding to the text on the first LCD line

txtLine2 (optional)— String corresponding to the text on the second LCD

line center (optional) — Booelan, set to true to center the text on the LCD

display

nTimeout (optional) — Number of seconds that message is showed in ePLAYERL1 LCD display
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34 COMO IDENTIFICAR URL STREAMS DE RADIOS POR INTERNET

Este documento muestra como identificar streams de radios por internet para poder reproducirlas
en un reproductor de streaming de audio como el Ecler ePLAYER1 o el Ecler DUO-NET PLAYER.

Se presentan algunos ejemplos, pero existen muchas opciones diferentes.

iEncuentra tus paginas favoritas de radios por internet!

NOTA IMPORTANTE:

Un stream de audio valido se parece a esto:

http://www.my favourite radio.mp3

http://111.111.11.1:8080

http://listen.radio/rock.m3u

etc.

Una direccidon como “http://www.my radio.com” no es directamente un streaming de audio, se trata de la

direccion genérica de una pagina web. Esta pagina web podria contener un servicio de streaming, el cual
tiene su propia URL.

34.1 Como descubrir URLs de streaming de audio incluidos en paginas webs:

e EJEMPLO 1:

1. Abre tu explorador web favorito.
2. Escribe (o busca) la pagina web de un gestor de radios por internet. En este ejemplo se
utilizard Listenlive.eu.

[ European radio stations = X

<« & | O www.listenlive.eu

3. En esta pagina, busca la radio deseada y haz click sobre el bitrate. Un archivo “.m3u” se

descargara.
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listenlive.eu

European radio stations streaming live on the internet

Home Spain
Radio station Location
New additions
RNE Radio Nacional Madrid
Contact RME Radio Clasica Madrid
RME Radio 3 Madrid
RNE Radio 4 Barcelona

Listen Live Format/Comments

& | &4 Kbps News/infermation/features

& 128 Kbps Classical/cultural programming
& 128 Kbps Mews/music for young pecple
& &4 Kbps Mews/music/features (Catalan)

4. Abre este “.m3u” con un editor de texto. Veras la URL del streaming de audio.

B
B
B
B

rneradiol.m3u

Abrir

Editar

Agregar a la lista del Reproductor de Windows Media
Reproducir con el Reproductor de Windows Media
Transferir a dispositivo

Digitalizar con Windows Defender...

Abrir con

Compartir con

Afadir al archivo...

Anadir a "rneradiol.rar"

Afiadir y enviar por email...

Afadir a "rneradicl.rar" y enviar por email

Restaurar versiones anteriores
Enviara

Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

Propiedades
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Archive Edicién Formato  Ver Ayuda

http://rne.rtveradio.cires?l.com/rne/mp3/icecast.audio

5. Para comprobar que funciona, abre una nueva pestana en el navegador y copia y pega esta

URL. Si es valida, comenzara a reproducirse.

6. Finalmente, guarda esta direccion en tu reproductor de streaming de audio
(ePLAYER1/DUO-NET PLAYER).

PARAMETERS
MName MNews
Enabled Events GPI1 GPI2 SILENCE
Playlist [«
Path 1ttp-//me.rtveradio_cires2 1.com/mm

IMedia alias RN
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e EJEMPLO 2:

1. Abre tu explorador web favorito.
2. Escribe (o busca) la pagina web de un gestor de radios por internet. En este ejemplo se
utilizara Internet-radio.com.

ﬁ Internet Radio: Free Mu= X

&< C | & Esseguro | https//www.internet-radio.com

ﬁ InternetRadio Listen = Broadcast - Discuss «

3. En esta pagina, busca tu radio y haz click en “.m3u” o ".pls” link. Un archivo “m3u” o “pls”

se descargara.

RACH1. Des de Catalunya per tot el mon 2615 Listeners
48 Kbps

ttp://'www.racl.cat
p Genres: news

popup =

4. Abre este archivo “.m3u” con un editor de texto. Veras la URL del streaming de audio.

internet-radio....

148



) ecLer

Abrir

Editar

Agregar a |a lista del Reproductor de Windows Media
Reproducir con el Reproductor de Windows Media

Transferir a dispositivo

Digitalizar con Windows Defender...

Abrir con Bloc de notas

Compartir con ), Groove Musi

§ Anadir al archivo... 2 S
E Anadir a "rneradiol.rar" a Movie Maker
E Afadir y enviar por email... Reproductor de Windows Media
B Afiadir a “meradiol.rar" y enviar por email & VLC media player
Restaurar versiones anteriores Buscar en la Tienda
Enviar a > Elegir otra aplicacian
Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Elirminar

Cambiar nombre

Propiedades

Archive Edicion Formato Ver Ayuda

http://188.165.129, 245 8898/

5. Para comprobar que funciona, abre una nueva pestana en el navegador y copia y pega esta
URL. Si es valida, comenzara a reproducirse.

Curtert Syeam rformansn
reaty up and publc.
/5148 kbps with 1611 of 12000 isteners (1575 unique)

n14m 325

RAC1. Des e Catakunya per fot el mon
augompeg
News
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6. Finalmente,

PARAMETERS

MName

Enabled Events

Playlist

Path

Iedia alias

guarda esta direccion en tu
(ePLAYER1/DUO-NET PLAYER).

reproductor de

=
o
tA

GPI GPI2 SILENGE
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streaming de audio

ePLAYER1debe estar en modo AirPlay. Por favor, consulta el manual de usuario para conocer mas

sobre ello.

1. Descarga e instala iTunes. Una vez esta instalado en tu PC, dbrelo y haz click en

Musica/Editar mend.

>

Archive Edician

Cancion  Visualizacion

< J7 Misica %3

Biblioteca

[T] Afadido recientemente

A Artistas

— [&ll

=

Géneros

Albumes

Canciones
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<« p »
Archive Edicién  Cancién Visualizacion  Cont
< v ] Misica
sibliotecs | I3 Videos

M Adat (] programas de TV

A Arti
Albumes

I' Canciones

M;ﬂ Géneros

2. Habilita “Radio por internet”.

Archive Edicion  Cancion  Misualizacion  Contrc
< Mostrar estos items en el men:
Biblioteca I Misica

[ Adad ™ B videos
A Artis M CJ programas de TV
@ Alby L @) Podcasts
J can¢ L = iTunes U
M Géng L ¥ Aplicaciones
| MM Libros
Listas de muy

"-‘@3 Geni L Q, Tonos

(P :
Radio por Internet
ﬁ- Lo m A ;
'ﬂ' Los | @ Bibliotecas compartidas
05 |

ﬁ. Miis Aceptar

3. Ahora, selecciona “Radio por Internet”. Podras ver un amplio catdlogo de streaming de
radios por internet.
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« Pp »
Archive Edicion BeEGIEIsHN Visualizacidn
< v [ Musica
Biblioteca I3 Videos

M Afat L programas de TV
‘?,P Artig (:;ﬂ} Radio purlnterneth

E‘ Albu Editar mend...

-3
=4

Archivo Edicién Misualizacion Controles Cuenta  Ayuda
Transmision Comentarios
¥ Adult Contemporary
¥ Alternative Rock
> Ambient
» Blues
» Classic Rock
¥ Classical
¥ College/University
> Comedy
¥ Country
» Eclectic
¥ Electronica
b Golden Oldies
b Hard Rock / Metal
» Hip Hop / Rap
¥ Internaticnal / World
> Jazz
b News / Talk Radio
» Reggae / Island
» Religious
» RnB/ Soul
» Sports Radio
» Top 40/ Pop
» '70s Retro
> '80s Flashback
» '90s Hits
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4. Selecciona tu radio favorita y haz click sobre ella. Compreba en iTunes que el

ePLAYER1 esta seleccionado como dispositivo AirPlay.

S - O
Archivo Edicién Visualizacion Controles Cuenta Ayuda
= & mirc
< ‘4 Radio por Internet & = +
Transmision ~ Comentarios
(t*1) Bridges Programming Bridges Programming is an ¢ 1%

5. PLAYER1 comenzara a reproducir la radio.
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Todas las caracteristicas del producto estan sujetas a variacion debido a las tolerancias de produccion.
NEEC AUDIO BARCELONA S.L. se reserva el derecho de realizar cambios o mejoras en el disefio o
fabricacion que puedan afectar las especificaciones de este producto.

Para consultas técnicas dirijase a su proveedor, distribuidor o complete el formulario de contacto en nuestro
sitio web, en Soporte / Consulta técnica.

Motors, 166-168 08038 Barcelona - Espaia - (+34) 932238403 | information@ecler.com | www.ecler.com
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