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iGracias por la confianza depositada en nuestros productos!

Es MUY IMPORTANTE leer detenidamente este manual y entender completamente su

contenido para maximizar y obtener el mejor rendimiento de este Software

En nuestra web www.ecler.com encontrara siempre disponible la ultima version de la

aplicacion.

1. INTRODUCCION

EclerNet Manager es la aplicacion informatica que permite a los usuarios construir un
sistema de audio digital, incluyendo dispositivos hardware de las siguientes familias:
gestores digitales autoamplificados NXA, matrices digitales MIMO88 y MIM0O12125G,
matrices DanteTM MIMO4040DN / MIMO4040CDN y MIMO7272DN, DUO-NET PLAYER.
Interfaz de audio Dante™ DN44BOB y pantallas de control de interfaz WPNETTOUCH /
WPmMSCREEN.

Usando este software, es posible identificar cada dispositivo conectado a la red y
configurarlo junto a sus accesorios digitales compatibles, como los paneles digitales de
pared WPTOUCH / WPNET o las consolas de avisos MPAGE16 / eMPAGE.

Una vez creado y guardado el proyecto que almacena la configuracion, la aplicacidn
EclerNet también puede incluir UCPs (User Control Panels, pantallas graficas de control)
adaptadas a las necesidades de control remoto de cada usuario.

El software EclerNet Manager (corriendo un proyecto en un ordenador, un
WPNETTOUCH, un WPMSCREEN o un MIMO4040DN / MIMO4040CDN /MIMQO7272DN)
incluye un servidor web, de forma que permite a los dispositivos de control remoto
(Ordenadores y tablets Windows® 0OS, Smartphones y tablets Android® OS, iPhones®,
iPads®, etc.) convertirse en clientes web, gestionando esos UCPs para que el usuario final

goce de una experiencia de control grafica, personalizada y amigable.
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https://www.ecler.com/es/productos/eclernet-manager/
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1.1 ACTUALIZACIONES

La version vigente de EclerNet Manager, a fecha actual es la v6.01r4 que junto con las
versiones de firmware que la acompanan, incluyen muchas mejoras para anadir solidez y
fiabilidad a la plataforma EclerNet, asi como estas nuevas funciones:

e Proyecto y servidor web UCP que soporta el formato HTML5, ya que el soporte de
Adobe Flash se discontinué en la mayoria de los navegadores web el pasado enero de
2021

e Soporte de la versién de MIMO4040DN CONFERENCE / MIMO4040CDN, incluyendo
la funcidn de cancelacion de eco acustico (AEC)

e Soporte para el nuevo dispositivo MIMO7272DN (8x8 entradas / salidas analdgicas +
64x64 puertos entrada / salida Dante)

e Nuevo enrutamiento flexible de entradas/salidas de audio para las matrices de
MIMO4040DN, MIMO4040DN CONFERENCE (MIMO4040CDN) y MIMO7272DN,
basado en los puertos de entrada y salida

¢ Nuevo sistema de informacion de herramientas para entradas y salidas de informacion
de enrutamiento en las matrices de MIMO4040DN, MIMO4040CDN y MIMO7272DN

e Gestion de controles virtuales desde el protocolo TP-NET para todas las matrices MIMO

e Es posible apilar varios botones de UCP graficamente en la pantalla, para permitir un
lote de acciones con un solo clic en el botdn superior (visible)

e Los eventos digitales pueden ser activados por la deteccidon automatica de la senal de
audio, utilizando un mddulo DUCKER como opciones de activacion en ellos (ahora
disponible para MIMO4040DN, MIMO4040CDN y MIMO7272DN hasta ahora, y para
el resto de modelos MIMO en un futuro préximo)

e Los métodos de desplazamiento entre paginas de paneles UCP pueden ser totalmente
desactivados, para crear una estructura de navegacion entre paneles cerrada o guiada,
so6lo usando los botones PAGE LINK (salto entre las paginas UCP dentro de un panel)

e Modo seguro incluido en los UCP, para activar la barra inferior de INICIO

e Se puede afadir un nuevo tipo de dispositivo EXTERNO (o genérico) en un proyecto
ENM: permite crear paneles UCP estandar que emplean botones NET String para
controlar el dispositivo EXTERNO, una entidad que sdlo tiene una direccién IP como su
propiedad en el proyecto. El simple hecho de cambiar esta direccidn IP es suficiente
para que el panel sea valido para controlar cualquier dispositivo HW externo real (no
nativo de EclerNet).

- . . IR
I Le recomendamos que lea el presente manual, y que mire los video-tutoriales

disponibles en nuestro canal Youtube, para un buen aprendizaje de la aplicacion
software y los dispositivos hardware con los que se puede comunicar y conformar un

sistema EclerNet completo.

- J

Para mas informacion:

e Manuales de usuario de hardware, software y versiones de firmware y software
e Canal Youtube EclerNet Manager
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2. MENUS Y BARRA DE TAREAS

Los menus disponibles desde la barra superior de la ventana de la aplicacién son los

siguientes (entre paréntesis se muestra el atajo de teclado que realiza la misma funcion):

2.1 MENU FILE (ARCHIVO)

3D1aN)

e New (ctrl + N): abre un nuevo proyecto.

e Open (ctrl + O): abre un proyecto desde una ubicacion

@ EclerNet Manager - N
File Edit View Help

del disco duro local u otra unidad de almacenaje de

2 =
3 3
Z 3
datos. N< O
) MNew crrl + M g S
e Save (ctrl + S): guarda el proyecto actual en el disco s 2
) ] Open... ctrl + O z 9
duro local u otra unidad de almacenaje de datos. i
Save etrl + 5
e Save As. mediante un cuadro de dialogo permite Save As.. z
guardar el proyecto actual con un nombre vy/o 3 2
. . -ai >z
ubicaciones diferentes de los actuales. Recent Frojects 4 &
P
e Recent Projects. muestra una lista de los ultimos Exit E =
proyectos abiertos y permite abrir uno de ellos de <
. m
forma directa. > 2
>
. . o
e Exit cierra el programa. §

2.2 MENU EDIT (EDICION)

IVNLX3ILNOD
NN3IN

e Add Device. anade un nuevo dispositivo al proyecto clerNex Manager = New Pro}

actual. Edit View Help
Parametros: Add Device...

o Device Type. selecciona el tipo de dispositivo Add Multiple Devices...

19N49123
0L123A04d

EclerNet a afiadir, escogiéndolo desde una Add Device Group...

lista de dispositivos compatibles. Add Channel Group...

Delete delete

o Device Name:. permite asignar un nombre al
nuevo dispositivo.

e Add Multiple Devices. anade un nimero de nuevos Project Users...

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

dispositivos al proyecto actual. Project Settings...
Preferences..

Parametros:

o Device Type selecciona el tipo de dispositivo EclerNet a anadir,

escogiéndolo desde una lista de dispositivos compatibles.

>
S z
g m
> m
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o n
-~ O
CcC Z
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=
(@)
[l

o Number. nimero de dispositivos a anadir.

e Add Device Group. abre un cuadro de didlogo para crear un nuevo grupo de

dispositivos en el proyecto actual.
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Parametros:

o Group Name: permite asignar un nombre al nuevo grupo de dispositivos.

Es posible crear un grupo dentro de otro grupo (ver apartado: EL
“  PROYECTO EclerNet)

e Add Channel Group:. abre un cuadro de didlogo para crear un nuevo grupo de
canales en el proyecto actual.

Parametros:

o Group Name: permite asignar un nombre al nuevo grupo de canales.

Es posible crear un grupo dentro de otro grupo (ver apartado: EL
“  PROYECTO EclerNet)

e Delete (tecla Suprimir): permite eliminar un dispositivo, canal, grupo de dispositivos
o grupo de canales del proyecto. El elemento a eliminar debe ser previamente
seleccionado (mediante el ratén o teclado) en cualquiera de las ventanas de la
aplicacion.

o Remove from Group: permite eliminar un dispositivo de un grupo de dispositivos, o
un canal de un grupo de canales. El elemento a eliminar debe ser previamente
seleccionado (mediante el ratdn o teclado) en cualquiera de las ventanas de la
aplicacion.

e Project Users: abre la ventana de configuracion de usuarios y contrasefias (también

accesible pulsando sobre la tecla Users de la barra de tareas)

Project Users

USER LIST
Administrator
Advanced User

Desde esta ventana es posible crear usuarios genéricos nuevos, eliminar o renombrar
alguno de los existentes y cambiar las contrasefias de éstos y de los dos perfiles de usuario
por defecto: el Administrador (Administrator) y el Usuario Avanzado (Advanced User), las
cuales se encuentran en blanco por defecto. Si en un proyecto se asignan contrasenas a
uno u otro usuario, al intentar realizar determinadas operaciones se pedira la contrasefia
que permite autentificarse como Administrador o como Usuario Avanzado. De esta forma
el proyecto permanece protegido frente a eventuales cambios estructurales u operaciones
que puedan poner en peligro el normal funcionamiento del sistema, realizadas por parte

de usuarios sin dichos privilegios.
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La siguiente tabla resume los privilegios de los tres posibles perfiles de usuario:

Administrator Advanced User Generic User
Auto-Lock Sl SI NO
Lock Sl Sl NO
Design Sl NO NO
Save Sl NO NO
Save as SI NO NO
New Sl NO NO
Load Sl Sl NO
Exit Sl Sl NO

Como se aprecia, el Administrador tiene el rango mas alto en la jerarquia de privilegios,
seguido del Usuario Avanzado y de los Usuarios Genéricos. Todas las acciones que pueden
implicar cambios estructurales de un proyecto sélo estan habilitadas en el modo DESIGN,
Unicamente accesible por el usuario Administrador (afiadir, eliminar o renombrar
dispositivos, arrastrar dispositivos “online” a un proyecto, guardar el proyecto, abrir un
proyecto nuevo, guardar “presets”, crear listas de carrusel o eventos, anadir o editar
controles remotos, etc.). Todas estas operaciones se encuentran inhabilitadas en los
diferentes menus y controles de la aplicacion EclerNet Manager cuando ésta se halla en el

modo DEPLQOY (modo de uso cotidiano) (Ver apartado La barra de tareas), Unico modo al

que tiene acceso el resto de usuarios: avanzados y genéricos.

e Project Settings: abre la ventana de ajustes generales del proyecto (también
accesible pulsando sobre la tecla Settings de la barra de tareas)
Project Settings

Power Sequencing Time

Enable Auto-Lock

Enable e-mail Notifications

¥ Enable Local Time/Date Update Automatically

Cancel

3DI1aN|
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Power Sequencing Time (0 a 5000 milisegundos): define el intervalo de
tiempo que transcurrira entre el encendido secuencial de un dispositivo y el
siguiente de los dispositivos comprendidos en un proyecto.

Enable Auto-Lock y Timeout (1 a 30 minutos). cuando se ha activado
alguno de los usuarios de alto nivel (Administrador y/o Usuario Avanzado),
asignandoles contrasefas, es posible entrar en el modo de proteccion del
proyecto, bien pulsando la tecla Lock de la barra de tareas, bien una vez ha
transcurrido el tiempo de “auto-lock” (o de entrada automatica en el modo
protegido) sin existir actividad de usuario sobre el proyecto, y estando
marcada la opcion Enable Auto-Lock. Para acceder de nuevo al modo de
manejo (DEPLOY) o disefio (DESIGN) serd necesario introducir la
contrasefla asignada al Administrador o Usuario Avanzado,
respectivamente.

Enable e-mail Notifications: habilita / inhabilita el envio de correos
electrénicos desde la direccion especificada (From Address) y con destino a
las tres posibles direcciones especificadas (To Addresses) en el cuadro de
didlogo. Incluye una tecla “Test” para probar el funcionamiento de esta
funcion (al pulsarla se envia un e-mail de prueba).

Enable Local Time / Date Update Automatically: habilita que el reloj
interno de la unidad se sincronice automaticamente con los cambios de hora
de Windows, funcidn especialmente util frente a los cambios de horario de
verano / invierno.

(al envio de e-mails)

Los e-mails enviados incluyen el nombre del proyecto en el campo
“Asunto”.

La configuracién SMTP para que el PC pueda enviar estos e-mails se hace
desde el menu Edit / Preferences.

Se produce una notificacion en los siguientes casos:

Alarmas

System Fault: por ejemplo, fallo del hardware (fusible, alimentacion...) de
los amplificadores serie NPA.

Errores codificados (hardware, firmware, DSP...)

Reset del reloj RTC (Real Time Clock)

Cuando un dispositivo se desconecta de Ethernet.

Si se carga un proyecto y falta algun dispositivo.

Por un evento disefiado a tal efecto (disponible para futuras versiones).

3D1aN)
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Preferences. abre la ventana de las preferencias generales de la aplicacion

Preferences

Network Adapter ThinkPad OneLink Dock USB GigaLAN (10.0.1.15)

Synchronization Option Show Dialog

3DI1aN|

SMTP Server |

SMTP Port 25
SSL
SMTP Login

SMTP Password

Show This at Startup

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

@

o Network Adapter. permite seleccionar el adaptador de red que EclerNet % E
Manager empleara para el descubrimiento y la conexidn a los dispositivos ;G
hardware en red. Es especialmente Util cuando se emplea un ordenador con E =
mas de un adaptador de red (Wi-Fi, RJ45, etc.). ’ <

m
I  Es obligatorio seleccionar un adaptador de red como paso previo % g
a las funciones de identificacion (funcion Online and Unused Devices y A

Device Finder) y conexidn a dispositivos hardware EclerNet. De otro modo
dichas funciones no funcionaran.

o Synchronization Option. define el modo en que un dispositivo fisico y su

IVNLX3ILNOD
NN3IN

representacion en la aplicacion se sincronizaran al entrar en el modo online.
Las opciones son:
= Get State from Physical Device. el proyecto se actualiza con los

datos de los dispositivos fisicos en el momento de la conexion.

19N49123
0L123A04d

»  Send State to Physical Device: los dispositivos fisicos se actualizan
con los datos presentes en el proyecto en el momento de la
conexion.

*  Show Dialog. un cuadro de didlogo se abrird en cada ocasion para

seleccionar entre las opciones 1 o 2.

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

o e-mail Configuration (SMTP): configuracion de parametros SMTP del
ordenador para habilitar el envio de correos electrénicos informativos de
alarmas, errores y eventos determinados registrados en la aplicacion.
Parametros: SMTP Server, SMTP Port, SMTP Login, SMTP Password. Si

esta marcada la casilla SSL se habilita el uso de cuentas de correo que

>
S z
g m
> m
I wn
on
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empleen el protocolo Secure Sockets Layer (gmail, hotmail, yahoo, etc.).

o Show This at Startup: muestre este cuadro de dialogo al iniciar EclerNet

Manager
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2.3 MENU VIEW (VISTA)

e Show Devices. muestra la vista de dispositivos en las B Help

ventanas “Project Explorer”, “Groups from Device NI

Container” y “Members from Device Group:”. Shaw Channels
. Show User Control Panels
e Show Channels: muestra la vista de canales en las

3D1aN)

Exit Detail Mode esc

ventanas “Project Explorer”, “Groups from Channel
Exit Design Mode

Container” y “Members from Channel Group:”.
i Hide ToolBar
e Show User Control Panels. muestra la vista de las

Hide Project Explorer

pantallas de control remoto creadas para los UCP (User
Control Panels) o clientes remotos de EclerNet Manager (ver apartado: Paneles de
Control de Usuario (U.C.P.).

e Enter Detail Mode (return) / Exit Detail Mode (esc): activa / desactiva la vista
detallada del canal o dispositivo que se halle seleccionado. La misma funcién se

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

realiza pulsando sobre el icono Detail del extremo superior derecho de la ventana ;:’.z z

m

de la aplicacién (n). g g

e Enter Design Mode | Exit Design Mode: entrada / salida del modo de Disefno de la E =
aplicacion. La misma funcion se realiza pulsando sobre las teclas Design y Deploy <
de la barra de tareas. Todas las acciones que pueden implicar cambios estructurales > g
de un proyecto estan Unicamente habilitadas en el modo DESIGN (basicamente © §

empleado por el instalador y/o usuario de alto nivel), mientras que el modo DEPLOY
se puede considerar el modo de manejo cotidiano del sistema, no asociado a cambios

estructurales. Se consideran operaciones de cambio estructural del proyecto el

IVNLX3ILNOD
NN3IN

anadir, eliminar o renombrar dispositivos, arrastrar dispositivos “online” a un
proyecto, guardar el proyecto, abrir un proyecto nuevo, guardar “presets”, crear listas
de carrusel o eventos, anadir o editar controles remotos, etc.

e Show Toolbar/Hide Toolbar. muestra/ oculta la barra de herramientas bajo la barra

de menus.

19N49123
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e Show Project Explorer / Hide Project Explorer. muestra / oculta la ventana de
exploracion del proyecto en la parte izquierda de la pantalla. La misma funcién se

realiza pulsando sobre la tecla Explorer de la barra de tareas.

2.4 MENU HELP (AYUDA)

S379I1LVdW0D
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e User Manual muestra este manual de usuario.

. . . . Hel >

o Visit the Ecler Web Site: acceso directo a E & %
User Manual ]C> -

www.ecler.com/es. 2 0

. . Visit the Ecler Web Site o0

e Report Logs. proporciona acceso directo a la carpeta del c S
[l

disco duro en la que se almacenan los ficheros de Report Logs... 23

o

registro del sistema. About...

e About... muestra la version en uso de la aplicacion

EclerNet Manager.



http://www.ecler.com/es
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2.5 LA BARRA DE TAREAS

La Barra de Tareas contiene las siguientes teclas de acceso directo a funciones:

r& Deploy ‘ll Users ﬂ Settings @ Panic V weCLer

3D1aN)

e Explorer misma funcion que desde el acceso de menu View -> Show Project
Explorer / Hide Project Explorer: muestra / oculta la ventana de exploracion del

proyecto en la parte izquierda de la pantalla.

e Design /Deploy. misma funcion que desde el acceso de menu View -> Enter Design
Mode / Exit Design Mode: entrada / salida del modo de Disefio de la aplicacion.
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A
NOIDONAOYULNI

Todas las acciones que pueden implicar cambios estructurales de un proyecto estan

Unicamente habilitadas en el modo DESIGN (badsicamente empleado por el g
instalador y/o usuario de alto nivel), mientras que el modo DEPLOY se puede § E
considerar el modo de manejo cotidiano del sistema, no asociado a cambios § ‘E
estructurales. Se consideran operaciones de cambio estructural del proyecto el E
anadir, eliminar o renombrar dispositivos, arrastrar dispositivos “online” a un <
proyecto, guardar el proyecto, abrir un proyecto nuevo, guardar “presets”, crear listas b4 5
de carrusel o eventos, anadir o editar controles remotos, etc. K g

e Users: misma funcidén que desde el acceso de menu Edit -> Project Users: abre la
ventana de configuracion de usuarios y contrasefias (ver apartado: Menu Edit)

e Settings: misma funcidén que desde el acceso de menu Edit -> Project Settings: abre

IVNLX3ILNOD
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la ventana de ajustes generales del proyecto (ver apartado: Menu Edit)

e Lock cuando se ha activado alguno de los usuarios de alto nivel (Administrador y/o
Usuario Avanzado), asignandoles contrasenas, es posible entrar en el modo de

proteccion del proyecto, bien pulsando la tecla Lock de la barra de tareas, bien

19N49123
0L123A04d

habiendo transcurrido el tiempo de “auto-lock”, o de entrada automatica en el modo
protegido al transcurrir dicho tiempo sin existir actividad de usuario sobre el
proyecto. Para acceder de nuevo al modo de manejo (DEPLOY) o diseno (DESIGN)
serd necesario introducir la contrasefia asignada al Administrador o Usuario

Avanzado, respectivamente.

S379I1LVdW0D
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e Panic al activarla se enmudecen todos los canales de salida del proyecto (silencio
absoluto del sistema). Al desactivarla se restituye la configuracion de MUTES ON u

OFF previa a su activacion.

e Logo ECLER: acceso directo a www.ecler.com

>
S z
g m
> m
I n
o n
-~ O
CcC Z
O 4
=
(@)
[l
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3. VENTANAS DE LA APLICACION

3.1 VENTANAS DISPONIBLES

EclerNet Manager dispone de la siguiente serie de ventanas:

4

e Project Explorer. explorador de dispositivos, [ESREEITITTERENTTIIHEES
File Edit View Help

canales, grupos de dispositivos o canales del === . —
grupos de cisp = I [
proyecto y disefos de ventanas de control para =

3D1AaN]

. Project Explore
clientes remotos de EclerNet Manager. Se oo
(1 groups)

activa / desactiva desde el menu “View -> ;A,l

» === Device 01

Show / Hide Project Explorer” o mediante el
> Device 02

icono Explorer de la barra de herramientas

v

SANOIDVZITVNLOV
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o Project Explorer Helper. ventana resumen, v A 77
i i . Device 01 - OUT 1: OUTPUT 9
mostrada en la parte inferior del Project Device 01 - OUT 2 : OUTPUT 2 4
. . .y > Device 01 - 3: ; P
Explorer y con indicacién de: P 2 =
Device 01 - OUT 4 : OUTPUT 4 :‘_>| pd
o Lista de todos los dispositivos del > Device 01 - OUT § : OUTPUT 5 > &
. . evice -0 6:0C <
prOyeCtO (DeVIce LISt) * Device 01 - OUT 6 : OUTPUT 6 ;
+ Device 01 - OUT 7 : OUTPUT 7 n
o Lista de todos los canales del > Device 01 - OUT 8 : OUTPUT 8 <
. ) Device 02 - CH1 : Channel 1 m
proyecto (Channel List) > 3
>
o Lista de dispositivos detectados en la = Onllne and Unuserl Device Hx¢ £
~ 10.11.11.101: 2210 e n
i PRESERIE 4-180
red (online) y no empleados por el PRESERIE 4-180
momento en el proyecto (Online and e
. . S =
Unused Device List) 101112.17: 2210 I

.

PRESERIE | 6-18
10.11.12.18 : 2210 DA

IVNLX3ILNOD
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o Propiedades del elemento D

] ) - PRESERIE | 6’—77‘0 .

seleccionado en el Project Explorer oo i
@ ___ PROTO16x16

P

»

10.11.11.100 : 2210 FUMDES

PROTO 8x8 e
== 1011.11.102:2210 ot

(Properties)

O [2011-02-10] [15:40:32] (Device) (Device 02) Added to

19N49123
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L

En esta ventana los dispositivos aparecen identificados mediante el nombre

y direccidn IP que se les ha asignado

El Project Explorer Helper puede mostrarse y ocultarse pulsando sobre el

icono triangular de la esquina inferior izquierda del Project Explorer.
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3.2 VENTANAS DE VISUALIZACION DE GRUPOS DE DISPOSITIVOS

® EclerNet Manager - New Project® [_JoIx]
File Edit View Help

= = X v o ® e [gecLer

Project Explorer ——— Groups from Device Container O

(7]

All ::f

GROUP A

4

GROUP B

3D1AaN]

> evice 09 r
— g MIMOBS
» (88 Device 10 NPAZS0OT De

- Empty
1+ Empty
01 Empty
o1 - Empty
- Empty
01+ Empty

- Empty

v

- Empty

S3NOIDVZITVNLOV
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- Empty

- Empty

® @
o [2011-02-10] [16:43:55] (Device) (Device 01) Device went offline 10/02/2011 ; Z
0
> Z
. . . oy . - .
o Groups from Device Container. muestra todos los grupos de dispositivos existentes > &
. . oy m <
e Members from Device Group. muestra todos los dispositivos y/o subgrupos >
existentes dentro del grupo seleccionado en la ventana anterior <
m
4
i
Al seleccionar un grupo determinado (doble clic o icono ) las ventanas anteriores 5
[72]

cambian para mostrar el contenido de dicho grupo, como en el ejemplo, habiendo

seleccionado “Group ch Floor™

@ EclerNet Manager - New Project® [_JoXx]
File Edit View Help

== Wower T e X s @ i ecLer
lorer

== Groups from Device Group: GROPA —+—————__ & L

.

IVNLX3ILNOD
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SUBGROUP A.1

v f5% GROUP A
¥ "5 [SUBGROUP A1
> [ ) pevice09 N
» =—== Device 08
> Device 03
> Device 04 Members from Device Group : SUBGROUP A.1
> Device 05 NZA4 s
> [ 8 ) Device 09 N [‘,fi‘ﬁ“f,I T ‘m :én1pw
» [ &) Device 10 ®
MIMO88 o o
» f5° GROUP B Device 08 010 Empty

19N49123
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@ (2011-02-10] [16:40:36] (Device) (Device 01 (10.11.11.17:2210)) New Device found online 10/02/2011 16:43:46 4

S379I1LVdW0D
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. & L e . - .
Los iconos - sirven para retroceder en la estructura de grupos hacia su inicio o bien

T

C >

al grupo contenedor anterior. Seleccionando en el Project Explorer un grupo, también se g E
m

actualizan las ventanas de detalle de los mismos. g i
-0

c Z

~ Esposible crear grupos dentro de otros grupos (subgrupos), tal y como se muestra 3 ?‘3

o

en la imagen anterior. Para incluir un dispositivo dentro de un grupo, es preciso
arrastrarlo desde su ubicacion y soltarlo dentro del grupo (“drag&drop”). Mas
informacidn al respecto en el capitulo EL PROYECTO EclerNet.




3.3 VENTANAS DE VISUALIZACION DE GRUPOS DE CANALES

(® EclerNet Manager - New Project’ (_JoIx]
File Edit View Help

= T ralibr © me [YecLer

roject Explorer @

> A5 GROUP A
> f5 GROUP B

4

v @@ A

W)

3D1AaN]

 channei 1] channel 2| channet 3 channei +Joureur 1Jouteu 2Jouteut 3 Joutput 4 JouTeu s Jouteut éJouteuT 2JouTeuT 8 | channel 1 Channei 2]

v

v M subgroup kitchen
=
-
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ImEER

@
5
3 5
S > z
o [2011-02-10] [17:13:43] (Channel) (Device 10 : Channel 1) Added to Channel Group "Subgroup kitchen" 10/02/2011 > %‘
2 <
. >
e Groups from Channel Container. muestra todos los grupos de canales existentes v
e Members from Channel Group. muestra todos los dispositivos y/o subgrupos §
. . . > 5
existentes dentro del grupo seleccionado en la ventana anterior 3
>
[72]

Al seleccionar un grupo determinado (doble clic o icono ) las ventanas anteriores

cambian para mostrar el contenido de dicho grupo, como en el ejemplo, habiendo

.

seleccionado “Grup ch Floor™

IVNLX3ILNOD
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(® EclerNet Manager - New Project* (_JolIx)
File Edit View Help

B o el © e [YecLer

= Project Explorer p: Grup ch Floor et

> @ A &
> 75 GrRouP A
> B Group B

19N49123
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- 0UT 1:0UTPUT 1
OUT2: 0UTPUT 2

- 0UT3:0UTPUT 3
OUT 4:0UTPUT 4
7 - OUT 5 : OUTPUT 5
T6:0UTPUT 6

7 - OUT 7: OUTPUT
ouTPUT 8
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OUTPUT 6

OUT 5 : OUTPUT 5

v 7= subgroup kitchen

»

© 12011-02-10] [17:13:43] (Channel) (Device 10: Channel 1) Added to Channel Group "Subgroup kitchen" 100022011 17:1957 (4
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. RN . o .
Los iconos - sirven para retroceder en la estructura de grupos hacia su inicio o bien
al grupo contenedor anterior. Seleccionando en el Project Explorer un grupo también se
actualizan las ventanas de detalle de los mismos.

Es posible crear grupos dentro de otros grupos (subgrupos), tal y como se muestra en la
imagen anterior. Para incluir un dispositivo dentro de un grupo, es preciso arrastrarlo desde
su ubicacién y soltarlo dentro del grupo (“drag&drop”). Ver apartado: EL PROYECTO

EclerNet.

Al pulsar sobre el icono “Show / Hide More Information” E existente en la
esquina inferior derecha de la pantalla, se amplia el area de visualizacién de cada W)
canal con informacién extra, a la vez que aparecen dos nuevos iconos sobre el

o 2

anterior g

(=)

Los dos nuevos iconos permiten visualizar los medidores LED de la senal de salida
(amplificada) de los canales en pantalla, con unidades en voltios o vatios y con escala de

valores RMS o pico (funcion disponible en serie NPA).

Channel 2 Channel 2

Las 4 posibles vistas ampliadas de un mismo canal serie NPA

3D1aN)

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD
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e Device ventana de visualizacion detallada de un dispositivo, mostrada Unicamente

cuando el modo detallado (Detail n ) se encuentra activo. Muestra todos los
controles generales de un dispositivo y/o de uno o varios canales del dispositivo

(seleccion de entradas, configuracion de salidas, ajustes de red, DSP,
monitorizacion, etc.).
Device: AMPLIFIER 3 >
STERED Eg
SINEWAVE % OFF MANUAL s
500 2 sk SOFT T C
600, = 0.0, N <
wos N L Zov 210 . A
F;zl EQI.IENIEI‘:". 0.00.0 .nrflrl!ll'ENun;;‘l.:’:xN 6
1000 12 0.0.0.0 0,048 %
n
| Chan -
CROSSOVER ) COMPRESSOR >
LOW-PASS : . 0 9
>
4
Bypass >
P
2 m
. >
- n
150%
0k =0*
FREQUENCY FREQUEMCY >
e
o
U/PARAMETRIC EQ [ E L d =
rll"II.IBQ.'IT.L‘J: K M”IL.ELEAS'EI‘H 1 [: U N.F,l E 8
26 dB é
- o~ o e DELAY VPEAK LIMITER
= . | ) e x  OFF a
20k MAX MM MAX Ay 2 )C>
FREQUENCY GAIN 1] M MAK Ml -
[ Max  100,0
Ventana Device para un dispositivo de la serie NPA m
(o]
. . . . o
El modo Detail se puede activar / desactivar de varias maneras: >
o
o Pulsando sobre el icono Detail (n) de la esquina superior derecha
PR . . " o
o Desde el menu “View -> Enter / Exit Detail Mode g
>
o Haciendo doble clic sobre un dispositivo o canal en cualquiera de las %‘
@
ventanas del proyecto m
o Pulsando Return o Esc tras haber seleccionado un dispositivo o canal en c
. n
cualquiera de las ventanas del proyecto S
2
o
(=
(@]
I
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NOIDONAOYULNI

.

SVNVLN3IA
A SNNaINW

NN3IN

01D23A0dd [

SOAILISOdSIa

0
>
4
m
[
m
n
0
o
z
_‘
P
o
=



) ecLer

Una vez activado el modo Detail aparecen en la esquina inferior derecha de la pantalla los
siguientes iconos complementarios:

o Show / Hide Channel 1. muestra / oculta los controles del canal
1 del dispositivo seleccionado

4

o Show / Hide Channel 2 muestra / oculta los controles del canal

3D1AaN]

2 del dispositivo seleccionado

o Show / Hide Channel n. idem que los anteriores para el canal n, en
dispositivos NZA, con 4 6 6 canales

o Show / Hide Graph. muestra / oculta una ventana que representa
graficamente las curvas de respuesta en frecuencia, resultado del

v

SANOIDVZITVNLOV
A
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procesamiento DSP de ecualizacion y crossovers aplicado al canal en
cuestion (ver apartado: Vista Detallada).

@
>
e Report Log. muestra un registro de las principales operaciones realizadas sobre el 3 Z
. >z
proyecto a lo largo del tiempo. 3 <
R <
Report Log a
Time Type MName Description <
08:22:27 Device Group DELAY REINFORCEMENT Name changed m
08:22:43 i FULL SHOW Name d % E
08:23:21 MAIN PA Narme o ]Z>
08:23:51 REDUNDANT SYSTEM Name a

D

D

D

08:24:11 D
08:25:01 D 04 Added to Praj

D

D

D

STAGE MONITORS Name ch

08:26:29 Added to P

08:28:59 Added to Devi sroup "MAIN PA"
08:29:09 Added to D roup "MAIN PA"
08:29:12 v Added to Device Group "MAIN PA"

.
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@ [2009-04-29] [08:33:00] (Device) (FRONT PA) Power ON

Se muestra / oculta pulsando sobre el icono triangular de la esquina inferior derecha de la

19N49123
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pantalla de EclerNet Manager.

El registro histérico completo se almacena en un archivo de texto en el disco duro. La
opcidn Report Logs del menu Help da acceso directo a la carpeta contenedora de los
archivos de registro o “report logs” generados desde la puesta en marcha del sistema.
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Se crea un fichero distinto por cada dia de uso (el nombre del fichero incluye la fecha). Si

se ejecuta y se sale de la aplicacion varias veces en un mismo dia, el fichero incluye esta

informacion.

I Manager, 2009-04-29 - Notepad
File Edit Format Wiew Help .
______ - . - - 3 z
Log started: 2009-04-29 at 10:41:30 g
[2009-04-25] "application” "Eclernet Manager" "application started" m
[2008-04-29] "Project” "New Project” "Mew project file created’|
[2009-04-29] "Device"” "AMPLIFIER 2" "added to Device Group "DELAY REIMFORCEMENT™"
[2009-04-20] "Device" “"AMPLIFIER 2" "Remowved from Dewice Group "DELAY REIMFORCEMENT™"
[2009-04-29] "Device pevice 04" “added to Project”
[2009-04-20] i i 04" "added to Dewlce Group "FULL SHOW'" g —
[2009-04-29] 05" “added to Project” - 4
[2009-04-20] 05" "added to Dewlce Group "FULL SHOW'" c =
[2009-04-29] 6" “added to Project” > 8
[2000-04-20] Device Group "FULL SHOW"" C )
[2009-04-29] Project"” N< &
[2000-04-20] Device Group "FULL SHOW'™ g a
[2000-04-2G] Project” - 0
[2005-04-20] pevice Group "FULL SHow"" ©] o.
[2009-04-29] Project” zZ =z
[2005-04-25] Deyice Group "FULL SHOW"" )
[2000-04-2G] Project”
[2009-04-29] Device Group "FULL SHOW'!
[2000-04-2G] Project”
[2009-04-29] "Device" "Device Device Group "FULL SHOW'! E
[2000-04-20] "Device"” "Device 12" "Added to Project” o z
v
bl
¢ > > 2
4 C
> n
A <
>
n
3.4 MODOS DE VISUALIZACION GRAFICO / TABLA > 2
33
vz
Las ventanas que muestran grupos o canales pueden visualizarse en formato >
grafico (el que reflejan las imagenes mostradas en el anterior apartado) o de tabla, @ o
. . . (@]
pulsando sobre los iconos a tal efecto ubicados en la parte superior derecha de la [ z 2
. . .. . . m m
pantalla (dichos iconos sélo son visibles cuando no esta activo el modo Detail). x &
c
>
— Device Groups L
Name a # Devices
All E
DELAY REINFORCEMENT
FULL SHOW 9
MAIN PA o
Fj.EL‘LjNDe‘ANT M}TEM m m
STAGE MONITORS % o
8
Z N
& 4
~+
o
(el
O n
33
> 0
FULL SHOW MAIN PA REDUNDANT.. STAGE MONL... :' :‘
4 1 o <
v 4 [
NPA400OT a m O
NPA4000T a n un
NPA400OT a
NPA4000T 0.0.0.0 e
eadocaT @ g
o o a S z
m
c -
> m
0
o0
o]
c Z
0O -
X
e
=

Vista en modo Tabla




Desde la vista en modo tabla es posible afiadir o suprimir dispositivos o canales

a los grupos existentes pulsando sobre la casilla de asignacidn
correspondiente.
Situando el cursor sobre la cabecera de titulos de la tabla y pulsando el botdn derecho del
raton es posible definir las columnas a visualizar en dicha tabla.
" Model
"~ MAC
IP Address
UDP Port >
— Devices from Group: FULL SHOW Sl et g
Name a MAC PAdc "™ £ FULLSHOW  MAINPA  REDUNDANT.. STAGE MONL. >
AMPLIFIER 2 0 0 [ o c
AMPLIFIER 3 vy g <
AMPLIFIER 4 NPA400O0T Q
o
&
Pulsando con el botdn izquierdo del ratén sobre cualquier titulo de la tabla se invierte el v
orden en el que se muestran las diferentes filas, siguiendo un orden alfabético ascendente w
>
o descendente. §
_|
>
Name Name v ﬁ
AMPLIFIER 2 SM AMPLIFIER B a
AMPLIFIER 3 SM AMPLIFIER A
AMPLIFIER 4 FRONT PA
AMPLIFIER AMPLIFIER 7 >
AMPLIFIER & AMPLIFIER 6 %
AMPLIFIER 7 AMPLIFIER
FRONT PA AMPLIFIER 4
SM AMPLIFIER A AMPLIFIER 3 O
SM AMPLIFIER B AMPLIFIER 2 g
_|
m
x
_|
c
>
r
Device Groups
All
DELAY REINFORCEMENT m
(o]
FULL SHOW (’F
o
z
MAIN PA [0]
-+
REDUNDANT SYSTEM
STAGE MONITORS
0
o
<
R
= Devices from Group: FULL SHOW ]_>|
NPA2500T C_U
AMPLIFIER 2 E
NPA400OT [72]
AMPLIFIER 3
NPA400OT
AMPLIFIER 4
C
AMPLIFIER 5 P
NPA400OT >
AMPLIFIER 6 X
NPA40DOT (]
AMPLIFIER 7 E
NPA400OT 0
FRONT PA 3
V:dPAth)(IT
SM AMPLIFIER A

NPA400OT
SM AMPLIFIER B

Vista en modo Grafico
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4. MENU CONTEXTUAL: Botdén derecho del ratdn
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Pulsando el botén derecho del ratéon sobre diferentes elementos del proyecto

obtendremos su correspondiente menu contextual, con las posibles acciones a realizar en

cada caso.

4.1 MENU CONTEXTUAL DE DISPOSITIVO (DEVICE)

Desplegable desde cualquier vista de un dispositivo (Project Explorer, Project Explorer

Helper, ventana de grupos, etc.).

Opciones:

Rename (F2): renombrar el dispositivo.

Edit Comments: permite afadir / modificar un
texto breve a modo de comentarios del
dispositivo. (configuracién, rol en el proyecto,
etc.). Dichos comentarios se pueden visualizar
desde EclerNet Manager, situando el cursor
sobre un dispositivo o canal (o desde el propio
dispositivo fisico en el caso de la serie NPA: ver

Rename...
Edit Comments...

Delete

Move Up

Activate Device Finder

Network Configuration...

ctrl + up

manual de hardware Serie NPA para mas
detalles)
Delete (delete): elimina totalmente el dispositivo

Change Password..

Disconnect

Detach
del proyecto. Si el dispositivo virtual estuviese

. . L. , . Firmware Upgrade...
asociado a un dispositivo fisico presente en la P9

Reboot

red, éste apareceria tras su borrado en la lista
“Online and Unused Device List” del Project Explorer Helper.

Remove from Group:. elimina el dispositivo del grupo desde el que se ha desplegado
el menu contextual.

Move Up (ctrl + T): desplaza el dispositivo seleccionado hacia arriba (cambia el
orden dentro de un grupo).

Move Down (ctrl + {): desplaza el dispositivo seleccionado hacia abajo (cambia el
orden dentro de un grupo).

Activate / Deactivate Device Finder. activa /| desactiva el parpadeo de los
indicadores luminosos del panel frontal (pantalla LCD para serie NPA, LEDs para
serie NXA, MIM0O88, MIMO88SG vy otros dispositivos) del dispositivo fisico en
cuestion, permitiendo de esta manera su facil identificacion en la instalacion.
Simultaneamente, el marco del dispositivo mostrado en las ventanas de EclerNet
Manager también parpadea, siendo posible relacionar un dispositivo virtual del
proyecto con su equivalente fisico para, por ejemplo, configurar sus parametros de

red o cerciorarse de su identidad antes de realizar cambios en sus ajustes.
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o Network Configuration. permite introducir (y Network Configuration

verificar a posteriori) los parametros de red e §
Device "Basement AMP #1

Ethernet del dispositivo en cuestion (direccion

, Ethernet MAC 00-00-00-00-00-00
IP, mascara de subred, puerta de enlace y
puerto UDP). La direccion MAC es un IP Address |

parametro de sdlo lectura, Unico y asignado IP Subnet Mask 255.255.0.0

3D1aN)

por el fabricante de cualquier dispositivo IP Gateway 192.168.0.1
Ethernet.

o Change Password: permite asignar o cambiar

UDP Port 2210

la contrasefia de proteccion de un dispositivo.

Cancel

Cuando un dispositivo dispone de este tipo de
contrasena (por defecto en blanco = desactivada), asignada desde un proyecto, el

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

dispositivo no podra ser reprogramado desde otro proyecto a no ser que se

introduzca la contrasena correcta. Cualquier modificaciéon en el nuevo proyecto no ®
sera efectiva en el hardware del dispositivo fisico mientras no se introduzca la § E
contrasefia, indicandose en la ventana de estado del dispositivo con un signo de g &
admiracion sobre el indicador de conexién (!) y el icono (ﬂ parpadeando) E )
e Connect / Disconnect conecta (o desconecta) el dispositivo a la red, quedando <
disponible para su gestion remota desde la aplicacidn EclerNet Manager. % 5
e Detach:. elimina el enlace entre un dispositivo virtual EclerNet y su equivalente fisico. §

El dispositivo fisico, en caso de ser detectado como “online” en la red, pasa a formar
parte de la lista “Online and Unused Device List” de la ventana del Project Explorer

Helper.

Firmware Upgrade. abre un cuadro de dialogo que permite cargar un archivo de

IVNLX3ILNOD
NN3IN

firmware de un dispositivo (con extension .bin) y transferirlo al dispositivo en
cuestion. El dispositivo debe estar previamente en modo “online” para poder realizar

dicha operacion

Reboot reinicia el dispositivo, siguiendo la secuencia de arranque habitual.
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4.2 MENU CONTEXTUAL DE CANAL (CHANNEL)

Desplegable desde cualquier vista de un canal (Project Explorer, Project Explorer Helper,

ventana de grupos, etc.).

Opciones:

Rename (F2): permite renombrar el canal. Rename...

Edit Comments: permite afiadir / modificar e dulul LS

Remove from Group debere

un texto breve a modo de comentarios del

. . Go to Device
canal (configuracion, rol en el proyecto, etc.).

Remove from Group. elimina el canal del Move Up etrl + up

grupo desde el que se ha desplegado el Move Down eurl + down
menu contextual.

Go to Device. selecciona automaticamente el dispositivo al cual pertenece el canal
en cuestidn, mostrandolo en las ventanas que se hallen activas en ese momento
(graficas o de tabla).

Move Up (ctrl + T): desplaza el canal seleccionado hacia arriba (cambia el orden
dentro de un grupo).

Move Down (ctrl + {): desplaza el canal seleccionado hacia abajo (cambia el orden

dentro de un grupo).
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4.3 MENU CONTEXTUAL DE GRUPO DE DISPOSITIVOS (DEVICE GROUP)

Desplegable desde cualquier vista de un grupo de dispositivos (Project Explorer, ventana

de grupos).
Opciones:
g
e Rename (F2): permite renombrar el grupo de S =
. .- Edit Comments... m
dispositivos.
Delete
e Edit Comments. permite afiadir / modificar un texto Add Device...

Add Multiple Devices...

breve a modo de comentarios del grupo de

dispositivos (configuracidn, rol en el proyecto, etc.). Lo

Empty
e Delete (delete): elimina el grupo del proyecto.

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

e Add Device aiiade un nuevo dispositivo al grupo vy, Move Down fiEs cosn
@
por lo tanto, al proyecto. Connect All % <
. . e > Z
e Add Multiple Devices: afiade un nimero de nuevos Activate Device Finder F S
. oy . . . x
dispositivos al proyecto actual. Deactivate Device Finder m =
n
Pardmetros: <
>3
o Device Type selecciona el tipo de dispositivo EclerNet a anadir, 3z
., . . . . >
escogiéndolo desde una lista de dispositivos compatibles. 0}

o Number. numero de dispositivos a anadir.

e Add Device Group:. abre un cuadro de dialogo para crear un nuevo grupo de
dispositivos en el proyecto actual.

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Parametros:

o Group Name: permite asignar un nombre al nuevo grupo de dispositivos.

Es posible crear un grupo dentro de otro grupo (ver apartado: EL
PROYECTO EclerNet)

—_—

19N49123
0L123A04d

e  Empty. elimina todos los dispositivos del grupo, dejandolo vacio.
e Move Up (ctrl + T): desplaza el grupo seleccionado hacia arriba (cambia el orden).

e Move Down (ctrl + {): desplaza el grupo seleccionado hacia abajo (cambia el

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

orden).
T
o Sz
e Connect All conecta todos los dispositivos dentro del grupo a la red, quedando ¢ m
>
disponible para su gestién remota desde la aplicacién EclerNet Manager. g §
=0
c Z
e Activate Device Finder. activa el Device Finder para todos los dispositivos online a3
=0
o

dentro del grupo.

e Deactivate Device Finder. desactiva el Device Finder para todos los dispositivos
online dentro del grupo.
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4.4 MENU CONTEXTUAL DE GRUPO DE CANALES (CHANNEL GROUP)

Desplegable desde cualquier vista de un grupo de canales (Project Explorer, ventana de

grupos).
Opciones:

1.

Rename (F2): permite renombrar el Rename...

grupo de canales Edit Comments...

Edit Comments. permite afadir / Delete delete
modificar un texto breve a modo de Add Channel Group...
comentarios del grupo de canales Empty

(configuracidn, rol en el proyecto, etc.).

Delete (delete): elimina el grupo del

proyecto.

Add Channel group: abre un cuadro de didlogo para crear un nuevo grupo de

canales en el proyecto actual.
Parametros:

Group Name:. permite asignar un nombre al nuevo grupo de canales.

Es posible crear un grupo dentro de otro grupo (ver apartado: EL
PROYECTO EclerNet)

=

Empty. elimina todos los canales del grupo, dejandolo vacio.
Move Up (ctrl + T): desplaza el grupo seleccionado hacia arriba (cambia el
orden).

Move Down (ctrl + {): desplaza el grupo seleccionado hacia abajo (cambia el

orden).
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5. EL PROYECTO EclerNet

Un proyecto es un archivo de configuracion y control remoto de una red de dispositivos
EclerNet. Contiene una serie de dispositivos virtuales EclerNet, de acuerdo a una
disposicidn jerarquica de grupos de control de dichos dispositivos y/o de sus canales de

audio.

El fin de un proyecto es, una vez establecido el modo online, configurar, gestionar vy
supervisar remotamente una serie de dispositivos fisicos conectados a una red Ethernet.
La red puede incluir cualquier combinacion de dispositivos compatibles EclerNet:
amplificadores serie NZA, amplificadores serie NPA, matrices digitales MIMQOS88,
MIMO88SG, MIM012125G, MIMO7272DN y MIMO4040CDN, DUO-NET PLAYER, etc.

El archivo creado tiene extension “.enp” y debe ser abierto y operado desde la aplicacion

EclerNet Manager.

Es posible crear y editar un Proyecto en modo offline, sin estar conectado a la red Ethernet

de la instalacidn, para luego pasar al modo online o de gestidn real del sistema desde un

PC conectado a la red en la que se hallan conectados los dispositivos compatibles
EclerNet.

wecier

REMOTE CONTRCL PC
(running EclerNet Manager)

Ejemplo de red EclerNet incluyendo dispositivos NZA, NPA y MIMO88, asi como el ordenador que ejecuta la
aplicacion EclerNet Manager y la infraestructura de red Ethernet que los interconecta.
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5.1 CREACION DE UN PROYECTO ECLERNET

Los pasos a seguir para la creacidon de Proyecto partiendo de cero son los siguientes:

5.1.1 APERTURA DE UN ARCHIVO NUEVO

Menu File -> New (o atajo de teclado ctrl + N). Aparece la pantalla por defecto de un

nuevo Proyecto, de aspecto similar al de la siguiente imagen:

@ EclerNet Manager - New Project Q @ 0
File Edit View Help

:3.. Eﬁ Deploy 2 users Q Settings @ Panic weCLer

Project Explorer
Devices (1 groups)

D
& A ( 222}

POWER
OFF ON

(0 designs)

== Members from Device Group : All

Members from Device Group : All

@ [2011-02-14] [14:06:52] (Device) (NO LABEL (10.11.11.231:2210)) New Device found online 14/02/2011 14:07:29 4

5.1.2  INCLUSION DE NUEVOS DISPOSITIVOS EN EL PROYECTO

Menu Edit -> Add Device. Se abre un cuadro de didlogo para seleccionar el tipo de

dispositivo y asignarle un nombre personalizado:

..=‘. E& Deploy B users f} Settings @ Panic weCLer
Project Explorer Groups fron GLIETLT

Add New Device

Device Type MIMOSS

Device Name Device 01

Cancel

o
c
u
P

A

6 [2011-02-14] [14:06:52] (Device) (NO LABEL (10.11.11.231:2210)) New Device found online 14/02/2011 14:08:59 -

ddv SV3YVvl vydve
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Tras pulsar sobre OK, el nuevo dispositivo aparece en las diferentes ventanas del proyecto:

1. Project Explorer

2. Project Explorer Helper

3. Groups from Device Container o Groups from Channel Container
4.

4

Member from Device Group o Members from Channel Group

3D1AaN]

@ EclerNet Manager - New Project*® 2] @ O
File Edit View Help

W & G 0 s @ e ecLer

== Project Explorer ips from Device Container

(1 groups)

» === Device... MIMOSS

(1 groups)

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYLNI

> @@ A
Designs 4o
MIMO88
Device 01 01 - Empty
@
>
2 2
2 m
Device List r4
= C.
=== Device 01 > n
P
m <
>
0
<
m
[2011-02-14] [14:11:08] (Device) (Device 01) Added to Project 14/02/2011 141236 (4 > E
2>
4
@ EclerNet Manager - New Project* (_JoIx] (?)

File Edit View Help
== Wower 3 v L sty ® e ecLer

Project Explorer Group ym Channel Container @

D

=

.

IVNLX3ILNOD
NN3IN

19N49123
0L123A04d

All

: Device 01 el oueuT L fouteut 2fouteut 3fouteut 4fouteut sJouteut 6 JouteuT 7 ouTeuT 8]

(@)
S &
5
>0
o 23
c
; =
B E E 0o
A
€ [2011-02-14] [14:11:08] (Device) (Device 01) Added to Project 14/02/2011 14:13:35 0
C >
a Z
. oy ~ . . ‘“ ” '_
Los dispositivos afiadidos aparecen automaticamente en los grupos por defecto “All” de > m
. . . . . -, o0
Dispositivos y Canales, que contienen respectivamente todos los Dispositivos y Canales =9
.y . ~ . . . . [l
del Proyecto. También es posible afadir dispositivos al Proyecto situando el cursor sobre 23
o

un grupo de dispositivos y pulsando el boton derecho del ratén (opcidn Add Device del

menu contextual).
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5.1.3 PARAMETROS DE RED PREESTABLECIDOS DE FABRICA

Los parametros de Red preestablecidos de fabrica para los productos compatibles con

EclerNet Manager son:

. IP: 192.168.0.100 _
e Mask: 255.255.255.0 §
e Gate: 192.168.0.1 ™

e UDP Port: 2210

5.1.4 CREACION DE GRUPQOS DE DISPOSITIVOS.

Es posible crear un grupo de dispositivos de dos formas diferentes:

v

S3NOIDVZITVNLOV
A
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1. Mend Edit -> Add Device Group
2. Cursor sobre Devices en el Project Explorer y opcion Add Device Group del menu

w
>
contextual (botdon derecho del ratdn) § 2
r4
- 3
3 G
Project Explorer Device Grou ; <
n
= Project "Manual”
<
m
;3
Add New Device Group vz
] B a

-]
Bt

| Group Name Basement AMPS
Fil

) Fil
| OK

=

.

IVNLX3ILNOD
NN3IN

ORsdonsZong 3 ARIE 23

Los nuevos grupos aparecen tras su creacion en las correspondientes ventanas del

0
proyecto. m 2
p 2
> m
. . Z N
Project Explorer == Groups from Device Container ,‘P., -
vy = Project "Manual” o
All
v B Devices (3 groups)
= = - E
' 2 e Basement AMPS

» [ =8 ] Basement AMP #1 0 8 [}

» [ =] Basement AMP #2 0 First Floor AMPS K< %

» (&) First Floor AMP #1 g 8

» [ ] First Floor AMP #2 = 5

> [E Outdoor Zone 1 AMP #1 rg 2

> 'E Outdoor Zone 2 AMP #2 (T-) 8

» [ =8 | Outdoor Zone 3 AMP #3

> |I] Safety Perimeter AMP #1 o

> [I} Safety Perimeter AMP #2 C ]Z>

> I} Safety Perimeter AMP #3 8 p

> |I} Second Floor AMP #1 % (I'II'I’

» [ ®8 | Second Floor AMP #2 6 O

» [ ] Technical Spaces AMP #1 E g

> I] Technical Spaces AMP #2 @) ;—°|

» [ ] Technical Spaces AMP #3 I o

-

5" Basement AMPS
5" First Floor AMPS

> "Fé Channels (1 groups)
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También es posible crear grupos dentro de otros grupos:

-——T - .
- E Explorer r& Deploy 2 Users ﬁ Settings
. J B

(2 groups)

p  GRUP AMP1 (1)
Ty GRUP AMP1
p Subgroup AMP 1A

3DI1aN|

(2 groups)
Add New Device Group

Group Name Subgroup AMP IAI

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYLNI

Cancel
@
5
3 3
. N N . > &
Asignar un dispositivo a un grupo de dispositivos es tan sencillo como arrastrarlo desde o <
. . [72]
cualquier ventana en la que se encuentre y soltarlo dentro del grupo, en cualquier ventana
en la que se visualice éste. Un recuadro verde aparece como indicativo de que el destino > ul
.y ; . . . d
de la operacion de arrastre y soltado sera validada e incluida en el proyecto. 3z
>
[72]

Otra manera practica de hacer asignaciones es desde la vista en modo tabla, donde un
dispositivo puede ser incluido o excluido de un grupo de dispositivos pinchando
directamente en la columna con el nombre del grupo.

IVNLX3ILNOD
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Ejemplo: diferentes modos de asignar el dispositivo “Basement AMP #1” al grupo
“Basement AMPS”:

@ EclerNet Manager - Manual®
File Edit View Help

il
E Explorer
&

== Project Explorer

v

19N49123
0L123A04d

Project "Manual"

i All
v ""'-n- Devices (3 groups) [

"0 _—J

v o Al U N Il Device "Basement AMP #1" L]
> E] Basement AMP #1 Ty
> E Basement AMP #2 0 First Floor AMPS

[Cs&] First Floor AMP #1

>
» [ &8 First Floor AMP #2
» [ & ] Outdoor Zone 1 AMP #1
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(® EclerNet Manager - Manual*
File Edit View Help

D
E Explorer

= Project Explorer

v SE Praject "Manual”

v ""F:‘- Devices
v 3 Al
» [ & | Basement AMP #1
v [ 8 || Basement AMP #2 First Floor
| CHL : Channel 1
| CHZ : Channel 2
Bl | First Floor AMP #1

ent

4

3D1AaN]

Bl || First Floor AMP #2

| Outdoor Zone 1 AMP #1
| Outdoor Zone 2 AMP #2
» [ s | Outdoor Zone 3 AMP #3

Bl | Safety Perimeter AMP #1 ———
Bl | Safety Perimeter AMP #2 F Basemen

Bl || Safety Perimeter AMP #3
] Second Floor AMP #1 F o Lk G

v

| Second Floor AMP #2 P NPA4D0OT
First Floor

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

[ & | Technical Spaces AMP #1
&l | Technical Spaces AMP #2 P NPA40OOT

p— First Floor
Bl | Technical Spaces AMP #3 o
L U M B Device "Basement AMP #1" gﬂ?ﬁgﬂ?z ;
PB® First Floor AMPS 2 <
weazooor £ O
= C.
— % n
| Second Floor AMP #1 m <
— >
| Second Floor AMP #2 1)
| Technical Spaces AMP #1 <
| Technical Spaces AMP #2 N Devices from Group: Easement AMPS g
| Technical Spaces AMP #3 % ;
il vz
2. SR ice Bascment AP £
F5® First Floor AMPS q %]

> '_FE_- Channels (1 groups)

= Device List

.

Bl Basement AMP #1

[ ml_ ] Basement AMP #2

IVNLX3ILNOD
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Un grupo de dispositivos permite la gestion y supervisidn conjunta (desde la interfaz de
control del grupo) de ciertos controles de todos los dispositivos incluidos en el grupo (por

ejemplo, encender o apagar secuencialmente todos los amplificadores incluidos en un

19N49123
0L123A04d

grupo pulsando sobre la tecla POWER del grupo).

First Floor AMPS

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Devices from Group:First Floor AMPS

NPA4OOOT FEOMER E
First Floor AMP #1 01 - Empty

NPA&4DODT P
First Floor AMP #2 01 - Empty

>
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5.1.5 CREACION DE GRUPOS DE CANALES
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También es posible crear un grupo de canales de dos formas diferentes:

1. Menu Edit -> Add Channel Group

2. Cursor sobre Channels en el Project Explorer y opcidn Add Channel Group del

menu contextual (botdn derecho del ratdn)

——T ~ .
~ B Explorer OISR [ Deploy 2
, y B

Groups from Channel Container

[ [easemen.

(1 groups)

| |

Users Q Settings

& Basement LEF Add New Channel Group

Group Name |Basement AMPs|

Cancel

Los nuevos grupos aparecen tras su creacidn en

proyecto.

@ EclerNet Manager - New Project”
File Edit View Help

- B g s
=) : 2 &
.E Explorer [D Design f Deploy 2 Users

== Project Explorer

(& ouT 7:0UTPUT 7
(> OUT 8: OUTPUT 8
v 5% GRUP AMP1

hp' Subgroup AMP 1A

’o- Subgroup AMP 1A

(2 groups)

v Fc‘ Basement LEFT side ch
(= Device 04 - OUT 1: OUTPUT 1
(= Device 03 - OUT 2 : OUTPUT 2
(5 Device 03 - OUT 3 : OUTPUT 3
v ’c- Subgroup A2

(=> Device 03 - OUT 2: OUTPUT 2

Device 02 - OUT 8 : OUTPUT 8

(] duiqns)‘

Device 01 m
Device 02
Device 03

Device 04

—
==
—

—
==
-

m Channel Group

B @

las correspondientes ventanas del

Q Settings

Basement LEFT side ch

OUTPUT 3] Subgrou...
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Al igual que con los grupos de dispositivos, también es posible crear grupos de canales

dentro de otros grupos de canales.

La asignacion de canales a grupos de canales se realiza mediante el mismo procedimiento

de “arrastrar y soltar” descrito para la asignacion de dispositivos a grupos de dispositivos.

Igualmente, es posible hacer esto mismo de una forma muy practica desde la vista en

modo tabla.
Ejemplos de diferentes modos de asignar un canal a un grupo de canales:

= Project Exploresr —ro————+—+———————————— Channel Groups

v % project "Manual"

v ""—F;F- Devices (3 groups)
> 'FD‘ All /O Channel "Channel 1"
» F5° Basement AMPS [
» F5* First Floor AMPS

v ""—F;i Channels
v

& an

)| Basement AMP #2 - CH1: Channel 1

J)] Basement AMP #2 - CH2 : Channel 2

)| First Floor AMP #1 - CH1 : Channel 1

)| First Floor AMP #1 - CH2 : Channel 2

)| First Floor AMP #2 - CH1 : Channel 1 -

)| First Floor AMP #2 - CH2 : Channel 2

))] Outdoor Zone 1 AMP #1 - CH1 : Channel 1 — — Lod8

J)] Outdoor Zone 1 AMP #1 - CH2 : Channel 2

il:)) Technical Spaces AMP #1 - CH2 : Channel 2
i3} Technical Spaces AMP #2 - CHL : Channel 1
]3] Technical Spaces AMP #2 - CH2 : Channel 2
|3} Technical Spaces AMP #3 - CHL : Channel 1
i|:)) Technical Spaces AMP #3 - CH2 : Channel 2
1|3 Basement AMP #1 - CH1 : Channel 1

i) Basement AMP #1 - CH2 : Channel 2

A AR T L] Channel "Channel 2"

P Basement RIGHT side ch

v "’—in Channels (3 groups)
» f A 3

T memesmeaea

P= Basement RIGHT side ch

Channels from Group: Basem

[0}l Channel "Channel 1"

= Channel List
1)) Basement AMP #1 - CH1 : Channel 1
| Basement AMP #1 - CH2 : Channel 2
| Basement AMP #2 - CH1 : Channel 1
| Basement AMP #2 - CHZ : Channel 2
irst Floor AMP #1 - CH1 : Channel 1

i3] First Floor AMP #1 - CH2 : Channel 2

ddv SV3YVvl vydve
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Un grupo de canales permite la gestion y supervision conjunta (desde la interfaz de control
del grupo) de ciertos controles de todos los canales incluidos en el grupo (por ejemplo,
variar el volumen o activar / desactivar el MUTE o SOLO de todos los canales incluidos en

un grupo pulsando sobre la tecla M o S del grupo).
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5.1.6 IDENTIFICACION DE DISPOSITIVOS EN RED

! Es imprescindible seleccionar una opcion de adaptador de red en el menu Edit -
> Preferences -> Network Adapter para que funcionen las opciones de descubrimiento
automatico de dispositivos (Online and Unused Devices) y conexidon a dispositivos
hardware EdlerNet

3DI1aN|

Preferences

Network Adapter ThinkPad OneLink Dock USB GigaLAN (10.0.1.15)

Synchronization Option Show Dialog

SANOIDVZITVNLIV
A
NOIDONAOYULNI

Existen dos métodos para identificar a un dispositivo del proyecto con su equivalente fisico

@
>
en la red: 3 =
> Z
4 C
1. Configuracion de los parametros de red del dispositivo. 2 ‘<”
m
>
n
Mediante el menu contextual del dispositivo (botdn derecho del ratén), opcidn <
Network Configuration, se introducen los parametros de red que lo identifican > g
e
univocamente con el dispositivo fisico que se halla configurado exactamente con ° )]z:
n

los mismos parametros:

Project Exploret Device

g

v Project "Manual”

IVNLX3ILNOD
NN3IN

v "f"f* Devices {3 groups)
v @ Al

» [ & | Basement AMPSS Network Configuration l:f

> | First Floor AMA

Basement

- | First Floor AMH Device "Basement AMP #1"

19N49123
0L123A04d

| Outdoor Zone | Ethernet MAC 00-00-00-00-00-00

| Outdoor Zone |

[F8] Cutdoor Zone | IP Address 192.163.0.100'

| Safety Perimet{ IP Subnet Mask 255.255.0.0
| Safety Perimetd

e ) IP Gateway 192.168.0.1
| Safety Perimets{

| &l | Second Floor A UDP Port 2210
| Second Floor A

| Technical Spac|

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Cancel

Bl | Technical Spac|

>
S z
g m
> m
I wn
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o
e

Si no existiese un dispositivo fisico en la red con la direccidn IP introducida, al

seleccionar Connect desde el menu contextual no se podria establecer la conexion

del dispositivo con EclerNer Manager (icono de conexion en color rojo vy

parpadeante).
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Si existiese dicho dispositivo en la red, al seleccionar Connect desde el menu
contextual apareceria la ventana de sincronizacién que permite enviar el estado
actual en el proyecto del dispositivo virtual hacia el dispositivo fisico, o bien la
operacion inversa: actualizar el estado del dispositivo virtual en el proyecto con el
estado real del dispositivo fisico. Tras ello se estableceria la conexion (icono de
conexion en color verde parpadeante) y desapareceria el dispositivo de la lista
“Online and Unused Device List” del Project Explorer Helper.

Una vez sincronizado, el dispositivo aparece en EclerNet Manager con su icono de

conexion en color verde fijo.

Identificacion directa con un dispositivo online.

En la ventana del Project Explorer Helper (Online and Unused Device List)
aparecen todos los dispositivos detectados en la red y sin asignacion previa a
dispositivos virtuales del Proyecto. Es posible emplear el método de “arrastrar y
soltar” para asociar cada uno de ellos con su equivalente virtual en el Proyecto:

(®) EclerNet Manager - Manual®
File Edit View Help

Project Explorer

v “=* project "Manual”

v B Devices (3 groups)

L — {17 .
| &l | Basement AMP :.IJILL
CHL : Channel 1
CH2 : Channel 2
| Basement AMP #2
CHL : Channel 1
CH2 : Channel 2
| First Floor AMP #1
| First Floor AMP #2
| MAIN PA
| MAIN PA
| Outdoor Zone 1 AMP #1

| Outdoor Zone 2 AMP #2

b ¥ v ¥ ¥

¥

¥

| Dutdoor Zone 3 AMP #3
| Safety Perimeter AMP #1

¥

v

| Safety Perimeter AMP #2

¥

| Safety Perimeter AMP #3
| Second Floor AMP #1
» [ Wl || Second Floor AMP #2

¥

= Online and Unused Device List

MAIN PA R,
(™) 1501005 : 2210 NPAOMT

Tras soltarlo, aparece una ventana solicitando confirmacion para la asociacion del
dispositivo fisico con el dispositivo virtual del proyecto. Si se acepta, éste
desaparece de la lista “Online and Unused Device List” y aparece el icono rojo

parpadeante indicador de que la conexidn no esta establecida.
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También es posible arrastrar un dispositivo existente en el Project Explorer Helper
(Online and Unused Device List) y soltarlo directamente sobre el grupo “All” de
dispositivos o sobre cualquier otro grupo de dispositivos del proyecto, quedando
incluido en él:

(2 groups)

» === Device 02

» =—== Device 03

¥ === Device 04

OUTPUT 1

: OUTPUT 2

3:0UTPUT 3

:OUTPUT 4

5:0UTPUT 5

6 : OUTPUT 6

7 : OUTPUT 7

€ OUTPUT 8

v 5" GRUP AMP1

’D- Subgroup AMP 1A
B,

i . : y : Basement LEFT sid]
= Online and Unused Device List

NO LABEL
10.11.11.101 : 2210
———s NO LABEL S
5 011111612210 bt

NO LABEL
10.11.11.231: 2210

PRESEFI‘II%4—‘1ISQ NZA4-180

M

NPA4000T

O incluso anadir todos los dispositivos detectados en la red al proyecto, pulsando
sobre la tecla con el simbolo “+” ubicada en la esquina superior derecha del Project

Explorer Helper:

v 3 An
» =—== Device 01
» =—== Device 02
» =—== Device 03
¥ == Device 04
OUTPUT 1
OUT 2 : OUTPUT 2
OUT 3 : OUTPUT 3
(3 OUT 4:0UTPUT 4
(> OUT 5:0UTPUT 5
(= OUT6:0UTPUT6
(= OoUT 7:0UTPUT 7
(> ouT 8:0UTPUT 8
v 5% GRUP AMP1
’n‘ Subgroup AMP 1A
’D‘ Subgroup AMP 1A

(2 groups) Add Online Devices to Project

Do you want to add all Online Devices to
Project?

D
¢ ; NO LABEL

o= 10.11.11.231: 2210
P

=3 PRESERIE 4-180
B 011020 2210

W

Deshacer la identificacidn de un dispositivo es posible empleando la opcidon
Detach de su menu contextual.
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b ASIGNACION DE PARAMETROS DE RED

Los dispositivos compatibles EclerNet (MIMO88, MIM088SG, MIM01212SG,
MIMO4040DN, DUO-NET PLAYER, NXA, DUO-NET, NZA, NPA, etc.) no soportan el
protocolo de asignacion dinamica de direcciones de red, o DHCP, es decir: no son
capaces de negociar dinamicamente su direccion IP, por lo que requieren de direcciones
IP fijas, configuradas manualmente. Es altamente recomendable que, tanto los
dispositivos EclerNet (MIMO88, MIMO88SG, MIM01212SG, MIMO4040DN, DUO-NET
PLAYER, NZA, NPA, etc.), como el ordenador desde el que se ejecuta la aplicacion
EclerNet Manager, sean configurados con direcciones de red estaticas dentro de un
mismo rango, para que exista asi plena conectividad entre todos ellos.

Un ejemplo de pequeia red local de este tipo podria tener los siguientes parametros de

red en sus dispositivos EclerNet:

DEVICE IP ADDRESS | IP SUBNET MASK
MIMO8S (first floor) 10.5.5.10 255.255.255.0
MIMQO88 (second floor) 10.55.11 255.255.255.0
MIMO88 (outdoor areas) 10.5.5.12 255.255.255.0
NZAG6-180 (first floor) 10.5.5.20 255.255.255.0
NZAG6-80 (second floor) 10.5.5.21 255.255.255.0
NZA4-700 (oudoor areas) 10.56.5.22 255.255.255.0
PC (running EclerNet Manager) 10.5.5.100 255.255.255.0

Hasta 255 equipos, cada uno con una IP diferente (en el rango de 10.5.5.1 a 10.5.5.255),
podrian formar parte de la red del ejemplo.

Si desea saber cudl es la configuracidén de parametros TCP/IP de su red local, un método
sencillo consiste en abrir la consola de comandos de Windows (Inicio->Ejecutar->CMD) y

ejecutar en ella el comando ipconfig /all. Mas informacién en el siguiente enlace:

http://www.microsoft.com/resources/documentation/windows/xp/all/proddocs/en-

us/ipconfig.mspx?mfr=true

Pese a no soportar DHCP, los dispositivos EclerNet (y en general cualquier

dispositivo con IP estatica) pueden coexistir con otros dispositivos con IPs
dinamicas, dado que en un entorno de servidor DHCP habitualmente se reserva una
fraccion del rango de direcciones para su asignacion dinamica y otra fraccion para su
asignacion estatica.
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5.1.7 CONEXION DEL DISPOSITIVO

Una vez identificado un dispositivo (parametros de red asignados), su icono de estado de

la conexidn aparecera encendido en color rojo.

4

= Project Explorer

g "

Project "Manua

¥

3D1AaN]

v f’? Devices (3 groups)
v f§g Al ( i
v [ B8 | MAINPA NPA400OT
CHI1 : MAIN PA LEFT
1 CHZ : MAIN PA RIGHT
| MAIN PA
CHL : MAIN PA LEFT
1 CHZ : MAIN PA RIGHT
| Basement AMP #1

v

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

| Basement AMP #2 :E
| First Floor AMP #1 3 <
J— >
| First Floor AMP #2 = é
— > n
| MAIN PA 2 <
| MAIN PA ﬁ
| Dutdoor Zone 1 AMP #1 <
| Outdoor Zone 2 AMP #2 > g
| Qutdoor Zone 3 AMP #3 3 ]Z>
I — _ . , >
n

Al abrir el menu contextual de dicho dispositivo se aprecia que existe una nueva opcion

.

disponible: Connect:

IVNLX3ILNOD
NN3IN

= Project Explorer

v = Project "Manual” m g
M Devi o o
¥ ™= Devices (2 groups) oD <
°
m
v '.‘ All (139 de % Q|
-~
v [ &8 | MAIN PA fe)
5 Rename...
i|3) CH1 : MAIN F
CH2 : MAIN F Edit Comments...
N Delete delete 8 g
| MAIN PA % 8
CH1 : MAIN F ]_>| (0]
CH2 : MAIN F 3 g
—— [
| Basement 4 Move Down el + down m 8
— g Activate Device Finder -
First Floor
(e Network Configuration... [ ]Z>
| First Floor 8 m
Connect > m
| MAIN PA 0
[l | MAIN PA Detach °3
— CcC Z
| Outdoor Zc 0O =
— =
| Outdoor Zc ,C_>

| Outdoor Zone 3 AMP #3

| Safety Perimeter AMP #1
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Actuando sobre ella aparece la ventana del menu contextual del modo de sincronizacion.

Desde dicha ventana se debe seleccionar el modo de sincronizacion para el dispositivo:

e enviar el estado actual del dispositivo virtual en el proyecto hacia el dispositivo fisico

o

e actualizar el estado del dispositivo virtual en el proyecto con el estado real del
dispositivo fisico

Tras ello se estableceria la conexidn (icono de conexidn en color verde parpadeante) y
desapareceria el dispositivo de la lista “Online and Unused Device List” del Project

Explorer Helper.

Una vez sincronizado, el dispositivo fisico queda integrado en la red, apareciendo en

EclerNet Manager con su icono de conexidn en color verde fijo.

(® EclerNet Manager - Manual* ao
File Edit View Help

o o [ecLer

T 1 — evice Groups D
=

oject "Manual"

Devices
v i@ A

v [(Cma ] maIN PA

) CHI : NO LABE (L
1) CHZ : NO LABEIRIIY SN

/) CH1 : MAIN PA LEFT
1)) CHZ : MAIN PA RIGHT
[Cwa"] Basement AMP #1

] Basement AMP #2

W) First Floor AMP #1

&) MAIN PA Devices from Group:All
W] Qutdoor Zone 1 AMP #1
NPA40OOT
[ Outdoor Zone 2 AMP #2 MAIN PA

Una vez un dispositivo se encuentra online y conectado ya es posible realizar sobre él
todas las operaciones de control remoto y supervisién que permite EclerNet Manager,
comenzando por la mas sencilla, el encendido del dispositivo:

(® EclerNet Manager - Manual® 1))
File Edit View Help

o~ [ecLer

— Project Explorer evice Groups D
=

Basement AMPS

First Floor AMPS

W] Second Floor AMP #2
& | Technical Spaces AMP #1

(=] Technical Spaces AMP #2
& | Technical Spaces AMP #3
#)}) CH1 : Channel 1
i) CH2 : Channel 2
¥ 5> Basement AMPS
» & ] MAINPA
» [ ) MAINPA

» F5% First Floor AMPS NPA400OT
MAIN PA 01 - EMPTY PRESET

Devices from Group: Basem:

v & Channels
) — . vReseT
> & Al els) MAIN PA = 01-EMPTY PRESET

o Basement LEFT side ch ch: Device "MAIN PA"
& Basement RIGHT side ch (0 channels)
NO LABEL
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5.2 PERSONALIZACION DE UN PROYECTO ECLERNET

Es recomendable realizar ciertas tareas de personalizacidon del Proyecto que faciliten su

comprension y manejo posteriores como, por ejemplo:

¢ Renombrar dispositivos. Es posible que en el momento de afnadir un dispositivo al
Proyecto no lo hiciese con un nombre especialmente practico o nemotécnico. Puede
renombrar los dispositivos posteriormente para cumplir con esas premisas.

e Renombrar grupos de dispositivos o de canales. idem que en el caso anterior.

¢ Renombrar canales de dispositivos. Por defecto todos los canales aparecen con el
nombre “Channel 17, “Channel 2”, etc. Es realmente practico renombrarlos para que
hagan referencia al dispositivo al que pertenecen o bien al rol funcional que

representan en la instalacion:

1) CHL D Channel £

[ & | Technical Spaces AMP #2
» [ 8| Technical Spaces AMP #3
» P5® Basement AMPS Lh T u
v P5* First Floor AMPS

w [ Wl || First Floor AMP #1

First Floor

)] CH2 : Showroom Right ch
» [ ) [EIESEE ‘110 Rename Channel
v ""-’Ei Channels
> 'FC‘ Al Channel Name Showroom Left ch
P& Basem|

f—
¢ Basemy Cancel

e Anadir / editar comentarios de dispositivos, canales o grupos de dispositivos o
canales. El menu contextual de estos elementos, Edit Comments, permite asociarle

un breve texto a modo de comentario.

» °n Basement AMPS
v P5® First Floor AMPS (
I = N - oc.icos from Group:Fi
CH1 : Showroom Left ch

CH2 : Shal Right c} Edit Comments (X
> ] First F|
o Device "First Floor AMP #1"
v [ Channels
> 'Fc‘ All Amplifier for the stereo PA installed in the Showroom in the first
? Basement LEF| ﬂtoor, It feeds a couple of UMAZ15 speakers at the front of the
stage.

h Basement RIG|

Channel List
rst Floor AMP #1 - C|

First Floor AMP #1 - C|
Cancel

| First Floor AMP #2 - C|

Al posicionar el cursor sobre un elemento se mostrara la ventana del comentario

que tiene asociado.

v 5™ First Floor AMPS
v First Floor AMP #1 NPA4000T
LI o VR | Device "First Floor AMP #1"

| CH2 : Show

Amplifier for the stereo PA installed in the Showroom in the first
[RalE AL floor. It feeds a couple of UMA215 speakers at the front of the stage.
NPAAQOG
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e Definir las opciones del proyecto, como notificaciones por e-mail, usuarios,

contrasenas, etc.:

Ver apartado: Menu Edit: seccion “Project Users” y “Project Settings”

~ Las contrasenas estan en blanco por defecto para los nuevos Proyectos y

no se solicitan al abrirlos posteriormente, a no ser que se hayan modificado
mediante la operativa descrita anteriormente.

e Guardar el Proyecto. Las opciones de menu File -> Save o File -> Save As permiten
guardar el Proyecto en el disco duro local u otro dispositivo de almacenamiento,
conservando el mismo nombre y ubicacion que ya tenga (Save) o pudiendo modificar

ambos (Save As).
5.3 CONTROLES E INDICADORES DEL PROYECTO ECLERNET

5.3.1 VISTA REDUCIDA

La Vista Reducida (modo Detail desactivado) de un dispositivo NPA, NZA, MIMOS88,
MIM0O88SG, MIM012125G, MIMO4040DN, DUO-NET PLAYER, etc. tiene el siguiente

aspecto:

NPA4000T
Device 01

NZA4-400

Device 02

MIMO88
Device 03

Dispone de una serie de controles de usuario y de iconos o indicadores de supervision del

dispositivo:

NPA40OOOT . .
First Floor AMP #1 Modelo y nombre del dispositivo

Botdn de encendido / apagado remoto del dispositivo (no
disponible en MIMO88)

Ventana de monitorizacién de estado y alarmas. Ver Tabla

de iconos de monitorizacién de estado y alarmas

PRESET Ventana de Preset activo: indica el Preset (*) que se

03 - EQ Dynamics ON . . .-
Y encuentra activo en el dispositivo

Iconos de gestion de Presets (**).
e Save Device Preset (guarda el Preset actual)

e Copy Device Preset (copia el Preset actual)

e Paste Device Preset (pega el Preset previamente

copiado en otro Preset)

3DI1aN|
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(*) Un Preset es una memoria instantanea de todos los ajustes de un dispositivo en el
instante en el que se graba: seleccion de entradas, volumen, ajustes DSP de EQ,
compresor, etc. En el caso del MIMOB88 es posible seleccionar qué partes de la
configuracidn van a ser almacenadas en un determinado Preset:

Save Preset 01

Device "Device 01"

Preset Name Emergeny preset]

Save Data V Inputs
V Outputs
¥ Matrix
V Pagers/Duckers
V Event/Remote Enables

V Link Groups

Cancel

Sélo aquellas partes almacenadas en un Preset sobrescribiran los ajustes existentes en el
dispositivo en el momento de la recuperacion de dicho Preset, no afectando al resto
parametros y ajustes del MIMOB88. Por ejemplo, si en el momento de guardar un Preset
solo se halla activada la opcidon Matrix, cuando en el futuro se recupere dicho Preset tan
solo se sobrescribira el estado de la matriz del M88 (puntos de cruce entre entradas vy
salidas activos o inactivos y sus niveles), no viéndose afectados el resto de los ajustes
(entradas, salidas, Pagers/Duckers, habilitacion de controles remotos y grupos de enlace

de la matriz), etc.

La gestidn de Presets es especialmente Util cuando se pretende que un mismo dispositivo
se comporte de diferentes maneras en diferentes momentos y/o aplicaciones sin necesidad

de realizar los cambios en su configuracidn de manera manual e individualmente.

(**) Las opciones de gestion de Presets permiten:

e Guardar un Preset dentro de la lista de posibles Presets de un dispositivo,
asignandoles un determinado nombre.

e Copiar un Preset a una memoria temporal

e Pegar el contenido de un Preset copiado previamente en la memoria temporal a
otro Preset de destino, del mismo dispositivo o de otro que sea de un tipo
compatible. Esto es especialmente util cuando se pretende clonar Presets de un
dispositivo a otro o cuando se quiere crear un Preset modificando otro que ya existe.

e Al realizar la operacion de pegado, se pega todo el contenido excepto el nombre
del Preset, a definir en el momento de guardarlo.

e Guardar un Preset en disco duro (botdn derecho del ratédn + Save Preset to file...)

e Cargar un Preset desde disco duro (botdn derecho del ratéon + Load Preset from
file...)

3D1aN)
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5.3.2 VISTA DETALLADA

La Vista Detallada (modo Detail activado) de un dispositivo NPA tiene el siguiente aspecto:

== Device : NO LABEL

NPA4000T

GENERATOR 4+ CONFIG
PINKNOISE & ol
00, . 5k
150 = “10k

2° 20
FREQUENCY

LUME

AL

CROSSOVER

LOW-PASS

Bypass

* 10k

on® -
20 20k

FREQUENCY

O PARAMETRIC EQ

CROSSOVER

LOW-PASS

STEREQ
OFF
SOFT

236,2V

6242 h. 7 min.

"

s &

+ NETWORKING
ETHERNET MAC 00-12-96-00-00-23
& MANUAL
s 10.11.11.231
r 2210
¢ 255.0.0.0
192.168.0.1

& COMPRESSOR

HIGH-PASS 18.0.0
. -
8" +18
THRESHOLD
150;

20* 20k

FREQUENCY

M MAX M MAX
ATTACK RELEASE

DELAY

MAX 8 3
M’ MAX
0,00 ms —

.

&, COMPRESSOR

HIGH-PASS 18 .

Bypass

) ecLer

v1.01r8
AES/EBU

Mm" MAX
ATTENUATION
0,0d8

®
MONITOR

COUNT 4
TEMPERATURE
T

COUNT

COUNT

AMS 21
PEAK 0,0
VOLTAGE (V)

AMS 11,6
PEAK 24,1

+ CONFIG
GAIN
38dB

VPEAK LIMITER
MAX OFF
LOAD ERROR
MIN S
MAX

MONITOR
— FF-.‘,4:‘,
TEMPERATURE

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e

3D1AaN]

SANOIDVZITVNLIV
A

4

v

NOIDONAOYULNI

.

A SNNaINW

NN3IN

.



) ecLer

En el caso de un amplificador serie NZA el aspecto es ligeramente diferente:

2 : PRESERIE | 4

NZA4=70 @ = s or-seo
GENERATOR 4+ CONFIG

PINKNOISE 3 e SO

= - ON
600, - _5k PERATING TIME 6441 h. 57 m...
150 » « 10k
20°* 20%

FREQUENCY

CROSSOV
LOW-PASS HIGH-PASS
Bypass ;

2K

600, - * - 5k

150e * 10k 150« * 10k

an® - an® e
20 20K 20 20K

FREQUENCY FREQUENCY

O/ PARAMETRIC EQ

600, -
150« o 10k

0* 20K M Mmax  mm’
FREQUENCY GAIN

ABEL
CROSSOVER
LOW-PASS HIGH-PASS
TYPE TYPE
Bypass Bypass

2 2
600, - ® - Sk 600, - ® - 5k

+ NETWORKING

v1.02r2

T Mac 00-1a-96-00-00-50
MANUAL
pess 10.11.12.17
aT 2210
K 255.0.0.0
192.168.0.1

]

&, COMPRESSOR OUT LEVEL

18.0.0
o °

ENABLED

27 . o-\< -
2%° 38 LEVEL
THRESHOLD

REMOTE
) B

+ CONFIG

GAIN
32dB

DELAY OUTPUT MODE
o v SINGLE

‘. > o COMP. MODE
MM MAX COMPRESSOR
0poms &

mn” MAX M MAX
ATTACK RELEASE

C]

&, COMPRESSOR OUT LEVEL

] < 3 '|
g ENABLED

27 *:0

36"° +18

THRESHOLD
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Y en el caso de una matriz digital MIMOS88:

Device : PROTO 16x16

MIMOBS8S8
GENERATOR

IGN
PINK NOISE
2K
600, .« 5k
150 « ~10k
20° 20%
FREQUENCY

INPUTS

2 :INPUT 2
3:INPUT 3
4 : INPUT 4
tINPUT 5
> 1 INPUT 6
tINPUT 7
:INPUT 8
:INPUT 9
:INPUT 10
:INPUT 11
:INPUT 12
:INPUT 13
:INPUT 14
:INPUT 15
16 : INPUT 16

(© PARAMETRIC EQ

Vi b WNMO

i 01 - Test Preset

PHON

OUT 1: OUTPUT 1

+ CONFIG

INPUT

M

SELECT

IN 1

B ode
~ -20dB

-40 dB

PHANTOM

DELAY

1 ]©)

.S~

M MAX
11,9 ms

@0

TYpe Parametric EQ

150e — 10k

20* 20k
FREQUENCY
9,605 Hz

MAX
N

M MAX
Q

16x16
338 h. 37 min.
13:37:23

47 . e .18
- B

gae s .0
80° +18
THRESHOLD
-80,0 dB

R 7

M MAX
ATTACK
10ms

o

7%
M’ MAX
RELEASE
300 ms

) ecLer

@ FIRMWARE v0.08r15

+) NETWORKING

00-1a-96-00-00-fd
10.11.11.100
210
255.0.0.0
v 192.168.0.1

(® COMPRESSOR

36"
THRESHOLD
+2,7dB

R
@ HARD .
SOFT

.

15

M MAX
ATTACK
10ms

“< L
M’ MAX

RELEASE
300 ms

R

0,0

Las vistas detalladas de los diferentes dispositivos EclerNet se documentan

extensamente en capitulos posteriores de este manual de usuario.
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Adicionalmente, y para todos los dispositivos EclerNet, pulsando sobre el icono
Show / Hide Graph (esquina inferior derecha de la pantalla de la aplicacion) es E
posible visualizar la ventana con las curvas de respuesta en frecuencia, resultado

del procesamiento DSP de ecualizacion y crossovers aplicado a los canales del dispositivo.

| EQ 4: Parametric EQ  Freq:624 Hz

@ VoLume (O] IN 2: INPUT 2

I0)

© Crossover ;
@ B our2:outputr2

® Param EQ

Ejemplos de panel grafico para amplificador NZA y matriz MIMOS88, respectivamente

En la ventana grafica para las series NPA y NZA, los iconos numerados, situados en la
esquina inferior derecha, permiten activar / desactivar la visualizacion grafica de los
diferentes canales del dispositivo, siendo identificados mediante el cddigo de colores

indicado por los propios iconos (rojo: canal 1, azul: canal 2, etc.)
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En el caso del MIMO8S, es posible seleccionar qué canales de entrada o salida se quieren
visualizar, con qué color apareceran en el grafico (doble clic en icono Change Color), e
incluso disponer de un resumen de los parametros del filtro seleccionado (en la franja

superior de la ventana).

3DI1aN|

® VoLume U] IN2:INPUT2

H
VN

® Crossover _
@& Il our2:outpur2

© Param ®© L‘b IN 4: INPUT 4

Channel Color

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

w
2
2 =
> z
_| ~
Channel Colour () > 8
4 Pa‘ramelrru #E1D5S83 ;
n
<
> g < z
>3
>
v Z
>
n

® VoLume @ [] IN2:INPUT2

IVNLX3ILNOD
NN3IN

® Crossover R
@ B our2:outpur2

© Param EQ @ W Na:INPUTA

Cancel

19N49123
0L123A04d

El grafico visualiza la respuesta en frecuencia usando un eje X de frecuencias (logaritmico,
en Hz) entre 10y 20.000Hz, y un eje Y de ganancia (en dBs) entre +12dB y —-30dB, o bien
entre +12dB y —72dB (dependiendo del estado del botén Rango Vertical, ubicado en la

esquina inferior izquierda de la grafica).
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Este control, ubicado en la esquina inferior izquierda de la grafica, permite

elegir entre dos rangos distintos de valores para el eje Y (ganancia en dB) de

la grafica.

Cuando el botdn tiene la forma de un triangulo apuntando hacia abajo, el rango de
ganancia es entre +12dB y —-30dB. Cuando el botdn tiene la forma de un triangulo

apuntando hacia arriba, el rango es entre +12dB y —72dB.

La representacion grafica puede ser en modo sdlido (rellenado) o Unicamente en forma de

contorno, dependiendo del estado del botén SOLID.

De todos los canales disponibles, sélo uno de ellos es seleccionado como activo. El canal
activo se visualiza con mas intensidad que el resto, que aparecen semitransparentes. La
seleccidn de canales se realiza haciendo clic con el ratdn sobre el panel correspondiente a

ese canal en el dispositivo.

Si alguno de los canales tiene activada la funcionalidad MUTE, la grafica lo representara

como una linea horizontal situada en la parte inferior de la grafica.

Unicamente uno de los filtros en el canal activo es considerado como filtro activo en la
grafica. La respuesta individual de este filtro es representada con una linea blanca. La
seleccidn de filtros se realiza haciendo clic con el ratdn sobre la superficie del panel donde
se encuentran los controles asociados a ese filtro. En el caso de la ecualizacion
paramétrica, la seleccion individual de cada uno de los filtros se realiza a través de su

identificador numérico en el panel de control (de 1 a 8).

Los filtros del canal seleccionado como activo cuyo tipo es distinto a Bypass aparecen
representados en la grafica a través de unos marcadores con forma circular. El crossover
paso-bajo aparece serigrafiado con una “L”, el crossover paso alto con una “H”, y los filtros

paramétricos con su identificador numérico, del 1 al 8.

El gréafico posibilita la edicién interactiva de los parametros de los filtros usando sus
marcadores. Para ello Unicamente hay que posicionar el ratén sobre el marcador cuyo filtro

se desea editar, pulsar sobre él y, sin soltar, arrastrarlo sobre la superficie de la grafica.

El marcador que representa el filtro activo se visualiza con mas intensidad que el resto (los
cuales aparecen semitransparentes), y muestra una animacion con unas flechas indicando
el sentido en el cual puede ser desplazado; los crossover, por ejemplo, sélo pueden ser
desplazados horizontalmente (parametro Frequency), mientras que los filtros High-Shelf,
Low Shelf y Parametric EQ pueden desplazarse tanto horizontalmente (parametro

Frequency) como verticalmente (parametro Gain).

En los filtros que tengan parametro Q (Parametric EQ, All-Pass order 2), su valor puede

ser también modificado a través de los marcadores en la grafica usando la rueda del ratén.
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5.3.2.2 RELLENADO DE GRAFICO

Este otro control, ubicado en la esquina inferior derecha del grafico, §SOLIDl JEINN

permite seleccionar o no la opcidon de rellenado de la grafica.

En el caso que se muestre el control con la palabra SOLID en negro sobre un recuadro
rellenado en blanco, las graficas aparecen rellenas. En el caso que se muestre la palabra
SOLID en blanco sobre un recuadro rellenado en negro, las graficas Unicamente se

muestran como contornos.

5.3.3 TIPOS DE CONTROLES

La vista detallada de un dispositivo EclerNet contiene diversos tipos de controles de
usuario, los cuales permiten ajustar parametros del procesamiento DSP. Los principales

tipos de controles son:

CROSSOVER ) COMPRESSOR

LOW-PASS G 18 . » .JZI

. .
Te szl

36" +18
THRESHOLD

FREQUENCY FREQUENCY

@ PARAMETRIC EQ

M MAK MM MAK
ATTACK RELEASE
K
r_iI]I_I' . ® '.:.b: - .
150= =10k .' .; ,' \ DEL'&Y -,
n" 20k M MAX M R 2
FREQUENCY GAIN Q M MAX

T
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5.3.3.1 POTENCIOMETROS DE AJUSTE

Para girar un potencidmetro, se apunta con el ratdn sobre él, se pulsa el botdn izquierdo
del ratdn, y sin soltar se arrastra hacia arriba (o también hacia la derecha) para hacerlo
girar en el sentido de las agujas del reloj, o bien hacia abajo (o también hacia la izquierda)

para hacerlo girar en el sentido contrario a las agujas del reloj.

e MAX

MM MAX b .
GAIN M MAX

También es posible modificar el valor de un potenciometro colocando el ratdon sobre él,
pulsando el botdn izquierdo del ratén y girando la rueda del mismo.

Haciendo doble clic sobre un potencidmetro, éste va a una posicion predeterminada por
defecto (dependiendo del parametro).
5.3.3.2 FADER DE CANAL

El fader es un control grafico deslizante. Para su manipulacion se debe apuntar
con el ratdn sobre él, pulsar el botdn izquierdo del ratdn, y sin soltar, arrastrar

hacia arriba o hacia abajo.

También es posible modificar el valor de un fader colocando el ratdn sobre él,
pulsando el botdn izquierdo del ratén y girando la rueda del mismo.

Haciendo doble clic sobre él, se ubica en la posicion predeterminada por defecto
(OdB).
5.3.3.3 BOTONES

Todos los botones funcionan de la misma forma: para accionar un botén,
se debe apuntar el grafico con el ratdn, y pulsar y soltar el botdn

izquierdo del ratdn.

Bypass

« Bypass
5334 SELECTORES Parametric EQ
Low-Shelf 6dB/oct
, . ) A Low-Shelf 12dB/oct
Algunos de los parametros se deben elegir de una lista de posibles High-Shelf 6dB/act
High-Shelf 12dB/oct
valores mediante selectores. Estos controles se identifican porque tienen Low-Pass 6dB/oot
Low-Pass 12dB/oct
una doble flecha apuntando hacia arriba-abajo en su parte derecha. High-Pass 6dB/oct
High-Pass 12dB/oct
. . , All-Pass order 1
Para seleccionar un nuevo valor de la lista, pulsar con el ratén apuntando All-Pass order 2

sobre el control y aparecera una lista con todos los valores disponibles. B,

8546

Seleccionar con el ratdn el nuevo valor pulsando el botdn izquierdo del

raton sobre él. La lista se cerrard y el nuevo elemento aparecera seleccionado en el control.
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5.3.3.5 VALORES NUMERICOS

Algunos de los controles mencionados anteriormente disponen de un visualizador
asociado que muestra su valor numérico. Estos visualizadores pueden usarse también para

editar el valor del parametro.

Para editar un valor numeérico, Unicamente hay que posicionar el ratdn sobre él y pulsar el
botdn izquierdo. Automaticamente, el control entra en modo edicidn permitiendo teclear

el valor deseado (Unicamente nimeros, sin unidades).

Pulsando la tecla INTRO se actualiza el valor en el control asociado. Pulsando la tecla ESC

se aborta la edicién y se mantiene el valor previo.

Haciendo doble clic sobre algunos controles, éstos se ubican en su posicion

predeterminada por defecto.

5.3.4 TABLA DE ICONOS DE MONITORIZACION DE ESTADO Y ALARMAS

En diferentes ventanas de la aplicacion aparecen iconos que indican el estado de alguna

funcion del sistema o la aparicion de alguna alarma:

- Dispositivo desconectado.

e Color rojo, fijo: el dispositivo ha sido desconectado manualmente (con la
opcion Disconnect).

e Color rojo, intermitente: EclerNet Manager ha intentado conectarse al
dispositivo, pero éste no esta disponible.

Dispositivo conectado.
Color verde, sin intermitencia.

El dispositivo se halla conectado correctamente con EclerNet Manager.

Dispositivo conectado y sincronizando.

I3

El dispositivo esta estableciendo la conexidn con EclerNet Manager.

Dispositivo conectado con aviso.

El dispositivo esta conectado, pero existe algun problema.

Si elicono se muestra en el area de estado de un dispositivo, aparecera a su vez
otro icono informando de cual es el problema (version de protocolo EclerNet no
valida, no sincronizado, etc.).

Si el icono se muestra en el drea de estado de un canal, indica que el dispositivo
tiene alguin problema (para mas informacion es recomendable consultar el area
de estado del dispositivo).
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Versidn de protocolo EclerNet no valida.

La version de EclerNet Manager empleada no permite su conexion a los
dispositivos en red (discordancia de versiones software y firmware). En este
estado no se puede establecer conexion, pero si es posible actualizar el
firmware desde el Project Explorer Helper.

Contrasena invalida.

La contrasefa introducida en el dispositivo es incorrecta.

HE B

Dispositivo no sincronizado.
Los dos iconos se muestran alternados.

El contenido del hardware (estado, presets...) no coincide con contenido del
dispositivo en el EclerNet Manager.

B

Dispositivo en funcionamiento.

El dispositivo se halla encendido (POWER ON).

Alarma de proteccion del canal.

La alarma de proteccion electrdnica del canal se encuentra activa. Es normal
que se encienda durante unos segundos durante la secuencia de arranque.

Alarma de proteccion térmica.

La alarma de proteccidn térmica del canal se encuentra activa.

Alarma de carga del canal.

La alarma de impedancia de carga del canal se encuentra activa.

B 00 o

Alarma de tensidn de red del dispositivo.

La alarma de tensién AC de alimentacién del dispositivo se halla activa.

Error del sistema del dispositivo.

Alarma de error en el dispositivo (algiin componente interno del dispositivo esta
funcionando incorrectamente)

B O

Fallo en el sistema del dispositivo.

Alarma de averia del dispositivo (fusible fundido, persistencia en el sistema de
proteccion, etc.). Esta alarma aparece conjuntamente con una pantalla de fallo
en el LCD del dispositivo.
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Fallo del enlace Slave.

La conexion MASTER-SLAVE en una pareja de MIMO88 no es valida (enlace
fisico entre el conector LINK BUS del panel posterior de ambas unidades
MIMQO88 y cable CAT5 cruzado). Causas posibles:

e Conexion inexistente o defectuosa
e Elequipo SLAVE no tiene el conmutador del panel posterior en la posicidon
SLAVE

Versidn Slave invélida.

Discordancia de versiones software - firmware de la unidad SLAVE de una
pareja MIMO88.

Grupo de canales con la funcién “SOLO” activada

Fallo de alimentacién DC el bus CAN de periféricos digitales (unidades MIMO)

9 HO B

El test automético de integridad de una unidad NXA estd reportando una
incidencia en uno o mas canales

dispo

Algunos de estos iconos son dependientes del dispositivo, estando sélo

nibles para algunas series y/o modelos determinados.

3D1aN)

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I n
o n
-~ O
CcC Z
O 4
=
(@)
[l

SANOIDVZITVNLOV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW

01D23A0dd



) ecLer

6. DISPOSITIVOS COMPATIBLES

e Amplificadores / Gestores de Digitales de Audio:

o Serie NPA

o Serie NZA =
g

o Serie NXA Fn—’

¢ Matrices Digitales:
o MIMOS88
o MIMO88 CONFERENCE
o MIMO88SG y MIMO12125G
o MIMO4040CDN /MIMQO7272DN - matrices Dante™

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOQIDDONAOYLNI

o MIMO40C40DN - matriz para Conferencia con AEC y Dante™ ®
2 3
e Reproductores de Audio: N é
P
o DUO-Net Player E =
. <
e Equipos con protocolo Dante™: > g
>
o DN44BOB vz
[72]

e Extensores de Video sobre IP:

o VEO-XTI2L Y VEO-XRI2L

IVNLX3ILNOD
NN3IN

¢ Paneles de Control Remoto:

o WPNETTOUCH

19N49123
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6.1 AMPLIFICADORES / GESTORES DE DIGITALES DE AUDIO

6.1.1 AMPLIFICADORES SERIES NPA & NZA

6.1.1.1.1 VISTA DETALLADA DE LAS SERIES NPA

La seccidn superior de la ventana de Vista Detallada dispone de los siguientes elementos:

== Device: First Floor AMP #1

N P A4000T M= 03 - EQ Dynamics ON 2 mE (@ v1.00r7

GENERATOR [+ CONFIG + NETWORKING AES/EBU

STERED 00-12-96-00-00-11

PINKNOISE + OFF MANUAL
\

2K
600, = 5k .2l 10.0.100.9 ™~
j“"ﬁ Ev 2210 \J
32,3 255.0.0.0 M MAK
(1] e ATTENUATHON

742 h. 18 min. 10.0.0.2 0,048

FREQUENCY

== Device: First Floor

NPA4000T

Nombre y modelo del dispositivo

Boton de encendido / apagado del dispositivo

Ventana de monitorizacidn de estado y alarmas.

Ver Tabla de iconos de monitorizacion de estado vy

alarmas

Ventana de Preset activo: indica el Preset que se

Reducida)

Iconos de gestion de Presets:

e Save Device Preset (guarda el Preset actual)
o Copy Device Preset (copia el Preset actual)

e Paste Device Preset (pega el Preset
previamente copiado)

(Ver apartado: Vista Reducida)

vi.0e7 Versién de firmware del equipo

03 - EQ Dynamics ON =8 | encuentra activo en el dispositivo (ver apartado: Vista
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SINEWAVE

2k _
600, - = . 5k

Generador interno de sefales de tipo ruido rosa, ruido

\ blanco, senoidal y comprobacion de polaridad, con
150 = - 10k
R frecuencia ajustable entre 10 y 20.000Hz
FREQUENCY
1.000 Hz

3D1aN)

+) CONFIG
opE STERED
OFF
i SOFT
MAINS PROTECT 265V
2323V
(1]
OPERATING TIME 742 h. 18 min.

Configuracién del dispositivo. Ver (1)

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

+ NETWORKING

ET Mac 00-1a-96-00-00-11 E
MANUAL 2z
. .7 / m
10.0.100.9 Configuracidon de parametros de red. Ver (2) > Z
2210 > &
255.0.0.0 g o<
10.0.0.2 v
<
Z
. | 35
Entrada digital AES / EBU: muestra el mensaje VALID Z
n

cuando existe una sefial AES / EBU vdélida en la
entrada del dispositivo.

[ MaAX

ATT%NO‘;';“O” Dispone de un ajuste de trim de £12dB
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(1) Configuracion del Dispositivo. +) CONFIG

Pulsando sobre el icono de cambio de configuracion se

Change Device Configuration

abre la ventana de ajuste de parametros:

v ]
Device Chpnﬁguratinn
Device "First Floor AMP #1"

Output Mode STEREQ
Volume Link OFF
Anticlip Mode SOFT

Maximum Mains Voltage

Enable Mains Voltage Alarm

Cancel

En el caso de un amplificador serie NPA los parametros ajustables son:

Modo de salida (Output Mode): STEREO / BRIDGE / PARALLEL.

Selecciona el modo en que trabajaran las salidas amplificadas del dispositivo:

estéreo, puente o paralelo (ver manual de usuario hardware serie NPA).
Enlace de volumen de canales 1y 2 (Volume Link): ON / OFF.

Determina si el control de volumen de ambos canales de un amplificador se

gobernara de modo conjunto (ON) o independiente (OFF).
Modo Anticlip (Anticlip Mode): SOFT / MID / HARD.

El sistema de prevencidon de saturacion puede trabajar en los modos SOFT MID
HARD.

Tension maxima de alimentacion (Maximum Mains Voltage): de 200 a 280V AC

(en la version para tensidn de red nominal de 230V AC).

Determina el umbral de la tensién de alimentacién AC de la red eléctrica por encima

del cual se considera que existe sobretension.

Habilitar la alarma por sobretensiéon de red eléctrica (Enable Mains Voltage

Alarm).

Determina si al sobrepasarse el umbral anterior debe dispararse o no una alarma

del sistema.
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La siguiente ventana muestra el estado de los ajustes realizados, asi como la lectura de la
tensidn de alimentacion en tiempo real (NOW), el nimero de veces que se ha sobrepasado
elumbral (COUNT) y las horas de funcionamiento acumuladas del dispositivo OPERATING
TIME):

4+ GONFIG
ouTPuT mope STERED
vOLUME LIk OFF
SOFT

265 V
2323V
(1]
OPERATING TIME 742 h. 18 min.

(Z) Configuracién de parametros de red.

Exactamente la misma ventana y los mismos parametros disponibles mediante la opcion

Network Configuration del menu contextual de un dispositivo:

Network Cﬁguratlon

Device "First Floor AMP #1"
Ethernet MAC 00-1a-96-00-00-11
IP Address 10.0.100.9
IP Subnet Mask 255.0.0.0
IP Gateway 10.0.0.2

UDP Port 2210

Cancel

Ver apartado: Creacion de un Proyecto EclerNet para mas detalles.

La seccidn inferior derecha de la ventana de un canal de dispositivo, para la serie NPA

presenta el siguiente aspecto:

MONITOR

PROTECT

3DI1aN|
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PROTECT Contador del nimero de ocasiones en que se ha disparado la alarma de
ICOUNT o

proteccion del dispositivo

Lectura de temperatura interna del disipador (en % sobre el umbral de
disparo de alarma)

3D1aN)

Contador de ocasiones en que se ha disparado la alarma de
temperatura del dispositivo

Medicién de impedancia de carga en bornes del canal del dispositivo (7)

Contador de ocasiones en que se ha disparado la alarma de impedancia
de carga del dispositivo

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

Lectura de potencia RMS entregada en bornes de salida del canal

Lectura de potencia de pico entregada en bornes de salida del canal g
3 =
2 m
Lectura de tensién RMS entregada en bornes de salida del canal ; Z
n
P
Lectura de tension de pico entregada en bornes de salida del canal E =
<
Z
>3
26 dB 3z
VPEAK LIMITER >

Configuracién del canal. Ver (2)

MAX OFF
LOAD ERROR

MIN 0,5

MLAX 50

IVNLX3ILNOD
NN3IN

(1) La medicion de la impedancia de carga en tiempo real y la activacion de la
correspondiente alarma son funciones que se ven afectadas tanto por el buen o mal estado

de funcionamiento del hardware y cableado de carga de la instalacion (que exista un cruce

19N49123
0L123A04d

0 un circuito abierto en una linea de altavoces, una averia en el amplificador, etc.), como
por ciertos transitorios en el programa de audio y volumen que se reproduce a lo largo del

tiempo.

Ello puede generar ocasionalmente una imprecision en la medida y, por lo tanto, el disparo

de una falsa alarma:

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

: I Esimportante tener en cuenta que la funcién de alarma por impedancia de carga\
puede dispararse debido a una combinacion de factores transitoria, que no constituya
una anomalia real de la instalacidn, siendo preciso comprobar tras su disparo si la

condicion de disparo se mantiene a lo largo del tiempo, es decir, determinar si se trata de
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alarma falsa o verdadera y que precise de una intervencion de mantenimiento en la

\instatacién. J
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(Z) Configuracion del canal.

Pulsando sobre el icono de cambio de configuracién se abre la ventana de ajuste de

parametros:

En el caso de un amplificador serie NPA
los parametros ajustables son:

Channel ég:iﬁguratlon

e Ganancia total del amplificador
(Ga,-n) 26 / 32 / 38dB Channel "Showroom Left ch”

Gain 26 dB —
e Umbral del limitador de picos Vpeak Limiter Threshold
(Vpeak Limiter Threshold): nivel Atz e C

Maximum Load

maximo de picos de tensién de
. . , Enable Load Alarm #
salida, a partir del cual actua el

sistema limitador del equipo.
o ded0a 119V /OFF para NPA4000T
o de 40a99V/OFF para NPA2500T

e Carga maxima/Carga minima (Maximum Load/Minimum Load): entre 0,2 y
100ohms
Margen de medicidn de carga, fuera del cual se dispara la alarma de impedancia de
carga (LOAD) y se incrementa en uno la lectura de dicha alarma (COUNT).

e Habilitacién de alarma de carga (Enable Load Alarm): activa / desactiva el disparo

de la alarma de impedancia de carga.

Adicionalmente, encontramos en la ventana de control de
cada canal del dispositivo (parte superior derecha) dos iconos

denominados “Copy Channel Data” y “Paste Channel Data”. D)

Pulsando sobre “Copy Channel Data” en un canal (canal de OUT LEVEL
origen) se almacenan todos sus parametros en una memoria

temporal.

Pulsando sobre “Paste Channel Data” en un canal se copian los parametros almacenados
temporalmente en la ultima operacion “Copy Channel Data” en el canal de destino,

guedando éste configurado de manera idéntica a como lo estaba el canal de origen.
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6.1.1.1.2 VISTA DETALLADA SERIE NZA

: Device:Device 01

NZAG6-70

Nombre y modelo del dispositivo

Boton de encendido / apagado del dispositivo

Ventana de monitorizacion de estado y alarmas. Ver
Tabla de iconos de monitorizacion de estado y alarmas

03 - EQ Dynamics ON =

Ventana de Preset activo: indica el Preset que se
encuentra activo en el dispositivo (ver apartado: Vista
Reducida)

Iconos de gestidn de Presets:

e Save Device Preset (guarda el Preset actual)
e Copy Device Preset (copia el Preset actual)
e Paste Device Preset (pega el Preset previamente
copiado)
(ver apartado: Vista Reducida)

Versién de firmware del equipo

GENERATOR
SINEWAVE =
600, = - 5k
150 = \ «10k

20* 200
FREQUENCY

Generador interno de senales de tipo ruido rosa, ruido
blanco, senoidal y comprobacion de polaridad, con
frecuencia ajustable entre 10 y 20.000Hz

+)CONFIG

Configuracién del dispositivo. Ver (1)

+)NETWORKING
00-12-96-00-00-11
MANUAL
10.0.100.9
2210
255.0.0.0
10.0,0.2

Configuracidn de parametros de red. Ver (2)
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La seccidn superior de la ventana de Vista Detallada dispone de los siguientes elementos:

Device:Device 01

NZA6-70 © PRESET 01 - Empty 2 @m

GENERATOR  (# CONFIG + NETWORKING

SINEWAVE &
= )DR £ MANUAL
600, .« . 5k ME - - - i 0.0.0.0
150+ 10K - 2210
20° 20k
FREQUENCY LA
1.000 Hz v 0.0.0.0

(1) Configuracién del Dispositivo.

Pulsando sobre el icono de cambio de configuracién se abre la ventana de ajuste de
parametros:

NZA Dévice Configuration

+CONFIG

Device "Device 01"

Change Device Configuration

Anticlip Mode SOFT

Auto-Standby Mode ON

En el caso de un amplificador serie NZA los parametros ajustables son:
e Modo Anticlip (Anticlip Mode): SOFT / MID / HARD.
El sistema de prevencién de saturacién puede trabajar en los modos SOFA, MID HARD.

e Modo de reposo automatico (Auto-Standby Mode): ON / OFF. Habilita / inhabilita
la funcién de entrada automatica en el modo de reposo (bajo consumo) al
detectarse ausencia de sefial de entrada en algun canal del amplificador.

La siguiente ventana muestra el estado de los ajustes
realizados, asi como la lectura del contador de horas de
funcionamiento acumuladas del dispositivo (OPERATING
TIME):

(2) Configuracion de parametros de red. Network Configuration

. . , Device "First Floor AMP #1"

Exactamente la misma ventana y los mismos parametros
A . . ., ) . Ethernet MAC 00-1a-96-00-00-11
disponibles mediante la opcién Network Configuration del
, X . IP Address 10.0.100.9
menu contextual de un dispositivo:

IP Subnet Mask 255.0.0.0

Ver apartado: Creacion de un Proyecto EclerNet IP Gateway |10.0.02

UDP Port 2210

3DI1aN|
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La seccidn inferior derecha de la ventana de un canal de dispositivo, para la serie NZA,

presenta el siguiente aspecto:

OUT LEVEL

ENABLED

LEVEL

3D1aN)

REMOTE
B s

+) CONFIG

GAIN
26 dB

OQUTPUT MODE
SINGLE

COMP. MODE
COMPRESSOR

SANOIDVZITVNLOV
A
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ENABLED Indicador de presencia (en verde) o ausencia de sefal en la entrada del o
canal § E
Lectura de la posicion en la que se encuentra el control de ajuste de g ‘E
volumen del canal en el frontal del dispositivo fisico. La posicion de 4
dicho control fisico forma parte del hardware del amplificador y no es <
controlable remotamente desde la aplicacion EclerNet Manager. > g
Determina el nivel maximo de sefal que entregara el amplificador a la ® §

salida del canal en cuestidon (0dB equivale a no atenuacién o, lo que es
equivalente, volumen maximo).

Selector del puerto VCA para el control remoto del volumen del canal,

IVNLX3ILNOD
NN3IN

de un total de 4 6 6 puertos, en funcidon del modelo de amplificador
REMOTE

B :
NONE puerto VCA de un canal del amplificador permite el control remoto de

NZA de que se trate. La conexidn de un potenciometro, por ejemplo, al

A su volumen.
v B
C

El volumen maximo de un canal, tenga éste asignacion a un puerto

19N49123
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VCA o no, siempre sera determinado por la posicidn de su control fisico
de volumen.

()
E
F Puede asignarse un mismo puerto VCA a mas de un canal del

a}nplificador para obtener un control remoto simultaneo de todos los
canales asignados.

S379I1LVdW0D
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T Lectura de la tensidn de control detectada en el puerto VCA

g v seleccionado (en el ejemplo el puerto B). La lectura es proporcional al
control de volumen aplicado al canal: 0dB indica volumen maximo

(atenuacidén cero debida al control remoto VCA).
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+)CONFIG

GAIN
26dB

N Configuracién del canal. Ver (1)

COMP. MODE
COMPRESSOR
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(1) Configuracion del canal.

Pulsando sobre el icono de cambio de configuracion gy ChA Al CoRTRAraIon

se abre la ventana de ajuste de parametros: . JJGONEIG
SY8S NZA Channel Configuration
Channel "NO LABEL"
8
— —
Gain 26 dB 5
C
- N <
Output Mode SINGLE 5
o
Compressor Mode COMPRESSOR ﬁ
@
, >
Cancel §
_|
>
A
>
n
En el caso de un amplificador serie NZA los parametros ajustables son: >
e
e Ganancia total del amplificador (Gain): 26 / 32dB N
¢ Modo de salida (Output Mode): SINGLE (independiente) / BRIDGE (puente) / 9
PARALLEL (paralelo). 5
x
_'
o En el modo SINGLE un canal es absolutamente independiente del resto de s
canales del amplificador a todos los efectos (seleccién de la entrada,
volumen, ajustes de ecualizacion, compresor, etc.). Cada canal dispone en
este modo de su propia ventana de control en la aplicacion EclerNet g
Manager. ‘%
o En los modos BRIDGE y PARALLEL los canales se enlazan, ajustan vy
controlan por parejas, apareciendo en la aplicacion un Unico panel de 9
control para cada pareja de canales enlazados. Las posibles parejas siempre :
>
son de canales consecutivos: 1&2, 3&4, 5&6 (dependiente del dispositivo %‘
NZA, sea éste de 4 6 6 canales). 5
e Modo del compresor (Compressor Mode): COMPRESSOR (compresor) / VPEAK c
LIMITER (limitador de tensidn de picos). g
Py
o
Determina el aspecto que tendra la interfaz grafica de control de la funcidn de <
(@]
compresor del canal, siendo posible que se muestre con el aspecto de un 2

compresor clasico o bien como un limitador de la tensidn de pico de la sefal de
salida del amplificador (ver seccion COMPRESSOR).
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6.1.1.1.3 INPUT

La seccidn de entrada contiene los siguientes controles:
IN 1

=3
e SELECT permite elegir cual de las posibles fuentes de IN2
. . DIG IN1 =4 o
sonido es seleccionada como entrada para este canal: DIG IN2 _
o IN1/IN2, etc.: entradas analdgicas 1, 2, etc. del [Fgeal §
GEN 4 m

amplificador, (y también IN1+2, IN3+4, etc., para
serie NZA)

o DIG IN1 / DIG IN2: entradas digitales 1 o 2 del
amplificador (disponible en serie NPA)

o GEN: senal del generador interno, controlada
desde el panel GENERATOR.

e LINK: enlace de canales para su manejo simultaneo

SANOIDVZITVNLOV
A
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(disponible en serie NPA) ®
¢ VOLUME: volumen de canal, ajustable entre —infinito vy § E
0dB. A la derecha del fader de canal se encuentran dos barras de indicadores de g &
nivel tipo Vu-metro: la barra izquierda indica el nivel de sefial de entrada del canal y E =
la derecha el nivel de senal de salida del mismo canal, tras el procesamiento <
aplicado. > g
e SOLO: enmudece todos los canales del dispositivo, excepto los que tengan activada ° §

esta funcion.
e MUTE: enmudecimiento del audio del canal.
e INVERT: permite aplicar una inversion de fase (cambio de 180° a la senal de

entrada.

IVNLX3ILNOD
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6.1.1.1.4 CROSSOVER

)
La seccion CROSSOVER contiene los parametros [EHGESED § §
FILTER TYPE y FREQUENCY para cada uno de los LOWPASS HIGHPASS 3 g
dos filtros (uno paso-bajos y otro paso-altos) que | il
componen el crossover. Su misién es dividir en dos el Y e W
espectro en frecuencia del audio, creando las dos .- -

1.000 Hz

bandas que habitualmente se emplean en altavoces

de dos vias.

S379I1LVdW0D
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e FILTER TYPE permite elegir el tipo de filtro usado en el crossover. Es posible
seleccionar uno los siguientes tipos de filtro.
o Butterworth de 6, 12, 18 0 24dB/oct
o Besselde 12, 18 0 24dB/oct
o Linkwitz-Riley de 12 o 24dB/oct

e FREQUENCY: esta formado por un potenciémetro y un valor numérico que permiten

(don) olgvnsn
TOYLNOD S313INVd

ajustar la frecuencia de corte del filtro, en el rango de 20Hz a 20kHz.




6.1.1.1.5 PARAMETRIC EQ

Esta seccion agrupa los ocho filtros (@) PARAMETRIC EQ

paramétricos disponibles por canal, de

gran utilidad para una correccién precisa
. - TYPE Parametric EQ
de la respuesta en frecuencia. -
e M

: ; : : 50 Ok N N

Los pardmetros disponibles son descritos W 2 I I
. ., . . . N 20k MM MAK MM

a continuacién (siempre se visualizan los FREQUENCY GAIN

parametros de uno de los 8 filtros, el que

106 Hz +8,5d8 12,0

tiene su indicador numérico con fondo blanco, en la imagen el filtro n° 2):

e ON/OFF. activa / desactiva la EQ paramétrica, afectando a todos los filtros de esta

seccion. Cuando el valor es OFF (botdn superior izquierdo en gris), no se procesa

ningun filtro (todos los filtros en BYPASS). En caso contrario (botdn en verde), el

funcionamiento es el especificado por el resto de los parametros.

e FILTER TYPE tipo de filtro usado. Es posible seleccionar uno de los siguientes tipos

de filtro (entre paréntesis se muestran los controles susceptibles de ser ajustados

para cada tipo de filtro):

e}

O

Bypass: filtro no usado.

Parametric EQ (FREQUENCY, GAIN, Q@Q): clasico filtro ecualizador
paramétrico con frecuencia central (entre 20Hz y 20kHz), ganancia o
atenuacidon en la frecuencia central (entre +12dB y -60dB), y ancho de
banda (1/Q, Q entre 0.3 y 200) ajustables.

Low-Shelf y High-Shelf de 6 y 12dB/oct de pendiente (FREQUENCY,
GAI/N): filtros tipo “shelving” con frecuencia de corte (entre 20Hz y 20kHz)

y ganancia o atenuacion (entre +12dB y —-60dB) ajustables.

Low-Pass y High-Pass de 6 y 12dB/oct de pendiente (FREQUENCY): son
filtros paso-bajo y paso-alto con frecuencia de corte ajustable (entre 20Hz
y 20kHz).

All-Pass order 1 y 2 (FREQUENCY, Q en el de orden 2): filtros paso-todo
que no afectan a la amplitud de la sefal, sino a la fase en determinadas
frecuencias (en contraste con el retardo, que modifica la fase en todas las
frecuencias). Las principales aplicaciones de este tipo de filtro suelen ser
para compensar los errores de fase en altavoces, o por otras causas, como

por ejemplo los desfases introducidos por los crossover.
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6.1.1.1.0 COMPRESSOR

La seccion del compresor ofrece un tratamiento sobre el [@INIIZHSSSNIL
comportamiento dinamico de la sefal de entrada, permitiendo 18.0.0

controlar la intensidad de salida para evitar que supere ciertos 27
36° "+18

niveles. Los ajustes de que dispone son: THRESHOLD

-3,3dB

3D1aN)

e  ON/OFF: activacion / desactivacion del compresor (botdn en
verde / botdn en gris). Cuando se encuentra en modo OFF el

resto de controles de esta seccidn se hallan deshabilitados.

e THRESHOLD. umbral de compresion. Formado por un

potencidmetro y un valor numérico, y empleado para | CEEECI——
ATTACK RELEASE

SANOIDVZITVNLOV
A
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especificar el nivel de senal de entrada a partir del cual la

compresion comienza a ocurrir. EL rango de este parametro

@
va de +18dB a -36dB. 5 z
2 m
>z
e RATIO: relacidon de compresion. También estd compuesto por un potenciémetro y ;G
P
su valor numeérico asociado. Este parametro especifica en qué proporcién se reduce E =
el volumen de la sefal de salida al incrementar el nivel de senal de entrada por <
encima del umbral. El valor 1:1 establece que el nivel de sefial no sufrird cambios, > g
. . .. ~ I
mientras que el valor extremo inf:1 representa a un limitador de sefnal, en el cual v £
n

cualquier sefial por encima del umbral serd contenida a dicho nivel de umbral.

e ATTACK (potenciometro y valor numérico): tiempo de ataque. Determina el
tiempo transcurrido desde la superacién del umbral hasta la entrada en

IVNLX3ILNOD
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funcionamiento del compresor. El rango cubre desde 0.1 ms. a 500 ms.

e RELEASE (potenciometro y valor numérico): determina el tiempo que el
compresor en dejar de actuar una vez el nivel de la senal de entrada cae por debajo

del umbral. En este caso, el rango cubre desde 1ms. a bs.

19N49123
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Ajustar correctamente los tiempos de ATTACK y RELEASE de los compresores no es una
tarea sencilla: usar tiempos de ataque o relajacién demasiado rapidos causa una distorsion
perceptible y excesiva en bajas frecuencias; usar por el contrario tiempos demasiado lentos

podria hacer inutil un limitador, ya que cuando vaya a actuar ya se puede haber producido

S379I1LVdW0D
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el dano.

Para intentar ayudar en la seleccion correcta de estos valores, el parametro AUTO
selecciona automaticamente los valores de ATTACK y RELEASE usando como referencia

interna para ello el valor de la frecuencia de corte del filtro paso-alto del crossover.
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Cuando el pardmetro AUTO esta activo, los controles de los pardmetros ST
ATTACK y RELEASE permanecen inhabilitados para editar, pero si que

muestran el valor usado. e

+282V

Adicionalmente, algunos dispositivos (serie NZA) pueden presentar la
funcion del compresor en el modo de limitador de tensién de picos,

3D1aN)

cambiando el interfaz grafico de aspecto, tal y como muestra la imagen

adjunta. e e

En dicho modo el umbral de limitacidn aparece con sus unidades en Volts
y los controles RATIO, ATTACK y RELEASE son inhabilitados.

6.1.1.1.7 DELAY

SANOIDVZITVNLOV
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La seccion DELAY permite ajustar un tiempo de retardo

. . . / @
independiente para cada canal, que se aplicara entre su entrada y > <
su salida. > O
4 C
% n
El tiempo de retardo puede ser especificado en distintas unidades, que se seleccionan m =
n
mediante el parametro UNITS. Las posibles unidades son milisegundos, segundos, <
centimetros y metros. ELl DELAY puede ser ajustado entre 0 y 1000 milisegundos. » g
I >
4
Para evitar ruidos extranos y molestos en la senal de salida, el cambio de valor en el o

DELAY usando el potencidmetro, no se hace efectivo hasta que se suelta el botdn del
ratédn. En ese instante se producird un enmudecimiento momentaneo del audio (de un

tiempo variable, dependiente del valor de retardo usado), previo a la puesta en vigor del

IVNLX3ILNOD
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nuevo ajuste.
6.1.1.1.8 COPIARY PEGAR AJUSTES ENTRE CANALES

Los iconos Copy Channel Data y Paste Channel Data | D L ), situados en la esquina

19N49123
0L123A04d

superior derecha del panel de control de cada canal del dispositivo, sirven para copiar
todos los ajustes de un canal de amplificacién en una memoria temporal y “pegarlos” en

otro canal de amplificacion.

- M
-~ e Lacopiay pegado de canales se puede realizar dentro de un mismo dispositivo

w
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o bien copiar un canal de un dispositivo y pegarlo en un canal de otro dispositivo

e En este ultimo caso, la operacion de copia y pegado sélo puede efectuarse entre
canales de una misma serie de dispositivos (no es posible copiar un canal de un
amplificador NPA y pegarlo en un canal de amplificador NZA, ni viceversa)

e Para clonar totalmente la configuracion de todos los canales de un dispositivo a
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otro es preciso emplear la funcion Copy Device Preset y Paste Device Preset,

accesibles desde los iconos a la derecha del nombre del preset en la seccidon

\_ superior de configuracion del dispositivo. )
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6.1.2 SERIE NXA, GESTOR DIGITAL DE AUDIO AUTOAMPLIFICADO

6.1.2.1 INTRODUCCION A LA SERIE NXA

NXA es una serie de dispositivos digitales de audio “todo-en-uno”: un procesador digital
multicanal y autoamplificado, una evolucidn de la serie de amplificadores EclerNet NZA
gue integra una matriz de audio digital. En algunos proyectos, un amplificador digital con
control remoto via Ethernet / RS-232 es imprescindible, pero a la vez insuficiente para
cumplir con la totalidad de requerimientos prescritos, como mezcla de sefales de entrada,
seleccién de fuentes, prioridades, auto-diagndstico del correcto funcionamiento del
dispositivo, interfaz de control para el usuario, etc. Afadir una matriz digital a la lista de
materiales puede exceder los limites del presupuesto previsto. En ese escenario es donde
la serie NXA encaja a la perfeccidon: un hibrido entre procesador y amplificador digital, una
completa solucidén de audio que ofrece multiples métodos de control remoto junto a una

larga lista de prestaciones.

La programacién de un dispositivo NXA se realiza mediante la aplicacion EclerNet
Manager, bien mediante una conexion CAT5 punto a punto (directamente desde el
ordenador al dispositivo NXA), bien desde un puesto remoto de la red Ethernet a la que se

halle conectado.

En cuanto a la gestién remota de NXA, y en general de cualquier dispositivo compatible
EclerNet (como los amplificadores serie NZA, NPA o la matriz MIMO88), ésta se puede
realizar de las siguientes formas:

e desde la propia aplicacién EclerNet Manager, bien mediante una conexion CAT5
punto a punto (directamente desde el ordenador al NXA), bien desde un puesto de
red Ethernet al que se halle conectado

e desde clientes Ethernet de EclerNet Manager, o UCPs (User Control Panels):
diversos clientes web simultaneos, cada cual con su panel grafico de control
personalizado, y actuando EclerNet Manager como servidor web. La aplicacidn
EclerNet Manager permite crear dichos paneles de control de una manera muy
sencilla e intuitiva

e desde dispositivos de control externo “third-party” (Crestron®, AMX®, Extron®,
VITY®, Medialon®, RTI®, etc.), empleando para ello el protocolo de comunicacién
Ecler TP-NET integrado de serie en la serie NXA y la comunicacidon Ethernet o RS-
232 del dispositivo

NXA dispone de 4 o 6 entradas de audio analdgico y 4 o 6 salidas amplificadas (4 o 6
canales, segin modelos), desde 80 W por canal hasta 400 W por canal (segiin modelos).
Todas las entradas son balanceadas y con nivel de linea nominal, mientras que las salidas
amplificadas pueden ser configuradas para trabajar en modo independiente (SINGLE),
paralelo (PARALLEL) o puente (BRIDGE).
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Mediante la aplicacién EclerNet Manager es posible configurar el NXA para realizar todo

tipo de tareas de procesamiento de audio (DSP o Digital Signal Processing) sobre las

senales entrantes como, por ejemplo:

Mezclador de entradas de audio de la unidad independiente para cada canal del
dispositivo (matriz mezcladora), que permite generar una mezcla independiente de
las mezclas realizadas en el resto de canales

Controles independientes, por canal: VOLUME, MUTE, SOLO, PHASE INVERSION,
MAX. VOL (limite superior de volumen) and MIN.VOL (limite inferior de volumen)

Filtros Crossover LP y HP, hasta 4° orden, por canal

Banco de 8 filtros EQ paramétricos, por canal

Compresor, con ajustes THRESHOLD, COMP. RATIO, ATTACK, RELEASE, KNEE y
MAKE-UP GAIN, por canal

Delay, hasta 1.000 milisegundos, por canal

Funcion DUCKER (prioridad): una entrada puede ser configurada con maxima
prioridad, siendo capaz de atenuar y reemplazar el contenido de audio de cualquier
canal, cuando sobrepasa el umbral de deteccidn. Esta funcidn es vital en sistemas de
emergencia / evacuacion, en los que debe reproducirse un determinado mensaje de
alarma y/o evacuacion en lugar del programa de audio habitual al detectarse un

escenario de emergencia

5 memorias (presets) de configuracion disponibles

En cuanto a entradas de control mediante dispositivos fisicos, NXA dispone de 4 o 6

puertos GPI (segun modelos), o General Purpose Input, 0 — 10 VDC. Dichas entradas de

control son conectables a dispositivos externos como cierres de contacto, potenciometros,
paneles ECLER serie WPm / WPa, fuentes de tensién 0 — 10 VDC, etc.

Las entradas GPIl pueden programarse para controlar determinadas funciones del

dispositivo NXA desde dispositivos fisicos externos:

recuperar un Preset de los 5 disponibles (mediante un panel mural tipo WPmMVOL-
SR /WPaVOL-SR o WPTOUCH)

seleccionar, para un canal o varios canales de manera simultanea, una fuente sonora
determinada, de una lista predefinida de entradas de audio de la unidad (mediante
un panel mural tipo WPmMVOL-SR / WPaVOL-SR o WPTOUCH)

ajustar el volumen del de audio una o varias entradas, o bien de una o varias salidas
((mediante un panel mural tipo WPmVOL / WPaVOL VOL, WPmVOL-SR /
WPaVOL-SR o WPTOUCH)

3D1aN)
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Otras prestaciones destacables de la serie NXA:

e Protocolo de control remoto externo TP-NET, via Ethernet y RS-232 (compatible con
CRESTRON®, AMX®, RTI®, VITY®, etc.)

e Tecla POWER ON/OFF y/o mandos de volumen de panel frontal desactivables por
software, evitando manipulaciones no autorizadas

3D1aN)

e Mandos de volumen del panel frontal asignables al control de una o varias entradas

de audio o una o varias salidas amplificadas

e Funcidon de auto-diagndstico del correcto funcionamiento del amplificador, con relé
FAULT: permite detectar el fallo del dispositivo para activar un sistema de

redundancia externo que reemplace la unidad defectuosa por otra de reserva

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

Para mas informacidn acerca del hardware de la Serie NXA, consulte el manual de usuario

del equipo en www.ecler.com.

@
5
2 5
6.1.2.2 SECCIONES GENERALES DE DISPOSITIVO 3 g
P
m <
La seccidn superior de la ventana de Vista Detallada dispone de los siguientes elementos: &
5
NXAG-—SO [0 =  eueser 01- EMPTY PRESET IRMWARE v1.02r9 > 3
GENERATOR +)CONFIG 4+ NETWORKING o ]z>
SIGHAL ANTICLIP MODE SOFT AMP TEST MODE OFF ETHERNET MAC  (0-1a3-96-00-6-97 a

SINEWAVE -

AUTO STANDBY OFF FOWER BUTTON ENABLED ADDRESSING MODE MAMNUAL
PRESET 1 START UF OFF LEVEL KNOES ENABLED P ADDRESS  10.11.11.156
UDP PORT 2210
20 20k ’
FREQUENCY SUBNET MASK 255.0.0.0
1.000 Hz OPERATING TIME 116 h. 43 min. GATEWAY 192.168.0.1
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Nombre y modelo del dispositivo

Boton de encendido / apagado del dispositivo

19N49123
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Ventana de monitorizacion de estado y alarmas. Ver
Tabla de iconos de monitorizacion de estado vy

alarmas

saeser 03 - EQ Dynamics ON Ventana de Preset activo: indica el Preset que se

S379I1LVdW0D
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encuentra activo en el dispositivo

Iconos de gestién de Presets:

e Save Device Preset: guarda el Preset actual en
memoria (clic en el botdn izquierdo del ratdn) o
bien en una carpeta del PC (clic en el botén
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derecho del ratén)

e Copy Device Preset: copia el Preset actual
e Paste Device Preset pega el Preset

previamente copiado
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Version de firmware del equipo

Generador interno de senales de tipo ruido rosa,

ruido blanco, senoidal y comprobacién de polaridad,
B e con frecuencia ajustable entre 10 y 20.000Hz
+ CONFIG
PRESET 1 START UP ON LEVEL KNOBS ENABLED COﬂfigUI’aCi(')n del dISpOSitiVO. Ver {1} 5
OPERATING TIME 122 h. 23 min. g
C
N <
>
(0}
#NETWORKING 2
ETHERNET MAC 00-1a3-96-00-e6-97 m
ADDRESSING MODE  MAMUAL
O e Configuracién de pardmetros de red. Ver (2) ®
SUBNET MASK 255.0.0.0 %
GATEWAY 192.168.0.1 >
_|
>
P
m
>
n
rd 3 e, . >
(1)  Configuracion del Dispositivo. 3
Pulsando sobre el icono de cambio de configuracion se abre la  [RESHUIEIEH
ventana de ajuste de parametros: 2
4
_'
Los parametros ajustables son: g
C
. .. . . >
e Modo Anticlip (Anticlip Mode): SOFT /| IFRNER a
MID / HARD. NXA Device Configuration
El sistema de prevencién de saturacién Device TNO LABEL® a
(0]
puede trabajar en los modos SOFT, MID Anticlip Mode |SOFT ‘%
HARD. . Amp Test Mode |1 MINUTE -
e Modo de test de autodiagnéstico (Amp Auto-standby ol A
Test Mode): OFF / 1 MINUTE / 1 HOUR Preset 1 Start Up ¥/ %
Define la periodicidad del test de [EEEEULEEITE IR 3
; [os]
autodiagndstico de la unidad, el cual § Enable Level Knobs 5
comprueba el correcto funcionamiento de
la misma, verificando la existencia de audio S
[
amplificado en sus salidas para, en caso 4
contrario, conmutar el relé FAULT de su panel posterior g
0
e Modo de reposo automatico (Auto-Standby Mode): ON / OFF. =

Habilita / inhabilita la funcidon de entrada automatica en el modo de reposo (bajo

consumo) al detectarse ausencia de sefial de entrada en algun canal del amplificador

3D1aN)

NOQIDDONAOYLNI

SVNVINIA
A SNNAW

01D23A0dd NNaW

SOAILISOdSIa

0
>
4
m
[
m
(%]
0
o
z
_‘
P
o
=



) ecLer

e Recuperacion de preset numero 1 al iniciar el dispositivo (Preset 1 Start Up): ON
/ OFF

Permite recuperar automaticamente el preset nimero 1 guardado en la memoria de
la unidad, cada vez que el equipo es inicializado (el suministro eléctrico es

desconectado y conectado de nuevo). De este modo se garantiza unas condiciones

3D1aN)

de arranque de la instalacion cada vez que, estando el dispositivo apagado, se

enciende (al inicio de la jornada, etc.)
e Tecla frontal de POWER habilitada (Enable Power Button). ON / OFF

Permite que la tecla POWER del panel frontal se encuentre habilitada o inhabilitada,
pudiendo en este ultimo caso dejar el dispositivo protegido contra el apagado /

encendido accidental o no autorizado de la unidad

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

e Controles de nivel habilitados (Enable level Knobs): ON / OFF

@
Permite que los controles rotatorios LEVEL del panel frontal se encuentren % <
habilitados o inhabilitados, pudiendo en este ultimo caso dejar el dispositivo ; g
protegido contra el ajuste accidental o no autorizado de de entrada o salida de la E <
unidad ’
5
La siguiente ventana muestra el estado de los ajustes realizados, asi como la lectura del > 5
contador de horas de funcionamiento acumuladas del dispositivo OPERATING TIME): ° §

+ CONFIG

ANTICLIF MODE SOFT
AUTO STANDEY 0N
PRESET 1 START UF 0N

AMP TEST MODE 1 MINUTE
FOWER EUTTON ENABLED
LEVEL KNOBS ENABLED

IVNLX3ILNOD
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OPERATING TIME 122 h. 23 min.

19N49123
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(2) Configuracion de parametros de red.

Exactamente la misma ventana y los mismos parametros disponibles mediante la opcion

Network Configuration del menu contextual de un dispositivo:

Network Cflguratlon

S379I1LVdW0D
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Device "First Floor AMP #1"

R
Ethernet MAC 00-1a-96-00-00-11 c >
z

0
m
IP Address 10.0.100.9 ;C> mh
po T
IP Subnet Mask 255.0.0.0 o 8
§ 3
IP Gateway 10.0.0.2 =
o
r

UDP Port

2210
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A continuacidn, se encuentran 3 pestafas que permiten configurar lo siguiente:

KNOBS/GPIs: controles giratorios del panel frontal y puertos GPI del panel posterior
VIRTUALS: botones y controles de volumen existentes en paneles UCP
DUCKER: sefales de audio con prioridad disparadas por deteccidon de sefial de audio

(mensajes de evacuacion, anuncios, etc.)

20 * :,[.; SUBNET MASK - - -

FREQUENCY GATEWAY - - -
1.000 Hz OPERATING TIME - - -

KNOBS/GPIS

La seccion KNOBS/GPIs permite configurar la funcidon de los controles giratorios LEVEL

del panel frontal, asi como la funcién de los puertos GPI de control remoto, 0-10 VDC, del

panel posterior.

FRONT PANEL KNOBS

kNOBL | 58 INPUT VOL. PRESETS

LLANE 1
LLANE 1

ENOEZ 28 INPUT VOL. INPUT VOL.

SOURCE SEL.

KNOEZ 2 INPUT VOL.

KNOB4 12 OUTPUT VOL. OUTPUT VOL.

& & D
& O D

KNOES 18 OUTPUT VOL. OUTPUT VOL.

QUTPUT VOL.

L3

KNOEGE B0 OUTPUT VOL.

213

Los controles LEVEL del panel frontal se encuentran BFHUNMEZNTENANEE

representados como KNOB 1 al 4 (o 1 a 6, en funcién de KNOBI OUTPUT VOL.
modelos). A la derecha de cada uno de ellos se muestra KNOB2 INPUT VOL.
. L, KNOBS + QUTPUT VOL.
el valor de lectura en tiempo real (=posicion de control)
, . KNOE4 OUTPUT VOL.
del control LEVEL fisico del panel frontal, en una escala NOES T
de 0 a 100 (en el ejemplo 58, 28, 2, etc.) KNOBE OUTPUT VOL.

Para cada uno de ellos es posible, mediante el menu desplegable, seleccionar su funcion

de control sobre determinadas entradas o salidas de audio de la unidad:

Una vez seleccionado el tipo de control de volumen (INPUT u OUTPUT) es preciso marcar

en las casillas 1, 2, 3, 4, 5 y 6 las entradas o salidas afectadas de forma simultanea por

cada control. Pulsando con el ratdn sobre ellas se activan (recuadro en verde) o desactivan.

En el ejemplo anterior vemos la siguiente configuracion de controles:

LEVEL 1 controla los niveles de las entradas 1y 2
LEVEL 2 controla los niveles de las entradas 3y 4
LEVEL 3 controla el nivel de la entrada 5

LEVEL 4 controla los niveles de las salidas 3y 4
LEVEL 5 controla el nivel de la salida 2

LEVEL 6 controla el nivel de la salida 6

Un control LEVEL puede controlar de manera simultanea varias entradas o varias

salidas, pero NO a la inversa: la aplicaciéon gestiona automaticamente que una entrada

o salida sea asociada a un unico knob de control, y no a varios controles de manera

simultanea.
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Los puertos GPI de la unidad (puertos de control O — 10 VDC) del panel posterior se

encuentran representados como GPI 1 al 4 (o 1 a 6, segiin modelos). A la derecha de cada

uno de ellos se muestra el valor de lectura en tiempo real de la senal captada en el pin
central de cada puerto GPI (escalada de 0 a 100). Un panel tipo WPmMVOL / WPaVOL o
WPmMVOL-SR / WPaVOL-SR conectado a un puerto GPI, entregara valores dentro de ese

rango al actuar sobre su control giratorio.

Para cada uno de ellos es posible, mediante el menu desplegable, seleccionar su funcion

de control, de entre las siguientes opciones:

PRESETS
INPUT VOL.

OUTPUT VOL. HPUTS
OUTPUTS

S0URCE SEL.
v PRESETS
OUTPUT VOL.

OUTPUT VOL.

INPUT VOL.: control del volumen de una o varias entradas de audio de la unidad. Es
preciso marcar los recuadros de las entradas afectadas: pulsando con el ratéon sobre
ellas se activan (en verde) o desactivan. En el siguiente ejemplo el GPI nimero 2

controlara el volumen de las entradas 1y 2:

PRESETS
INPUT VOL.

OUTPUT VOL.: control de volumen de una o varias salidas de audio de la unidad. Es
preciso marcar los recuadros de las salidas afectadas: pulsando con el ratén sobre
ellas se activan (en verde) o desactivan. En el siguiente ejemplo el GPI nimero 4

controlara el volumen de las salidas 1, 3,4y G:

PRESETS
INPUT VOL.

INPUT VOL.

QUTPUT VOL.

3DI1aN|
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e SOURCE SEL.: seleccion de fuentes de entrada para uno o varios canales de la
unidad, mediante el control de seleccion de 5 posiciones de un panel mural
WPMVOL-SR / WPaVOL-SR o similar. Es preciso marcar los recuadros de las
entradas que formaran parte del carrusel de opciones seleccionables como fuentes
sonoras (INPUTS, mitad superior de los recuadros a la derecha del menu

desplegable), asi como las salidas que se veran afectadas por dicha seleccion de

3D1aN)

fuentes (OUTPUTS, mitad inferior de los recuadros a la derecha del menu
desplegable). Observando el ejemplo siguiente, podemos deducir la configuracion

siguiente:

PRESETS
INPUT VOL.

SANOIDVZITVNLOV
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SOURCE SEL.
OUTPUT VOL.
SOURCE SEL.

.
-
e
-
e
-
-
-
e
-
.
-

QUTPUT VOL.

SV3YVL vyuve
A SNNAW

o GPI3: permite seleccionar fuentes sonoras para las salidas 2 y 3. Las
fuentes sonoras se seleccionaran, empleando el control selector de una
unidad WPmVOL-SR / WPaVOL-SR, de la siguiente forma:

* Posicién 0: OFF (ninguna fuente)

ddv
SVNVLN3IA

= Posicién 1: entrada 1
= Posicidn 2: entrada 3
= Posicidn 3: entrada 4

IVNLX3ILNOD
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=  Posicidn 4: entrada 6

o GPI5: permite seleccionar fuentes sonoras para las salidas 4 y 6. Las
fuentes sonoras se seleccionaran, empleando el control selector de una
unidad WPmVOL-SR / WPaVOL-SR, de la siguiente forma:

* Posiciéon 0: OFF (ninguna fuente)

19N49123
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»= Posicién 1: entrada 1
» Posicidn 2: entrada 2
* Posicién 3: entrada 5
* Posicidn 4: OFF

-
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I Elcarrusel de opciones de uno de estos selectores puede incluir un maximo de\
4 entradas, de manera que la primera posicidn del selector fisico (WPmMVOL-SR /
WPaVOL-SR o similar) corresponderd a la seleccion OFF (ninguna entrada
seleccionada). Las siguientes posiciones, hasta un maximo de 4, corresponderan a las

entradas que formen parte del carrusel de opciones seleccionables como fuentes
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sonoras (INPUTS, mitad superior de los recuadros a la derecha del menu desplegable),
de forma correlativa.Si se seleccionan menos de 4 opciones, las ultimas posiciones del

selector, sin entrada asociada, corresponderan también a la seleccion OFF, (ninguna

\ entrada seleccionada), como ocurre con el GPI 5 en el ejemplo anterior. )
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4 I Cuando se asocia un control LEVEL y también un GPI al control d\e
volumen de una misma entrada o salida, ambos concatenaran su control (estaran
“en serie”), de manera que el maximo nivel de uno de ellos en un instante dado
determinara el maximo control sobre el volumen que puede alcanzar el otro cuando
se ajusta a su posicion fisica maxima. Ejemplos, con KNOB 1 y GPI 1 controlando

\_el volumen del canal 2: J

3DI1aN|

o GPI'1 al 100%: actuando sobre LEVEL 1 se puede controlar el volumen del
canal 2de 0 a 100%

o KNOB 1 al 100%: actuando sobre GPI 1 se puede controlar el volumen del
canal 2de 0 a 100%

o GPI 1 al 75%: actuando sobre LEVEL 1 se puede controlar el volumen del
canal 2de 0 a 75%

o KNOB 1 al 75%: actuando sobre GPI 1 se puede controlar el volumen del

SANOIDVZITVNLOV
A
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@
canal2de0a75% 5 z
2 m
o etc > Z
e PRESETS: recuperacion de uno de los 5 presets en memoria de la unidad NXA, % r
>
mediante el control de seleccion de 5 posiciones de un panel mural WPmVOL-SR / v
WPaVOL-SR o similar: §
o Posicidn 0 del selector: recuperacion de preset 1 % J_Z>'
Posicidn 1 del selector: recuperacion de preset 2 &

Posicion 2 del selector: recuperacion de preset 3

Posicion 3 del selector: recuperacion de preset 4

O O O O

Posicion 4 del selector: recuperacion de preset 5

IVNLX3ILNOD
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La siguiente pestafia, denominada VIRTUALS, permite enlazar los controles virtuales "A"
y "B" de una unidad NXA con botones y controles de volumen (faders, giratorios) graficos

incluidos en un panel de control UCP.

19N49123
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VIRTUALS
VIRTUALS

VIRTUALLA SOURCE SEL. VIRTUALLE SOURCE VOL.

NPUTS

VIRTUALZA SOURCE SEL. SUTPUTS VIRTUALZE 99 SOURCE VOL.

VIRTUAL3IA OUTPUT VOL. VIRTUAL3E 46

VIRTUAL4A OUTPUT VOL. VIRTUAL4E

S379I1LVdW0D
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VIRTUALSA OUTPUT VOL.
VIRTUALGA OUTPUT VOL.

VIRTUALSE

.
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VIRTUALGE
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Las opciones disponibles son:

e Control Unicamente del volumen de un entrada o salida (o grupos de entradas o
salidas) desde un control deslizante (fader) o giratorio (knob) en un panel UCP. En
este caso, la programacion de los controles VIRTUAL tipo "A" es exactamente como
la programacién de los controles giratorios del panel frontal de la NXA (knobs),

explicada anteriormente:

VIRTUALS

VIRTUALIA T5 INPUT VOL.

VIRTUALZA 100 OUTPUT VOL.

Esta opcion inhabilita los controles virtuales tipo "B", pues carecen de funcion

asignable.

e Funcién combinada de seleccidn de fuente y ajuste de volumen:
o Mediante botones en el panel UCP se implementa la funcidn de seleccidn
de fuente (o entrada) para uno o varios canales de salida, enlazando los
botones a controles VIRTUAL tipo "A"
o Control de volumen mediante fader o knob en panel UCP de la fuente
seleccionada en un momento dado para los canales de destino, enlazando
esta funcidn con controles VIRTUAL tipo "B"

/

propdsitos anteriores, como en el siguiente ejemplo: un panel UCP que permitira

=~ Es posible crear paneles UCP que incluyan controles graficos para los

al usuario seleccionar una fuente musical de entre 4 opciones y ajustar su volumen
de escucha en la zona de destino. Esto es equivalente a seleccionar una entrada de
4 posibles en la unidad NXA y ajustar el nivel del punto de cruce de la matriz, entre

la entrada seleccionada y la salida afectada:
& Y /

Office #1 Music Selector

HOME CINEMA MEDIA SERVER

WHITE iPOD BLACK iPOD

3DI1aN|

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e

SANOIDVZITVNLOV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW



) ecLer

En el siguiente ejemplo, la seccidn VIRTUALS de la NXA estd programada asi: cada
VIRTUAL "A" empleado en modo SOURCE SELECTOR dispone de algunas entradas, entre
IN1 a ING, como opciones seleccionables (rectangulos INPUTS en verde) y define para que
canal de destino sera la seleccion efectiva (rectangulos OUTPUTS en verde):

VIRTUALS

VIRTUALS

VIRTUAL1A SOURCE SEL. VIRTUAL1E SOURCE VOL

VIRTUALZA SOURCE SEL. VIRTUALZE 99 SOURCE VOL
VIRTUAL3A OUTPUT VOL. VIRTUAL3E 46
VIRTUAL4A OUTPUT VOL. VIRTUAL4E
VIRTUALSA OUTPUT VOL. VIRTUALSE

VIRTUALGE

a & 4@ 4@ O O

VIRTUALGA OUTPUT VOL.

En esta programacién podemos apreciar: %

0

e VIRTUAL 1A permite seleccionar IN1, 2, 3 0 4 como fuente sonora para el canal de ;

salida 1, y VIRTUAL 1B permite ajustar el volumen de escucha de la fuente E

seleccionada para ese mismo canal de destino, Output 1 2

e VIRTUAL 2A permite seleccionar IN1, 2, 3 0 4 como fuente sonora para el canal de >

salida 2, y VIRTUAL 2B permite ajustar el volumen de escucha de la fuente ®

seleccionada para ese mismo canal de destino, Output 2

. L, . S

... podemos, pues, construir un panel para el controlar la seleccion de fuente musical y el z

m

volumen de escucha para la salida OUT1, conectada a los altavoces de la zona Office 1,y >C_<.

otro panel de control para gestionar lo mismo para la salida OUT 2, conectada a los =
altavoces de la zona Office 2, como estos:

Office #1 Music Selector Office 2 Music Selector "2,:

z

HOME CINEMA MEDIA SERVER = HOME CINEMA MEDIA SERVER [ad

WHITE iPOD BLACK iPOD WHITE iPOD BLACK iPOD 8

4

@

th]
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Al situar el cursor sobre uno de los rectangulos INPUTS en verde aparecera un mensaje
indicando el valor numérico que debe recibir el control virtual para seleccionar esa
entrada para el canal de salida indicado también en verde (OUTPUT):

- -

VIRTUALS

3DI1aN|

e NPUTS
VIRTUAL LA 4 OUTPUTS

N NPUTS
VIRTUALZA T8 = L | = : OUTPUTS

VIRTUAL3A 16 OUTPUT VOL.

En la imagen anterior esos valores son:

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

IN1:25 / IN2:50 / IN3:75 / IN4:100

@
>
..y laimagen ofrece también esta otra informacion: 3 Z
>z
< C
e el canal de salida de la unidad NXA afectado por la seleccién del control VIRTUAL % ‘<”
1A es el canal OUTPUT1 &
e el canal de salida de la unidad NXA afectado por la seleccion del control VIRTUAL p
2A es el canal OUTPUT? I
4
>
[72]

Los botones en el panel UCP que se empleen para la seleccidn de las fuentes anteriores
(IN1 aIN4) hacia el canal OUTPUT 1 deberan ser programados enlazandolos con el control
VIRTUAL 1A en la unidad NXA de la siguiente forma:

IVNLX3ILNOD
NN3IN

- R & B

> NXA_unit XA Office #1 Music Selector

>

Type HOME CINEMA MEDIA SERVER
Name Invalid Object Name
Param | /Devices/NXA_unit/Virtual /Virtual1A
Push Only ¥
a |25 WHITE iPOD BLACK iPOD

19N49123
0L123A04d

File
Visible

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

== Panel Page : OF1

Invalid Object Name « Y
. Fla e &e m
Control 112

MEDIA SERVER Office #1 Music Selector

Invalid Object Name

Type HOME CINEMA MEDIA SERVER

Name Invalid Object Name
aram | /Devices/NXA_unit/Virtual /Virtual1A
Push Only ¥
Data 50 WHITE iPOD BLACK iPOD
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== Panel Page : OF1
Invalid Object N. ¢
ject lame E“I - ‘h '12 ‘:‘ |_E
Invalid Object Name ON

T N Office #1 Music Selector

Control 112

WHITE iPOD

HOME CINEMA MEDIA SERVER
)pe

Type

4

Name Invalid Object Name
Param | /Devices/NXA_UNIT/Virtual /Virtual1A WHITE iPOD BLACK iPOD
Push Only ¥

Data 75

3D1AaN]

Project Explorer (10.0.1.15 - Local)
W |nvalid Object Name ) ’XZ ’:. Ii
@ Control 112

Control 112 3 Office #1 Music Selector

°
T WHITE iPOD
4

v

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

HOME CINEMA MEDIA SERVER
Type
Name Invalid Object Name @
Param /Devices/NXA_unit/Virtual /Virtual1A ;
Z
Push Only ¥ WHITE iPOD BLACK iPOD I m
100 ]_>| é
E
\' ble ; <
n
X
; <
Width z
Height % _|
Tz
>
[72]
Y el control de volumen deslizante (fader) para el ajuste de volumen de la fuente 8
4
. . Z
seleccionada en el panel anterior, deberda ser enlazado con el control VIRTUAL 1B de la >r?'2 ]
3 c
NXA de esta forma: S
>
plorer (10.0.1. ca == Panel Page : OF1
Volume Channel 5 oo &2 & B
bk .
Invalid Object Name 8 m %
I umete annel 5 (po: VUMETE H H (o]
Wit Sk 3 (peat Office #1 Music Selector 7 2
Control 112 L E g
(o]

HOME CINEMA MEDIA SERVER
Type
Name Volume Channel 5
Param /Devices/NXA_unit/Virtual /VirtuallB
Min. 0 WHITE iPOD BLACK iPOD
Max. 100
File
Visible ¥
Locked
X 387
Y 37
Width

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Height

Steps
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A continuacion, es preciso repetir los pasos anteriores con el segundo panel UCP (Office

2), en este caso empleando los controles virtuales 2A y 2B:

@ Control 112

Type

HOME CINEMA

Name Invalid Object Name

Paran /Devices/NXA_unit/Virtual /Virtual22
Push Only v
a 25
WHITE iPOD

T MEDIA SERVER Office 2 Music Selector
N

Type

Name Invalid Object Name HOME CINEMA MEDIA SERVER

Param /Devices/NXA_unit/Virtual /Virtual2 A
Push Only v
Data | 50
Rveren WHITE iPOD BLACK iPOD

...y los valores 75 y 100 para los otros dos botones. El fader del panel UCP Office 2 UCP
debera configurarse de este modo:

mm Vumeter Channel 5 (post) v Ofﬁce 2 MuSiC Selector

Type
Name Volume Channel 5 HOME CINEMA MEDIA SERVER
Param /Devices/NXA_unit/Virtual /Virtual2B
Min.
Max.

+
File WHITE iPOD BLACK iPOD

Visible

Width
Height

Steps

La tercera y ultima pestafia, DUCKER, corresponde al médulo de prioridad de la NXA.
Dicho mdédulo toma una de las entradas de audio del dispositivo y la considera prioritaria
sobre el resto de sefales que se encuentren activas en los canales de salida (zonas)
escogidos como destino, atenuando estas sefales (“override”) y permitiendo de esta forma

la difusién de mensajes de evacuacion u otros contenidos sonoros de maxima prioridad.

DUCKER

L., L., L., L.,
. . . . . -

o - = . = =
M MAK it MAX i MAX M MAK i MAX
INPUT THRESHOLD DEPTH ATTACK HOLD RELEASE
=315 dB 80,0 dB I ms 1.000 ims 2.500 s

B = E kN = o

NO LAEEL NO LAEEL NO LAEEL NO LAEEL NO LABEL NO LAEEL

ddv SV3YVvl vydve
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Mediante el selector INPUT se define a qué entrada de audio del MIMOB88 se conectara el
microfono, reproductor de audio u otra fuente sonora que actiue como disparador de la
funcién DUCKER. La lista muestra las 4 6 6 posibles entradas del dispositivo, segun

modelos.

I Las entradas de la serie NXA admiten sefiales con nivel nominal de linea, por lo
que es preciso que el dispositivo a conectar a ellas para la funcion DUCKER entregue una

sefal de este tipo.

Las teclas de zonas de destino de la parte central de la seccién (1 a 4 o bien 1 a 6, en
funcidon de modelos) permiten seleccionar los canales de salida de la unidad (zonas) de
destino del médulo DUCKER, con una pulsacion del ratéon. Cuando una zona se halla
seleccionada (indicador LED en verde) el médulo DUCKER actuara sobre ella al superar la

sefal entrante el umbral de activacidon, o Threshold.

El indicador luminoso a la izquierda del mddulo es una representacion del estado activo o
inactivo de la funcion DUCKER (umbral de activacidén superado). Se ilumina en verde

mientras la funcion DUCKER se encuentra activa.

Los controles rotatorios del médulo se emplean para ajustar el modo en que la funcion
DUCKER actuara:

e THRESHOLD: umbral de activacion. Cuando la sefal de entrada del mddulo
(selector INPUT) supera dicho umbral, la funcion DUCKER se activa, enviando la
sefnal a las zonas de destino y siendo atenuadas el resto de senales de audio
enviadas a las mismas zonas (80 a 0 dB)

e DEPTH atenuacidn aplicada sobre el resto de senales enviadas a la(s) zona(s) de
destino durante el intervalo en que la funcién DUCKER se encuentra activa (0 a 80
dB)

e ATTACK: tiempo de ataque. Determina el tiempo transcurrido desde la superacion
del umbral de deteccidn hasta la entrada en funcionamiento del DUCKER (se activa
la atenuacion del resto de sefiales en las zonas de destino). El rango cubre desde 5
ms a 2 segundos

e HOLD: tiempo de mantenimiento, en que la funcién DUCKER todavia se mantiene
activa una vez la sefial desciende de nuevo por debajo del umbral de deteccion.
Rango de ajuste desde 10 ms a 3 segundos

o RELEASE. determina el tiempo que la atenuacion tarda en desaparecer una vez
finaliza el periodo determinado por HOLD. En este caso, el rango cubre desde 50 ms

a 3 segundos

3D1aN)
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6.1.2.3 CANALES DEL DISPOSITIVO

La vista detalla de un dispositivo NXA muestra la configuracion de los 4 o 6 canales de la
unidad (segun modelos). En cada uno de los canales existen los siguientes parametros y

ajustes:

6.1.2.3.1 INPUTS

En primer lugar, encontramos la seleccién de entradas que se desea [LEEE

activar para el canal en cuestidn, y sus niveles relativos de mezcla. Se cen @ oo
trata de una representacion de la matriz mezcladora para cada canal de N1 e
la unidad. IN 2 o -15,3 4B
IN 3 -16,0 dB

Con un doble clic sobre los controles rotatorios, o knobs, se activa (knob
IN 4 -8,3 dB

IN & ° o0ds
ine @ -sam

en blanco) o enmudece (knob en gris) cada una de las entradas en la
mezcla del canal en cuestidn. La posicion del knob (pulsar, mantener y
desplazar ratdon arriba/abajo) define el nivel de cada entrada en la

mezcla.

En el ejemplo de la derecha vemos activas en la mezcla de un canal el generador interno
(maximo nivel, 0 dB), la entrada 1 (-24,7 dB), la entrada 2 (-15,3 dB), la entrada 5 (0 dB)
y la entrada 6 (-5,3 dB).

6.1.2.3.2 VOLUME, SOLO, MUTE, POLARITY
Fader de volumen y controles adicionales:

e VOLUME: volumen de canal, ajustable entre —infinito y O dB. A la
derecha del fader de canal se encuentran dos barras de indicadores

i:

de nivel tipo Vu-metro: la barra izquierda indica el nivel de sefal de

entrada del canal y la derecha el nivel de sefial de salida del mismo

MmeEe

canal, tras el procesamiento aplicado.

e SOLO: enmudece todos los canales del dispositivo, excepto los que
tengan activada esta funcion.

e MUTE: enmudecimiento del audio del canal.

e POLARITY: permite aplicar una inversidon de fase (cambio de 180°) a

la senal de entrada.
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6.1.2.3.3 CROSSOVER

La seccion CROSSOVER contiene los parametros FILTER TYPE y FREQUENCY para cada
uno de los dos filtros (uno paso-bajos y otro paso-altos) que componen el crossover. Su
mision es dividir en dos el espectro en frecuencia del audio, creando las dos bandas que

habitualmente se emplean en altavoces de dos vias.

e FILTER TYPE permite elegir el tipo de filtro [REHEEEY

LOW-PASS HIGH-PASS

usado en el crossover. Es posible seleccionar
uno los siguientes tipos de filtro.
o Butterworthde 6, 12, 18 0 24dB/oct
o Besselde 12, 18 0 24dB/oct 2 20k _
o Linkwitz-Riley de 12 o 24dB/oct T B
e FREQUENCY: estd formado por un
potencidmetro y un valor numérico que permiten ajustar la frecuencia de corte del

filtro, en el rango de 20Hz a 20kHz.

6.1.2.3.4 PARAMETRIC EQ

Esta seccidn agrupa los ocho filtros paramétricos disponibles por canal, de gran utilidad

para una correccion precisa de la respuesta en frecuencia.

Los parametros disponibles son descritos a continuacion (siempre se visualizan los
parametros de uno de los 8 filtros, el que tiene su indicador numérico con fondo blanco,

en la imagen el filtro n°® 2):

e ON/OFF. activa / desactiva la EQ paramétrica, afectando a todos los filtros de esta
seccidon. Cuando el valor es OFF (botdn superior izquierdo en gris), no se procesa
ningun filtro (todos los filtros en BYPASS). En caso contrario (botdn en verde), el
funcionamiento es el especificado por el resto de los parametros.

e FILTER TYPE: tipo de filtro usado. Es posible seleccionar uno de los siguientes tipos
de filtro (entre paréntesis se muestran los controles susceptibles de ser ajustados
para cada tipo de filtro):

o Bypass: filtro no usado.

o Parametric EQ (FREQUENCY, GAIN, @): clasico filtro ecualizador
paramétrico con frecuencia central (entre 20Hz y 20kHz), ganancia o
atenuacion en la frecuencia central (entre +12dB y -60dB), y ancho de
banda (1/Q, Q entre 0.3 y 200) ajustables.

o Low-Shelf y High-Shelf de 6 y 12dB/oct de pendiente (FREQUENCY,
GAIM: filtros tipo “shelving” con frecuencia de corte (entre 20Hz y 20kHz)
y ganancia o atenuacion (entre +12dB y —-60dB) ajustables.

o Low-Pass y High-Pass de 6 y 12dB/oct de pendiente (FREQUENCY):
son filtros paso-bajo y paso-alto con frecuencia de corte ajustable (entre
20Hz y 20kHz).

SANOIDVZITVNLOV
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o All-Pass order 1y 2 (FREQUENCY, @ en el de orden 2): filtros paso-todo
que no afectan a la amplitud de la sefal, sino a la fase en determinadas
frecuencias (en contraste con el retardo, que modifica la fase en todas las
frecuencias). Las principales aplicaciones de este tipo de filtro suelen ser
para compensar los errores de fase en altavoces, o por otras causas, como

por ejemplo los desfases introducidos por los crossovers.

(©) PARAMETRIC EQ
0] 2]

¥PE Parametric EQ

20k M MAX M
FREQUEMNCY GAaIN
106 Hz +8,5d8 12,0

Es recomendable emplear la representacidn grafica de la ecualizacién del canal como
ayuda a la hora de ajustarla (icono Show / Hide Graph en la esquina inferior derecha de la

pantalla de la aplicacion EclerNet Manager):

A partir de versidon v4: nueva funcidn disponible, EQ export/import, que permite
&portar la configuracion de la seccidn EQ de los canales de salida de dispositivos como
MIM088, MIM0O88SG, MIM012125G, MIMO88 CONFERENCE, NXA series, etc. a un
archivo *.eqgs que puede ser posteriormente importado en otros dispositivos:

THRESHOLD

(© PARAMETRIC EQ

Import EQ settings..

Export EQ settings...

wE Save EQ Settings to
{ Y Ecler » EclerNet Man... » v & sca erNet Manag )
"c Organizar v Nueva carpeta R w“
0.0
£ Papelera de reciclaje L] Nombre ~
&# Dropbox
bin
MKT
controls library v
DATA BASE PRODUCTS v < >
Nombre: v
Tipo: *.eqs v
# Ocultar carpetas Guardar Cancelar

e Solo disponible cuando la seccion EQ se encuentra activa (ON)

e Al exportar una seccion EQ con 8 filtros (por ejemplo, correspondiente a las salidas
de un MIMQO88), e importarla en un dispositivo que soporta menos canales, por
ejemplo 6 (como en el caso de una NXA6-200), los filtros 7 y 8 seran ignorados en

el dispositivo de destino.
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6.1.2.3.5 COMPRESSOR

La seccion del compresor ofrece un tratamiento sobre el comportamiento dinamico de la

sefnal del canal, permitiendo controlar la intensidad de salida para evitar que supere ciertos

niveles.

Los ajustes de que dispone son:

ON/OFF: activacion / desactivacion del compresor (botén en F@IRallEEIESN
verde / botdén en gris). Cuando se encuentra en modo OFF el
resto de controles de esta seccion se hallan deshabilitados. . Y.
THRESHOLD: umbral de compresién. Formado por un T
potencidmetro y un valor numérico, y empleado para especificar =
el nivel de senal de entrada a partir del cual la compresion
comienza a ocurrir. EL rango de este parametro va de +18dB a -

36dB.

RATIO: relacién de compresion. También estd compuesto por M"i:n.a-::!m r.m;'ﬂm'rim
un potencidmetro y su valor numérico asociado. Este parametro 7/6 ms 304 ma
especifica en qué proporcion se reduce el volumen de la senal e
de salida al incrementar el nivel de sefial de entrada por encima - Is”:Tn "":.-a.u:-u':“

del umbral. El valor 1:1 establece que el nivel de sefal no —

sufrira cambios, mientras que el valor extremo inf: 1 representa a un limitador de
senal, en el cual cualquier sefial por encima del umbral serd contenida a dicho nivel
de umbral.

ATTACK (potencidmetro y valor numérico): tiempo de ataque. Determina el tiempo
transcurrido desde la superacion del umbral hasta la entrada en funcionamiento del
compresor. El rango cubre desde 0.1 ms. a 500 ms.

RELEASE (potencidmetro y valor numérico): determina el tiempo que el compresor
en dejar de actuar una vez el nivel de la sefhal de entrada cae por debajo del umbral.
En este caso, el rango cubre desde 1ms. a 5s.

KNEE (HARD / SOFT): determina como se aplicara la compresion en la zona de
transicién o “codo”, una vez superado el umbral de compresion, de forma progresiva
o mas directa

MAKE-UPgain: ganancia adicional aplicada a la sefial del canal una vez comprimida,
con el objetivo de recuperar los decibelios perdidos para los maximos de la sefal,

como efecto de la compresion aplicada

3D1aN)
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Ajustar correctamente los tiempos de ATTACK y RELEASE de los [POREEEISRL IS

compresores no es una tarea sencilla: usar tiempos de ataque o

relajacion demasiado rapidos causa una distorsidon perceptible vy e ¢

. . . . . THRESHOLD
excesiva en bajas frecuencias; usar por el contrario tiempos Ty T

demasiado lentos podria hacer indtil un limitador, ya que cuando vaya

a actuar ya se puede haber producido el dafio.

Para intentar ayudar en la seleccidén correcta de estos valores, el

parametro AUTO selecciona automaticamente los valores de ./ -l
MIH MAK MM MAX

ATTACK y RELEASE usando como referencia interna para ello el ATTACK I SSRELEASE

valor de la frecuencia de corte del filtro paso-alto del crossover.

, , . HARD  ym*
Cuando el pardmetro AUTO estd activo, los controles de los SOFT  MAKEUP

parametros ATTACK y RELEASE permanecen inhabilitados para

editar, pero si que muestran el valor usado.

Adicionalmente, es posible representar la funcion del compresor en el modo de limitador
de tensidn de picos, cambiando el interfaz grafico de aspecto, tal y como muestra laimagen

adjunta.
En dicho modo el umbral de limitacion aparece con sus unidades en Volts y el resto de
controles son inhabilitados (imagen de la derecha).

6.1.2.3.6 DELAY

La seccion DELAY permite ajustar un tiempo de retardo
independiente para cada canal, que se aplicara entre su entrada

y su salida.

El tiempo de retardo puede ser especificado en distintas
unidades, que se seleccionan mediante el parametro UNITS. Las posibles unidades son
milisegundos, segundos, centimetros y metros. El DELAY puede ser ajustado entre O vy

1000 milisegundos.

Para evitar ruidos extranos y molestos en la sefal de salida, el cambio de valor en el
DELAY usando el potencidmetro, no se hace efectivo hasta que se suelta el botén del
raton. En ese instante se producird un enmudecimiento momentaneo del audio (de un
tiempo variable, dependiente del valor de retardo usado), previo a la puesta en vigor del

nuevo ajuste.
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6.1.2.3.7 OUT LEVEL

Muestra parametros y ajustes relacionados con el nivel de salida del canal:

e ENABLED: Indicador de presencia (en verde) o ausencia de sefial [RUIRESTIS

ENABLED
-

en la entrada del canal

e LEVEL: cuando un control LEVEL del panel frontal y/o un GPI se

encuentran asignados al control de volumen de un canal, en la MIN 30,0 4B

ventana LEVEL se mostrard la lectura de los decibelios de [laalstiis

atenuacién aplicados a la salida del canal, como consecuencia de la posicion fisica
del control LEVEL y/o el GPI en cuestion, considerados como controles “en serie” o
concatenados. En el ejemplo anterior vemos una atenuacién global aplicada de 30
dB.

e MINy MAX: limites inferior y superior permitidos para cualquier control de volumen
LEVEL y/o GPI asociado al canal. En el ejemplo anterior, tanto si se enlaza un
control LEVEL, como un control GPI, como ambos para el control de volumen de un
canal, el margen del volumen global aplicado en el canal estara siempre entre -30
dBy-10 dB.

6.1.2.3.8 CONFIG

Configuracion del canal.

+ CONFIG

GAIN
26 dB

OUTPUT MODE
SINGLE

COMP. MODE
COMPRESSOR

Pulsando sobre el icono de cambio de configuracién se abre la ventana de ajuste de
parametros del canal:

hannel Confi
e Ganancia total del amplificador (Output Al L

Gain): 26/ 32dB

¢ Modo de salida (Output Mode): SINGLE
(independiente) / BRIDGE (puente) /
PARALLEL (paralelo).

Channel "NO LABEL"

Output Gain 26 dB

Output Mode ' SINGLE

Compressor Mode 'WPEAK LIMITER

o En el modo SINGLE un canal es Cancel

absolutamente independiente del

resto de canales del amplificador a todos los efectos (seleccion de la
entrada, volumen, ajustes de ecualizacién, compresor, etc.). Cada canal
dispone en este modo de su propia ventana de control en la aplicacion

EclerNet Manager.
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o En los modos BRIDGE y PARALLEL los canales se enlazan, ajustan vy
controlan por parejas, apareciendo en la aplicacion un Unico panel de
control para cada pareja de canales enlazados. Las posibles parejas siempre
son de canales consecutivos: 1&2, 3&4, 5&6 (dependiente del dispositivo

NXA, sea éste de 4 6 6 canales).

3D1aN)

e Modo del compresor (Compressor Mode): COMPRESSOR (compresor) / VPEAK
LIMITER (limitador de tensidn de picos).

Determina el aspecto que tendra la interfaz grafica de control de la funcion de
compresor del canal, siendo posible que se muestre con el aspecto de un compresor
clasico o bien como un limitador de la tensién de pico de la sefial de salida del
amplificador (ver seccion COMPRESSOR).
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6.1.2.3.9 COPIAR Y PEGAR AJUSTES ENTRE CANALES

>
P
Los iconos Copy Channel Data y Paste Channel Data (), situados en la esquina E é
superior derecha del panel de control de cada canal del dispositivo, sirven para copiar % (<n
todos los ajustes de un canal de amplificacion en una memoria temporal y “pegarlos” en @
otro canal de amplificacion. §
e . . S 33
e La copiay pegado de canales se puede realizar dentro de un mismo dispositivo £
‘ o bien copiar un canal de un dispositivo y pegarlo en un canal de otro dispositivo ?

e Eneste ultimo caso, la operacidn de copia y pegado sélo puede efectuarse entre % <
canales de una misma serie de dispositivos (no es posible copiar un canal de un g g
amplificador NPA y pegarlo en un canal de amplificador NXA, ni viceversa) E

e Para clonar totalmente la configuracion de todos los canales de un dispositivo a
otro es preciso emplear la funcion Copy Device Preset y Paste Device Preset, m 3
accesibles desde los iconos a la derecha del nombre del preset en la seccidon % Q

\_ superior de configuracién del dispositivo. ) E g
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6.2 MATRICES DIGITALES SERIE MIMO

6.2.1 MATRIZ DIGITAL MIMO88

6.2.1.1 INTRODUCCION AL MIMOS88

MIMQOB88 es una matriz digital de audio con 8 entradas y 8 salidas (+ 2 salidas adicionales
de monitoraje), enlazable con una segunda unidad para obtener una matriz real de 16

entradas y 16 salidas.

La programacion del MIMOS88 se realiza mediante la aplicacidn EclerNet Manager, bien
mediante una conexiéon CAT5 punto a punto (directamente desde el ordenador al

MIMOQO88), bien desde un puesto remoto de la red Ethernet a la que se halle conectado.

En cuanto a la gestion remota del MIMO88, y en general de cualquier dispositivo
compatible EclerNet (como los amplificadores NXA, NZA o NPA o DUO-NET PLAYER,
MIMO4040CDN, MIMO7272DN, etc.), ésta se puede realizar de las siguientes formas:

e Desde la propia aplicacion EclerNet Manager, bien mediante una conexién CAT5
punto a punto (directamente desde el ordenador al MIMO88), bien desde un puesto
de red Ethernet al que se halle conectado

e Desde clientes Ethernet de EclerNet Manager, o UCPs (User Control Panels):
diversos clientes web simultaneos cada cual, con su panel grafico de control
personalizado, y actuando EclerNet Manager como servidor web. La aplicacidon
EclerNet Manager permite crear dichos paneles de control de una manera muy
sencilla e intuitiva

e Desde dispositivos de control externo “third-party” (Crestron®, AMX®, Extron®,
VITY®, Medialon®, RTI®, etc.), empleando para ello el protocolo de comunicacion
Ecler TP-NET integrado de serie en el MIMOS88 (y también en los amplificadores
NZA y NPA, MIMO88SG, MIM0O12125G, MIMO4040CDN, MIMO7272DN, DUO-
NET PLAYER, etc.)

Mediante la aplicacion EclerNet Manager es posible configurar el MIMOS88 para realizar
todo tipo de tareas de procesamiento de audio (DSP o Digital Signal Processing) sobre las

sefales entrantes como, por ejemplo:

e matriz encaminadora-mezcladora con nivel ajustable de los puntos de cruce de la
matriz, obteniendo una mezcla independiente de diferentes entradas para cada una
de las salidas

e tratamiento de canales en modo mono o estéreo

¢ nivel, enmudecimiento, vimetros y ajuste de fase en entradas y salidas

e generador de senal interno (senhal senoidal, ruido rosa, ruido blanco, test de
polaridad)

e EQ paramétrica en entradas y en salidas

e filtros “crossover” en salidas

e retardos en entradas y en salidas

e puerta de ruido/compresor en canales de entrada

3D1aN)
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e limitador en salidas

e prioridades (ducking) entre canales de entrada

e consolas de mensajes (paging) virtuales vy fisicas

e mezclador automatico
En cuanto a entradas y salidas de control mediante dispositivos fisicos, el MIMO88 dispone
de:

e 8 entradas GPI (General Purpose Input), 0 — 10VDC, conectables a dispositivos
externos como cierres de contacto, potenciometros, paneles ECLER serie WP,
fuentes de tensidn 0 - 10VDC, etc. Ver apartado: Seccion GPIs/GPOs del MIMO88

e 8 salidas GPO (General Purpose Outputs), en forma de relés NC/NO. Ver apartado:
Seccién GPIs/GPOs del MIMO88

Las entradas y salidas GPIO pueden programarse para que se comporten como estimulos
de disparo de determinadas funciones del MIMO88 como, por ejemplo:

e recuperar un Preset al cerrarse un contacto externo

e activar/desactivar un control de MUTE desde un pulsador fisico externo

e ajustar un volumen mediante un control fisico externo, como un panel serie WP o un
potenciémetro

e activar un GPO

Ademads, es posible combinar diferentes estimulos de acuerdo a un operador ldgico
booleano para actuar sobre el disparo de una funcion determinada. Ejemplo: si se cierra el
contacto conectado a GPI1 y también el contacto conectado a GPI2, recuperamos el Preset
n°3 (operador booleano AND aplicado sobre las entradas GPI1 y GPI2).

Del mismo modo, las salidas GPO pueden asignarse como respuesta a determinados
estimulos, pudiendo de este modo actuar sobre equipos externos, como indicadores

luminosos, reproductores de audio/video, luces, motores, circuitos eléctricos, etc.

Para mas informacion al respecto de los GPl y GPO, ver apartado: Seccién EVENTS del

MIMO88 donde también se incluye la gestién de disparo de eventos en base a un

calendario.

Adicionalmente, el MIMOS88 dispone en su panel posterior de dos conectores del bus de
control digital Ecler, o ER-Bus: REMOTE 1 y REMOTE 2. Dicho bus de control es
compatible con dispositivos digitales de control remoto Ecler como por ejemplo:

e WPTOUCH: panel digital tactil programable (permite seleccionar fuentes sonoras o
Presets y ajuste de volumen y MUTE)

¢ eMPAGE o MPAGE16: consola digital tactil para mensajeria de voz en tiempo real, o
“paging”’REMOTES.

Ver apartados: Seccion PAGERS/DUCKERS del MIMQO88, Seccion REMOTES del MIMO88
y Seccién EVENTS del MIMOS8S.
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Para mas informacidn acerca del hardware de la unidad MIMOS8S8, consulte el manual de
usuario del equipo.

6.2.1.2 CONFIGURACIONES 8X8Y 16X16

Considerado de forma individual, una unidad MIMO88 constituye por si misma una matriz
de audio 8x8, es decir, con 8 entradas y 8 salidas. En una configuracion de dos MIMO88
enlazados mediante el bus de enlace (LINK BUS) en modo MAESTRO-ESCLAVO
(“MASTER-SLAVE"), la pareja se comporta a todos los efectos como una Unica matriz de
16 entradas y 16 salidas. En ese caso es importante tener en cuenta las siguientes

consideraciones:

e el conmutador hardware MASTER/SLAVE del panel posterior debe ajustarse, antes
de la puesta en marcha, en la posicion MASTER en una de las unidades vy en la
posicion SLAVE en la otra unidad

e En cuanto a la configuracion software mediante EclerNet Manager, debe
configurarse la unidad MASTER en el modo 16x16. Ver apartado SeccionGeneral del
MIMO88

e el enlace fisico entre ambas unidades se realiza mediante cable CATS5 cruzado

I Este cable CAT5 de enlace ha de ser forzosamente cruzado, punto a punto;
es decir, directamente entre los puertos LINK BUS de ambas unidades y sin ninguin
tipo de hardware intermedio, como switches o routers Ethernet, etc.) y con una
longitud maxima de 100 metros. Dicho enlace interconecta ambas unidades a todos

los efectos: audio digital y senales de control

e es importante seleccionar el modo de trabajo 16x16 desde el inicio de las tareas de
configuracion de un nuevo proyecto EclerNet. Dicho ajuste se realizard desde la
seccion CONFIG de la vista detallada del MIMO88 que actie como MASTER. Los
cambios de configuracion al pasar del modo 16x16 al modo 8x8, o viceversa, cuando
ya se han realizado determinados ajustes en la programacién del sistema, pueden
revertir en la pérdida de alguno de dichos ajustes

e toda la programacidon y el control remoto de la pareja se realizaran desde la
aplicacion EclerNet Manager sobre la unidad MASTER, mostrando ésta todas las
funciones de la matriz 16x16 resultante (16 entradas, 16 salidas, matriz de 16 x 16,
16 zonas de “paging”, etc.)

e la unidad SLAVE no es preciso que sea incluida como un dispositivo dentro del
proyecto, ni tan sélo que se encuentre conectada a la red mediante su puerto
ETHERNET, dado que todo el control sobre ella se realiza siempre mediante la
conexidn con su unidad MASTER
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si se conectan ambas unidades de la pareja MASTER-SLAVE a la red, la aplicacion
las detectara y las mostrara en el Project Explorer Helper (Online and Unused
Devices), como “MIM0O88” y “MIMO88 (slave)”, MASTER y SLAVE respectivamente.

Online and Unused Device...

3DI1aN|

MIMO-5:14
10.11.11.5 : 2210
NO LABEL

10.11.11.101: 2210 MIMOBE (slave)

Unidades MIMO88 MASTER y SLAVE detectadas automaticamente

SANOIDVZITVNLOV
A
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una unidad configurada como SLAVE que sea incluida en el proyecto como un

@
dispositivo mas, presentara una vista de detalle en la cual adoptara el nombre MIMO 2 z
2 m
SLAVE, mostrando una version muy reducida de su panel de control (verimagen). Es ’_’, Z
. . . . > m
posible, no obstante, conectarse a ella para, por ejemplo, actualizar su firmware E <
remotamente o cambiar sus parametros de red. @
<
Z
>3
-
— Device : NO LABEL o

M I MOSLA"JE ' OPERATING TIM AMWARE v0.06r18
+ NETWORKING
c 00-1a-96-00-00-fe
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e MANUAL
5 10.11.11.101

210
sk 256.0.0.0
v 192.168.0.1

19N49123
0L123A04d

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e




) ecLer

e Si en un proyecto existen varias parejas MASTER-SLAVE, la aplicacion EclerNet
Manager tan soélo es capaz de gestionar cada pareja mediante la conexion fisica que
une las dos unidades gracias al puerto LINK BUS. Dicho de otro modo, la aplicacion
no tiene conocimiento de qué unidad SLAVE es la pareja de cada unidad MASTER.
Es tarea del usuario el identificarlas mediante la edicion de sus nombres vy

comentarios, siendo Util para estos menesteres la herramienta “Device Finder” (al

3D1aN)

activarla en una unidad MIMOB88 los indicadores LED de su panel frontal parpadean

hasta su desactivacion).

Couple controlled with just one single Ethernet
S, Connection (the MASTER unit one)
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MASTER
e . . . 53]
1. 2 3 4 5 6 7 8 % 1011 12213 W 15086 >
eceveccococvoecee 2 z
Wty 211 @ € § m
CATS5 crossover cable :: e ;' %
between LINK BUS e e 2 <
ports of both units (up — ) 4
to 100 meters) — :
-9 > _|
0 @ T
S ) o ;Z:
e
© n
°
sl @ 8
°
3z
% Z
Two linked MIMOB88 units become a real 16 x 16 matrix E' (=
>
3
Los indicadores LED “LINK” del panel frontal del MIMO88 tienen diferentes a3
o =<
comportamientos, en funcién de si la unidad trabaja en modo 8x8, 16x16 MASTER o ‘% a
2 4
(o]

16x16 SLAVE y de su estado:

e Modo MASTER 8x8: LED apagado
¢ Modo MASTER 16x16:
o LED parpadeando rapido en verde: conexion MASTER-SLAVE correcta, sin

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

errores de comunicacion

o LED parpadeando rapido, alternando entre verde y rojo: error de
comunicacion en la conexion MASTER-SLAVE

o LED parpadeando lento, alternando entre verde y rojo: no se detecta SLAVE
conectado al BUS LINK, o bien se trata de otra unidad MASTER
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¢ Modo SLAVE 16x16:
o LED parpadeando rapido en naranja: conexion MASTER-SLAVE correcta,
sin errores de comunicacion

o LED parpadeando rapido, alternando entre naranja y rojo: error de —
comunicacion en la conexion MASTER-SLAVE

3D1aN)

o LED parpadeando lento, alternando entre naranja y rojo: no se detecta
MASTER conectado al BUS LINK, o bien se trata de otra unidad SLAVE

En cuanto a la informacion de la conexiéon MASTER-SLAVE en la aplicacion EclerNet

Manager, si la conexidn no es valida aparece el simbolo de rotura de enlace (rectangulos

verde y rojo - parpadeando) en la ventana de estado del dispositivo MASTER. Las

posibles causas son:
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e que no se encuentre ningun dispositivo conectado al puerto LINK BUS de la unidad

@
>
MASTER 3 Z
>z
e que el equipo conectado sea otra unidad MASTER (conmutador del panel posterior g &
en la posicion MASTER en lugar de SLAVE) g =
5
z
F
>
n
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6.2.1.3 LA VISTA DETALLADA DEL DISPOSITIVO MIMO88

La Vista Detallada de un dispositivo MIMOS88 tiene el siguiente aspecto:

Device : NO LABEL :

M|M088 I 01-EMPTY PRESET o m FIRMWARE v1.03r17
_ OUT 1: OUTPUT 1 é
GENERATOR 4+ NETWORKING 3
FGNA n m
PINK NOISE #) CONFIG c 00-1a-96-00-00-fd
800 2k W 8x8 10.11.11.100
Sy P NO T 210
150+ 10k - -
20° ok 717 h. 3 min, 255.0.0.0 >
FREQUENCY 15:04:50 192.168.0.1 Q =z
S 3
Z 0o
INPUTS S< g
(@)
INPUT o) GATE O) COMPRESSOR 8 0
o
SELECT 47 . .16 % z
IN 1 é o L~ n
. Bie o
: INPUT 4 = 8ie ‘ ;
(INPUT 5 B 30 dh g0* +18 36° +18
:INPUT 6 =S THRESHOLD THRESHOLD E
. INPUT 7 S0 z z
: m
~INPUT'S ~ PHANTOM J_>| é
UM % o
RATIO
DELAY g =
. - [72]
&
M’ MAX §
000ms S 4
>
33>
®) PARAMETRIC EQ £
n

M A
RELEASE

150

20* 20k e ; '’ M MAX w” “Max
N

FREQUENCY RELEASE MAKE-UP
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Existen dos partes diferenciadas. Una seccion superior destinada a la configuracion y

19N49123
0L123A04d

ajustes generales de la unidad, y una serie de pestafas en la parte inferior (INPUTS,
MATRIX, OUTPUTS, etc.) para mostrar las diferentes secciones de la programacion del

dispositivo.
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6.2.1.4 SECCION GENERAL DEL MIMO88

La seccidn superior de la ventana de Vista Detallada del MIMO88 dispone de los siguientes

elementos:

3DI1aN|

M I M08 8 = PRESET 01 - EMPTY PRESET B (= FIRMWARE v1.03r17

e PHONES OUT 1: OUTPUT 1

GENERATOR +) NETWORKING
+) CONFIG EYRERN 00-12-96-00-00-fd
“io 2k _ MODE 8x8 S

e ue NO
150« - 10k .

o, 717 h. 3 min. 255.0.0.0

2 20K

FREQUENCY OCAL TIME 15:04:50 GATEWAY 192.168.0.1

PINK NOISE
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- . w
== Device : Device 04 >
3 =
Nombre y modelo del dispositivo > Z
MIMOBS8S 5 &
2 <
>
0
Ventana de monitorizacion de estado y alarmas. Ver <
Tabla de iconos de monitorizacién de estado y alarmas > g
T
PRESET 03 - EQ Dynamics ON Ventana de Preset activo: indica el Preset (memoria de »

configuracidn) que se encuentra activo en el dispositivo

Iconos de gestion de Presets:

IVNLX3ILNOD
NN3IN

e Save Device Preset (guarda el Preset actual). Ver (1).
e Copy Device Preset (copia el Preset actual)
e Paste Device Preset (pega el Preset previamente

copiado). El pegado puede ser sobre otro Preset de la m g
misma unidad o incluso de otra unidad MIMO88 del % ﬁ
proyecto. & a

Versidn de firmware del equipo

Selector de senal encaminada hacia la salida de
auriculares del MIMO88: cualquiera de las 8 entradas o
salidas de una unidad MIMO88 (modo 8x8) o de las 16
entradas o salidas de una pareja MASTER-SLAVE (modo
16x16), o ninguna de ellas (NONE).

OUT 1: OUTPUT 1 La senal seleccionada mediante este selector serd
enviada simultdaneamente a la salida frontal MONITOR

S379I1LVdW0D
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(no balanceada, conector jack 3,5 mm. y ajuste de
volumen) y posterior MONITOR 1 y 2 (balanceada,
conector Euroblock).
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envio auxiliar adicional de la matriz de audio
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GENERATOR

SINEWAVE &

Generador interno de sefiales de tipo ruido rosa, ruido
lm,"\ .:1‘0». blanco, senoidal y comprobacién de polaridad, con
2" AN frecuencia ajustable entre 10 y 20.000Hz y nivel = 0dBV

FREQUENCY
1.000 Hz

+ CONFIG Informa acerca de la configuracién del dispositivo, las
OE  8xB horas de funcionamiento acumuladas y la hora y fecha del
ue reloj interno de la unidad MIMOS88.

£ 0h.D min
£ 11/11/2011 - 10:11:17 Para acceder a la configuracion del dispositivo es preciso

pulsar sobre el icono en forma de llave. Ver (2)

+ NETWORKING

Informa acerca de la configuracién de los parametros de

el red del dispositivo.

s 10.11.11.25
r 2210 Para acceder a la configuracion de los parametros de red

X ?22‘?&%1 del dispositivo es preciso pulsar sobre el icono en forma
G de llave. Ver (3)

E Edicidn de Listas de Carrusel (ver Listas de Carrusel del
MIMO88)
E Gestidn de eventos (ver Seccion EVENTS del MIMO88)

(1) Save Device Preset (guarda el Preset actual).

Al pulsar con el botdn izquierdo sobre este icono se abre una ventana con las siguientes

opciones:
Save Preset 01
Device "NO LABEL"
Preset Name Conferencing |
Save Data V Inputs
7 Outputs
Matrix
¥ Pagers/Duckers

" Event/Remote Enables

\/ Link Groups

- oK Cancel -

e Nombre del Preset a guardar en la posicidon seleccionada (el nimero de posicion
no es modificable)

e Datos a guardar en el Preset. seccion de entradas (INPUTS), seccién de salidas
(OUTPUTS), seccion de matriz (MATRIX), seccién de Pagers/Duckers (PAGERS),
estado habilitado o no de eventos y controles remotos vy, finalmente, grupos de

controles enlazados dentro de la matriz (Link Groups).
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El Preset sélo almacenara aquellos datos seleccionados en la ventana anterior, de manera
que al recuperar el Preset, tan sélo se modificaran (reescribiran) en el MIMO88 los datos

gue dicho Preset tenga almacenados, no afectando al resto de parametros de la unidad.

Esta capacidad de guardar Presets “parciales” permite una gran libertad en su gestion.
Ejemplo: en dos determinados Presets se guardan solo los datos de la matriz (MATRIX),
con dos escenarios diferentes de encaminamientos de entradas-salidas. Al cargar uno u
otro de estos dos Presets durante el funcionamiento del sistema, tan sélo variaremos
dichos encaminamientos, respetando los ajustes que en las entradas y salidas haya
realizado hasta ese instante el usuario (volUmenes, ecualizacidn, etc.), puesto que los datos

de las secciones INPUTS y OUPUTS no fueron guardados en ninguno de ambos Presets.

Al pulsar con el botdn derecho sobre este icono se abre una ventana con las siguientes

opciones:

|!] rl ] E FIR MW

Load Preset from file..

Save Preset to file..

e Load Preset from file: permite cargar un Preset que se encuentre almacenado en

una unidad de disco, memoria USB externa, etc.

e Save Preset to file: permite guardar un Preset en una unidad de disco, memoria

USB externa, etc.

Estas dos funciones son muy Utiles para copiar en una unidad MIMO88 un Preset que
provenga de otra unidad que actualmente no se encuentra online, o incluso de otro
proyecto o instalacidén. Los archivos de Preset se guardan en disco con extension
“MIMQO_preset”.

Preset emergency — preset undo:

Existen dos Presets especiales en la lista de 99 posibles Presets del MIMO88: los Presets
numero 98 y 99:

e El Preset 98 es el que podriamos denominar (y renombrar al salvarlo, si asi se
desea, como “Preset de Emergencias”. Al llamar a este Preset para su recuperacion,
inmediatamente antes se guarda en memoria la configuracién existente en ese
momento, en la posicion del Preset 99, o “Preset UNDO” (deshacer). A
continuacion, se recupera el Preset 98. Si posteriormente se recupera el Preset 99
(UNDO), el MIMO88 quedara exactamente en las condiciones en que se

encontraba antes de cargar el Preset 98.
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Ejemplo de una posible aplicacion:imaginemos un supuesto escenario de emergencia,
en el que es preciso difundir un mensaje de evacuacion en todas las zonas de una
instalacidon. Al aparecer el estimulo de disparo de dicho escenario (un cierre de contacto
gue provenga de la central de incendios, por ejemplo) empleariamos el Preset 98 para que,

al cargarlo, el MIMOB8S silencie todas las fuentes de sonido, excepto la del mensaje de

3D1aN)

evacuacion, y ajuste los destinos y volumenes de las salidas para que el mensaje sea

emitido con la inteligibilidad que se le exige.
La secuencia establecida seria:

1. Lainstalacion esta funcionando con normalidad

2. La central de incendios cierra un contacto que esta conectado a un GPI del
MIMO88

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

3. Dicho contacto dispara un evento que tiene como salida la recuperacién del

Preset #98 (EMERGENCY): > <
o Se guarda en memoria el Preset #99 (UNDOQ) con la configuracion g g
actual E <
o Inmediatamente se recupera el Preset # 98 (EMERGENCIA) e
4. Al abrirse el contacto (fin de la emergencia), bien manualmente o bien en > 2
base a otro evento con la misma entrada de GPI pero polaridad opuesta, se & ;Z:
7

recupera el Preset #99 (UNDO), volviendo la instalacion al estado inicial en
el que se encontraba, previamente a la aparicion del escenario de

emergencia (punto 1).

IVNLX3ILNOD
NN3IN

! Enlalista de Presetssélo serd accesible el Preset#99 (UNDO) durante el tiempo
en que el Preset activo sea el #98 (EMERGENCY).
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(Z) Configuracion del Dispositivo.

Pulsando sobre el icono de cambio de configuracion se abre la ventana de ajuste de los

siguientes parametros:

MIMOS8 Device Configuration x)

Device "matrix"

Mode '8x8
Preset 1 Start Up W/

Local Date ---

Local Time ---

Cancel

Mode. modo de trabajo 8x8 0 16x16 (en caso de seleccionar esta ultima opcidn, la
unidad en cuestion seria designada como MASTER de la pareja MASTER-SLAVE,
debiendo estar conectada la segunda unidad como SLAVE mediante el LINK BUS,
y habiendo seleccionado la posicion SLAVE en el conmutador de su panel
posterior)
Preset 1 Start Up. cuando de halla activada esta casilla de verificacion, la unidad
M88 cargara el Preset n°1 cada vez que sea inicializada, es decir, cada vez que se
apague y posteriormente se vuelva a encender. En caso contrario, el M88 arrancara
con misma configuracion y valores de sus controles y parametros que tenia en el
momento de su apagado.
Local Date /Local Time: fecha y hora del reloj interno del MIMO88. Al pulsar sobre
el icono circular situado a su derecha, el reloj de la unidad se sincroniza con el reloj
de Windows, previa solicitud de confirmacion

MIMO88 Device Configuration x)

Device "matrix"

Mode 8x8
Preset 1 Start Up \/

Local Date ---

Local Time ---

Cancel

3DI1aN|
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(3) Configuracion de parametros de red.

Exactamente la misma ventana y los mismos parametros disponibles mediante la opcion
Network Configuration del menu contextual de un dispositivo:

Met;rnrkcflgura,tlon

Device "First Floor AMP #1"

Ethernet MAC 00-1a-96-00-00-11

IP Address 10.0.100.9

IP Subnet Mask 255.0.0.0

IP Gateway 10.0.0.2

UDF Port 2210

ar

NZA, NPA, MIMO88SG, MIM01212SG, MIMO4040DN, DUO-NET PLAYER, etc.) no
soportan el protocolo de asignacion dinamica de direcciones de red, o DHCP, es decir:
no son capaces de negociar dinamicamente su direccidn IP, por lo que requieren de
direcciones IP fijas, configuradas manualmente. Es altamente recomendable que, tanto
los dispositivos EclerNet (MIMO88, NZA, NPA, MIM088SG, MIM0O1212SG,
MIMO4040DN, DUO-NET PLAYER, etc.), como el ordenador desde el que se ejecuta la
aplicacion EclerNet Manager, sean configurados con direcciones de red estaticas dentro
de un mismo rango, para que exista asi plena conectividad entre todos ellos. Un ejemplo
de pequefia red local de este tipo podria tener los siguientes parametros de red en sus

Hasta 255 equipos, cada uno con una IP diferente (en el rango de 10.5.5.1 a 10.5.5.255),
podrian formar parte de la red del ejemplo.

Si desea saber cual es la configuracion de parametros TCP/IP de su red local, un método
sencillo consiste en abrir la consola de comandos (Inicio->Ejecutar->CMD) y ejecutar en
ella el comando jpconfig/all. Mas informacidn en el siguiente enlace:

http://www.microsoft.com/resources/documentation/windows/xp/all/proddocs/en-
us/ipconfig.mspx?mfr=true

~ Pese a no soportar DHCP, los dispositivos EclerNet (y en general cualquier
dispositivo con IP estatica) puede coexistir con otros dispositivos con IPs dindmicas,
dado que en un entorno de servidor DHCP habitualmente se reserva una fraccion del
rango de direcciones para su asignacion dindamica y otra fraccion para su asignacion
estatica.

~
+ Es importante resaltar que los dispositivos compatibles EclerNet (MIMOS88,

\_dispositivos EclerNet: Y,
EQUIPO IP ADDRESS |IP SUBNET MASK
MIMQOB8S (first floor) 10.5.5.10 255.255.255.0
MIMO88 (second floor) 10.5.5.11 255.255.255.0
MIMO88 (outdoor areas) 10.5.5.12 255.255.255.0
NZAG-180 (first floor) 10.5.5.20 255.255.255.0
NZAG6-80 (second floor) 10.5.5.21 255.255.255.0
NZA4-700 (outdoor areas) 10.5.5.22 255.255.255.0
PC (running EclerNet Manager) 10.5.5.100 255.255.255.0

3D1aN)
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6.2.1.5 SECCION INPUTS (ENTRADAS) DEL MIMO88

La seccién INPUTS de un dispositivo MIMOS88 tiene el siguiente aspecto:

INPUTS

IN 1:INPUT 1
IN 2: INPUT 2
IN 3:INPUT 3
INPUT 4
5:INPUT 5
INPUT 6
7:INPUT 7
IN 8:INPUT 8

3D1aN)

(© PARAMETRIC EQ oy o 0048

u A
RELEASE

F.SHIFTER

nn' ua A ® AcTve

2 20 MAX
FREQUENCY RELEASE MAKE-UP
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A
NOIDONAOYULNI

En la parte superior izquierda de la seccidn se encuentra una lista de las entradas de la

unidad, mostrando desde 8 entradas (configuracidn 8x8, todos los canales en mono), hasta ©
. .y P
16 entradas (configuracién 16x16, todos los canales en mono), pasando por todas las 2 E
combinaciones posibles de parejas de canales estéreo combinadas con canales mono. g &
<
T
INPUTS INPUTS INPUTS n
INTINPUT 1 IN1/2: INPUT 1 IN 1/2: INPUT 1 <
IN 2: INPUT 2 INPUT 3 IN 3:INPUT 3 o
IN 3:INPUT 3 INPUT 5 IN4:INPUT 4 il
IN 4: INPUT 4 INPUT 7 IN 5/6 : INPUT 5 > 3
IN S :INPUT S / INPUT 9 IN 7 : INPUT 7 o >
IN 6 : INPUT 6 2:INPUT 11 IN 8:INPUT 8 ‘U Z
IN 7 : INPUT 7 IN 13/14 : INPUT 13 IN 9/10:INPUT 9
IN 8 : INPUT 8 IN 15/16 : INPUT 15 IN 11/12: INPUT 11 >
IN 9: INPUT 9 IN 13 : INPUT 13 n

IN 10 : INPUT 10 IN 14 : INPUT 14

IN 11:INPUT 11 IN 15/16 : INPUT 15
IN 12 : INPUT 12

IN 13 : INPUT 13

IN 14 : INPUT 14

IN 15 : INPUT 15

IN 16 : INPUT 16

Ejemplos con todas las entradas mono, todas estéreo y una combinacién de entradas mono y estéreo

IVNLX3ILNOD
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Seleccionando con el ratdn (botdn izquierdo) una de ellas, se sombreara en azul y quedara
seleccionada para el ajuste de sus parametros (EQ, GAIN, DELAY, GATE, etc.). Desde el
menu contextual de una de las entradas de la lista (botdn derecho del ratdon) es posible
renombrarla, editar su campo de comentarios, etc. El numero de entrada que aparece por

19N49123
0L123A04d

defecto no es editable.

En la parte superior derecha de la ventana INPUTS existen dos iconos

denominados “Copy Channel Data” y “Paste Channel Data". VS

OUT LEVEL

S379I1LVdW0D
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Pulsando sobre “Copy Channel Data” en un canal (canal de origen) se

almacenan todos sus parametros en una memoria temporal.

Pulsando sobre “Paste Channel Data” en un canal se copian los parametros almacenados
temporalmente en la ultima operacion “Copy Channel Data” en el canal de destino,
guedando éste configurado de manera idéntica a como lo estaba el canal de origen.
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La seccidn INPUTS estd compuesta por diferentes grupos de controles e indicadores:
INPUT, DELAY, PARAMETRIC EQ, GATE, COMPRESSOR, LEVEL. El orden de
procesamiento de las sefales coincide con el de la disposicidon grafica de la pantalla: INPUT
-> DELAY -> PARAMETRIC EQ -> GATE -> COMPRESSOR -> LEVEL




6.2.1.5.1 INPUT

e SELECT: permite elegir cual de las posibles fuentes de

INPUT
sonido es seleccionada como entrada para este canal:
SELECT
. GEN
o NONE: sin entrada (canal con entrada _
. . 0 di z
silenciada) A =
o GEN: senal del generador interno, controlada -40 d8 ™

desde el panel GENERATOR

o INx: donde x es la numeracion de una de las

PHANTOM

entradas fisicas del MIMOS88 (de 1 a 8 para las entradas 1 a 8 conectadas a
una unidad MASTER y de 9 a 16 para las entradas 1 a 8 conectadas en una
unidad SLAVE). Al seleccionar este tipo de entrada se habilita el selector

SANOIDVZITVNLOV
A
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de sensibilidad, marcando en verde la opcion seleccionada, y los ajustes
GAIN y PHANTOM:

@
>
= Sensibilidad: 3 =2
>z
N : , > &
e (0dB: senales con nivel de linea (LINE) PR
e —20dB: sefiales con nivel de linea de baja intensidad (LOW %
LINE), como los entregados por reproductores mp3, iPod®, §
ordenadores portdtiles, etc. % N
4
e —40dB: senales con nivel de micréfono (MIC) A

=  GAIN: ajuste de +10dB de ganancia de la senal entrante

» PHANTOM: activa/desactiva la alimentacion DC remota para
micréfonos de condensador conectados a la entrada fisica en

IVNLX3ILNOD
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cuestidn
e  MODE MONO o STEREO. La seleccién del modo STEREO en una entrada hace que
ella y su pareja natural (las parejas naturales pueden ser las entradas 1&2, 3&4,
5&6,78&8,9&10,11&12,13&14 6 15&16) queden asociadas como entrada estéreo,
de manera que se visualizan en la lista de entradas y en la ventana del Project

19N49123
0L123A04d

Explorer como una sola (IN 1/2 6 IN 3/4, etc.), siendo aplicados a ambas por igual

todos los ajustes de procesamiento que se realicen.

Al enlazar dos entradas como pareja estéreo, la pareja adoptara los ajustes que

correspondian a la entrada impar antes del enlace. Si se vuelven a separar, la entrada par

S379I1LVdW0D
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recupera los ajustes que tenia antes del enlace. En la seccion MATRIX una entrada estéreo

se representa mediante el simbolo de enlace estéreo (anillas enlazadas) entre las dos

entradas de la pareja natural:

(don) olgvnsn
TOYLNOD S313INVd

INPUT 1
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INPUT 2
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6.2.1.5.2 DELAY

La seccidn DELAY permite ajustar un tiempo de retardo DELAY

independiente para cada canal de entrada. S

M MAX

-

El tiempo de retardo puede ser especificado en distintas unidades, 167ms 2

que se seleccionan mediante el selector UNITS (flechas arriba y abajo, a la derecha del
recuadro de texto). Las posibles unidades son milisegundos, segundos, centimetros y
metros. EL DELAY puede ser ajustado entre 0 y 1000 milisegundos.

Para evitar ruidos extranos y molestos en la senal de salida, el cambio de valor en el
DELAY usando el potenciémetro no se hace efectivo hasta que se suelta el botdn del ratdn.
En ese instante se producird un enmudecimiento momentaneo del audio (de un tiempo
variable, dependiente del valor de retardo usado), previo a la puesta en vigor del nuevo

ajuste.

6.2.1.5.3 PARAMETRIC EQ

Esta seccidn agrupa los cuatro filtros paramétricos disponibles para cada canal de entrada,
de gran utilidad en tareas de correccidn de la respuesta en frecuencia.

Los parametros disponibles son descritos a continuacién. Una vez seleccionado uno de los
4 filtros (su indicador numérico adquiere un sombreado blanco, como el del filtro n° 1 en
la imagen) se visualizan sus parametros y se habilita su ajuste:

e ENABLE/DISABLE. activa/desactiva la EQ paramétrica, afectando a todos los
filtros de esta seccién. Cuando el valor es DISABLE (botdn superior izquierdo en
gris), no se procesa ningun filtro (equivalente a tener todos los filtros en BYPASS).
En caso contrario (botdon en verde), el ecualizador estara activo, siendo su
funcionamiento el especificado por el resto de los pardmetros de esta seccidn

e FILTER TYPE tipo de filtro usado. Es posible seleccionar uno de los siguientes
tipos de filtro (entre paréntesis se muestran los controles susceptibles de ser

ajustados para cada tipo de filtro):

o Bypass. filtro no usado. Los filtros en “bypass” conservan el aro alrededor
de su indicador numérico en color gris (filtro n° 3 en la imagen), mientras
que los filtros empleados (no en modo “bypass”) adoptan un color blanco

en dicho circulo (filtro n° 1 en la imagen)
o Parametric EQ (FREQUENCY, GAIN, Q): clasico filtro ecualizador

paramétrico con frecuencia central (entre 20Hz y 20kHz), ganancia o
atenuacion en la frecuencia central (entre +12dB y -60dB), y ancho de
banda (1/Q, Q entre 0.3 y 200) ajustables

3D1aN)
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o Low-Shelfy High-Shelf de 6 y 12dB/oct de pendiente (FREQUENCY,
GAIN]): filtros tipo “shelving” con frecuencia de corte (entre 20Hz y 20kHz)
y ganancia o atenuacion (entre +12dB y —60dB) ajustables

o Low-Passy High-Passde 6 y 12dB/oct de pendiente (FREQUENCY): son
filtros paso-bajo y paso-alto con frecuencia de corte ajustable (entre 20Hz
y 20kHz)

o All-Pass order 1 y 2 (FREQUENCY en ambos, Q sdlo en el de orden 2):
filtros paso-todo que no afectan a la amplitud de la senal, sino a la fase en

3DI1aN|

determinadas frecuencias (en contraste con el retardo, que modifica la fase
en todas las frecuencias). La principal aplicacidn de este tipo de filtro suele

ser compensar los errores de fase en altavoces o los desfases introducidos

SANOIDVZITVNLOV
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por los filtros crossover

(©) PARAMETRIC EQ >
00 : 3
> z
| 4 c
) . S Type Parametric EQ % o
600, - * - Sk m <
- \ - o e . a
150# * 10k s o « N
20° 20K i max omm” max é
FREQUENCY GAIN Q %3
717 Hz -5,1 dB 33 32
>
0

La anilla exterior en blanco indica que el filtro esta activo. El relleno blanco indica el filtro
seleccionado.
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6.2.1.5.4 GATE

Seccion de puerta de ruido aplicada a la sefial de entrada, afectando al
comportamiento dinamico de la misma. Es muy util para atenuar o eliminar

el ruido de fondo captado por un micréfono o el existente en una grabacion,

— el

80* +18
THRESHOLD

discriminando entre ruido de fondo y sefal de audio valida: +33d8

mientras la sefal de entrada se halle por debajo de umbral de
detecciéon (THRESHOLD) la puerta se encontrara “cerrada” o, lo que

es lo mismo, se aplicard una cierta atenuacion a dicha sefial S

M’ MAX

(determinada por el ajuste DEPTH, en dB) ATTACK

18ms

cuando la sefal de entrada supere el umbral de deteccidn, se dejara N

de atenuar, quedando la puerta “abierta”. La transicién a este estado o'

252 ms

la determina el tiempo ajustado mediante el parametro ATTACK

mm” MAX

cuando la sefnal de entrada vuelva a descender por debajo del AT
470 ms

umbral de deteccion, la puerta se mantendra todavia un tiempo
abierta, sin atenuacion (tiempo determinado por el parametro HOLD), para
finalmente cerrarse, regresando al nivel de atenuacion ajustado (empleando para
ello el tiempo ajustado mediante el parametro RELEASE)

Los ajustes de que dispone son:

ENABLE/DISABLE: activa/desactiva la puerta de ruido (botdon en verde / botdn en
gris). Cuando se encuentra en modo DISABLE el resto de controles de esta seccion
se hallan deshabilitados

THRESHOLD: umbral de deteccion. Define el nivel de sefial de entrada por debajo
del cual la sefial se verd afectada por la atenuacion marcada por DEPTH (puerta
cerrada). El rango de este parametro va de +18dB a —-80dB

DEPTH atenuacion aplicada a la senal cuando ésta se encuentra por debajo del
umbral de deteccion (puerta cerrada). El rango de este parametro va de 0OdB a
+80dB

ATTACK: tiempo de ataque. Determina el tiempo transcurrido desde la superacion
del umbral hasta la cancelacidén de la atenuacién aplicada a la senal de entrada
(puerta abierta). Rango de ajuste desde 0.1ms a 500ms

HOLD: tiempo de mantenimiento, en que la puerta todavia se mantiene abierta (no
existe atenuacion) una vez la sefial desciende de nuevo por debajo del umbral de
deteccién. Rango de ajuste desde 10ms a 3segundos

RELEASE. tiempo de relajacion. Determina el tiempo que la puerta tarda en
cerrarse de nuevo una vez ha concluido el tiempo de mantenimiento. En este caso,

el rango cubre desde 1ms a 1segundo

Ajustar correctamente los tiempos de ATTACK, RELEASE y HOLD de la puerta

de ruido es fundamental para, por ejemplo, obtener una sefal clara e inteligible de una

locucidn de voz realizada en un entorno ruidoso.
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6.2.1.5.5 COMPRESSOR

La seccién del compresor ofrece un tratamiento sobre el comportamiento FOXRUIEE

dinamico de la senal de entrada, permitiendo modificar las diferencias de

.0
. .

36" +18

nivel entre los pasajes de mayor y menor intensidad de la misma, TssuoLs

obteniendo de esta forma una sefial resultante con un margen dindamico \

contenido. Los ajustes de que dispone son: " o "ano™
ENABLE/DISABLE: activa/desactiva el compresor (botdn en verde / ..m]:\ .L..x
botén en gris). Cuando se encuentra en modo DISABLE el resto de A;_A"ka
controles de esta seccion se hallan deshabilitados ulus:‘“
THRESHOLD: umbral de compresion. Especifica el nivel de sefial de '.23-:'.5
entrada a partir del cual la compresidn comienza a ocurrir. El rango “

+6,9

de este parametro va de +18dB a -36dB
RATIO: relacidon de compresion. Este parametro especifica en qué proporcion se
reduce el nivel de la sefial al superar la entrada el umbral de compresion. El valor
1:1 establece que el nivel de sefal no sufrird cambios, mientras que el valor
extremo inf:1 hace que el compresor se comporte como un limitador de senal, no
dejando que la senal de entrada supere el nivel definido por el umbral de
compresion

GR (Gain Reduction): Indicador en forma de vimetro de la compresion aplicada a
la sefal, es decir, de los decibelios en que la senal de salida del compresor se ve
reducida frente a su entrada

KNEE. curva o “codo” de compresion. Permite seleccionar una respuesta progresiva
(SOFT) o subita (HARD) del compresor cuando el nivel de la sefial se encuentra en
las proximidades del umbral de compresion, es decir, en los transitorios en los que
el compresor comienza a actuar o deja de hacerlo

ATTACK: tiempo de ataque. Determina el tiempo transcurrido desde la superacion
del umbral hasta la entrada en funcionamiento del compresor. El rango cubre
desde 0.1ms a 500ms

RELEASE: determina el tiempo que el compresor tarda en dejar de actuar una vez
el nivel de la senal de entrada cae de nuevo por debajo del umbral. En este caso,
el rango cubre desde 10ms a 1segundo

MAKE-UP. Ganancia adicional de la que se puede dotar a la sefal una vez
comprimida, entre 0 y +10dB. El efecto audible de la compresion es habitualmente
el de una senal mas uniforme, pero de menor intensidad media (volumen). La
ganancia MAKE-UP adicional permite incrementar el nivel o volumen medio de la
senal una vez ésta se ha comprimido, recuperando presencia e intensidad.

Ajustar correctamente los tiempos de ATTACK y RELEASE de los compresores

no es una tarea sencilla: usar tiempos de ataque o relajacién demasiado rapidos causa
una distorsion perceptible y excesiva en bajas frecuencias; usar por el contrario tiempos
demasiado lentos podria hacer inutil un compresor, dado que actuaria demasiado tarde,
dejando pasar picos de sefial de intensidad elevada sin aplicarles compresién alguna.
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6.2.1.5.6 LEVEL

Ajuste del nivel general del canal de entrada que serd enviado hacia la
matriz (MATRIX), tras el procesamiento previo realizado sobre él (EQ,
DELAY, GATE, etc.):

e  VOLUME: volumen de canal, ajustable entre —infinito y 0dB. A la
derecha del fader de canal se encuentran dos barras de indicadores
de nivel tipo Vu-metro: la barra izquierda indica el nivel de senal de
entrada del canal y la derecha el nivel de sefal de salida del mismo
canal, tras el procesamiento aplicado. Sobre la barra se encuentra el
indicador de saturacidon (CLIP), iluminado cuando la sefial de entrada
(antes del procesamiento mediante EQ, compresor, etc.), supera el
nivel de saturacion (+18dBV)

e  MUTE enmudecimiento del audio del canal

e POLARITY: permite aplicar una inversion de fase (cambio de 180°) a la sefal de

entrada

6.2.1.5.7 FREQUENCY SHIFTER

Cada una de las entradas dispone de una funcién denominada FE.SHIFTER
FREQUENCY SHIFTER (esquina inferior derecha), la cual es un eficiente
sistema para reducir las posibilidades de que se produzcan bucles de @ AcTive
realimentacion (acoples, efecto Larsen) cuando una fuente microfénica
se encuentra proxima al altavoz o altavoces que difunden su senal, una
vez amplificada. Cuando se encuentra activada, dicha funcidn realiza un
ligero desplazamiento frecuencial de la sefal entrante en el canal afectado, antes de
enviarla a la matriz mezcladora vy, posteriormente, a las salidas a las que se haya
encaminado. El desplazamiento es tan leve que se hace apenas perceptible al oyente, en
especial cuando ocurre en el rango de frecuencias de la voz humana. Unos pocos ciclos
(Hz) de desplazamiento bastan para incrementar en gran medida la proteccion del sistema

frente a posibles realimentaciones.
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6.2.1.6 SECCION MATRIX (MATRIZ ENTRADAS/SALIDAS) DEL MIMOS88
La Seccion MATRIX de un dispositivo MIMOB8S tiene el siguiente aspecto:

MATRIX

INPUTS
INPUT 1 10 @

INPUT 2 2| 0

INPUT 3 3 Q
INPUT 4
INPUT 5
INPUT 6
INPUT 7

INPUT 8

GROUPS

Las entradas de la matriz se hallan representadas en la columna INPUTS, en la parte
izquierda, mientras que las salidas estan dispuestas en la fila OUTPUTS, en la parte

superior.

En el area central existen los controles para los puntos de cruce (o “envios”) entre las
entradas y las salidas, que permiten configurar para cada salida una mezcla personalizada
de aquellas entradas que se desee, con ajuste individual del nivel de cada una de dichas
entradas en la mezcla. La mezcla de entradas realizada para una salida es independiente

del resto de mezclas (resto de salidas).

La ventana LEVEL ubicada en la esquina superior izquierda indica el valor del knob
seleccionado con el ratdn (y que se muestra coloreado en naranja en la matriz), pudiendo
modificarlo con el ratdon desde el propio knob (pulsar y arrastrar, sin soltar) o desde el
recuadro de texto de la propia ventana LEVEL mediante el teclado del ordenador (valor
numérico + ENTER).
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6.2.1.6.1 COLUMNA INPUTS

La columna INPUTS muestra las entradas del dispositivo (8 6 16, dependiendo de que el
modo de trabajo seleccionado sea 8x8 ¢ 16x16). Junto al nombre de cada entrada existe
un pequefio vuimetro y un ajuste de nivel rotatorio (knob). EL vimetro es del tipo “pre-
fader”, es decir, indica la medicion de la sefal disponible antes del ajuste de nivel rotatorio,
coincidiendo con la barra izquierda del vimetro del mismo canal en la seccion INPUTS. EL
indicador en forma triangular a la izquierda del nimero de entrada coincide con el indicador
CLIP de la barra izquierda del vimetro del mismo canal en la seccion INPUTS.

El ajuste de nivel rotatorio es, en realidad, el mismo ajuste de nivel LEVEL existente para
el canal dentro de la seccion INPUTS (alld en forma de control deslizante o “fader”). Al
modificar uno de ellos (knob en MATRIX o fader en INPUTS) se modifica el otro en los
mismos términos, dado que en realidad son representaciones graficas distintas pero
sincronizadas de un mismo control: la cantidad de sefal de la entrada que se envia a la fila

de la matriz a la que pertenece.

Pulsando sobre un knob con el botdn izquierdo del ratdn, sin soltarlo, podemos ajustar la

posicidn del knob, o cantidad de senal enviada a la fila de la matriz.

Una pulsacion doble sobre un knob activa y desactiva la funcion MUTE de dicho envio. El
knob aparece sombreado en gris cuando el MUTE esta activo, y en blanco cuando no lo
estd. Este ajuste es exactamente el mismo que se puede realizar desde la seccion INPUTS
(LEVEL: boton MUTE)

El simbolo ESTEREO (doble anilla entrelazada) entre dos entradas naturales (una entrada
impar y la siguiente, par: 1&2, 3&4, 5&6, etc.) permite, pulsando sobre él, asociarlas en el
modo estéreo (simbolo resaltado en blanco) o deshacer la asociacidn, quedando en modo
mono (simbolo en color gris). Este ajuste es exactamente el mismo que se puede realizar
desde la seccidén INPUTS (LEVEL: MODE: MONO o STEREO).

INPUT 1 6»1 i

neut2 b 2| @

Al asociar dos entradas en estéreo se copia el estado del canal impar en el par, y a partir
de ese momento todos los ajustes de nivel, mute, ecualizacidn, etc. se aplican sobre ambas

simultdneamente.
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Si, ademas del modo estéreo se activa el modo Link channels (simbolo de eslabones de
cadena), también los 2 puntos de cruce entre la entrada y la salida afectadas sincronizaran

sus niveles y funcion de mute. Ejemplos:

e Entrada 1 estéreo, salida 1 estéreo, ambos controles Link Channels activados (los
dos puntos de cruce se hallan sincronizados y adoptan siempre los mismos

valores):

1]

inputs (v €& @
weutt > 1] €0 €@
8l
neut2 > 2| @ [ 7]

e Entrada 1 estéreo, salida 1 estéreo, ambos controles Link Channels desactivados
(los dos puntos de cruce no se hallan sincronizados y pueden adoptar valores

diferentes):

INPUTS [u]m
neutt > 1| €

neut2 > 2| @ &

El drea cuadrada central, con aspecto de tabla de 8 filas x 8 columnas de knobs (modo
8x8) o 16 filas x 16 columnas de knobs (modo 16x16), permite ajustar qué entradas se

envian hacia qué salidas, y en qué proporcion
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6.2.1.6.2 PUNTOS DE CRUCE INPUTS OUTPUTS

Cualquier entrada o combinacion de entradas puede ser enviada hacia cualquier salida, y
con un nivel personalizado e independiente del resto de envios. Asi, al enviar varias
entradas hacia una misma salida, encontraremos en dicha salida una mezcla de las
entradas seleccionadas, cada una con el nivel deseado e independiente del resto de niveles

de la matriz.

Para realizar un envio desde una entrada hacia una salida es preciso activar el punto de
cruce de la entrada con la salida, realizando una pulsacién doble con el ratdon sobre el knob
ubicado en la interseccion fila de entrada — columna de salida. Un knob aparecerd
sombreado en blanco cuando el punto de cruce se encuentre activo, y sombreado en gris
cuando esté desactivado (o en estado de MUTE).

Pulsando sobre un knob de un punto de cruce con el botdn izquierdo del ratdn, y sin
soltarlo, podemos ajustar la posicion del knob, o cantidad de sefial enviada desde la
entrada y hacia la salida determinadas por el punto de cruce en cuestion. El cambio en la
posicidon del knob puede efectuarse tanto si el punto de cruce se encuentra activo como
inactivo. La posicion del knob y la funcion MUTE son siempre individuales, afectando tan
sdlo al knob seleccionado (coloreado en naranja) ain cuando éste pertenezca a un origen

y/o destino estéreo.

Adicionalmente, existen unas teclas marcadas como “U” (UNMUTE, o desactivar MUTE) y

“M” (MUTE) en varias ubicaciones de la matriz:

e en la parte superior izquierda de la matriz: actian de manera simultanea sobre
todos los puntos de cruce de la matriz (los 8x8 o los 16x16 knobs que contenga),
activando o desactivando todos los envios desde todas las entradas hacia todas las

salidas

e bajo cada columna de la matriz: actian de manera simultanea sobre todos los
puntos de cruce de la columna (los 8 o los 16 knobs que contenga), activando o

desactivando todos los envios desde todas las entradas hacia la salida en cuestion

e aladerecha de cada fila de la matriz: actian de manera simultdnea sobre todos los
puntos de cruce de la fila (los 8 o los 16 knobs que contenga), activando o

desactivando todos los envios desde la entrada en cuestidn hacia todas las salidas

3D1aN)

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

IeNeP3 IVNLXILNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I n
o n
-~ O
CcC Z
(o |
=
(@)
r

SANOIDVZITVNLOV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW



) ecLer

6.2.1.6.3 FILA OUTPUTS

La fila superior OUTPUTS muestra las salidas del dispositivo (8 é 16, dependiendo de que
el modo de trabajo seleccionado sea 8x8 6 16x16). Junto al nombre de cada salida existe
un ajuste de nivel rotatorio (knob) y un pequefio vimetro. El vimetro es del tipo “post-
fader”, es decir, indica la medicién de la sefial disponible después del ajuste de nivel
rotatorio, y coincide con la barra derecha del vimetro mostrado para el mismo canal en la
seccion OUTPUTS. El indicador triangular situado sobre el nimero de canal coincide con
el indicador CLIP de la barra derecha del vimetro mostrado para el mismo canal en la
seccion OUTPUTS.

El ajuste de nivel rotatorio es, en realidad, el mismo ajuste de nivel LEVEL existente para
el canal dentro de la seccion OUTPUTS (alla en forma de control deslizante o “fader”). Al
modificar uno de ellos (knob en MATRIX o fader en OUTPUTS) se modifica el otro en los
mismos términos, dado que en realidad son representaciones graficas distintas pero
sincronizadas de un mismo control: la cantidad de senhal de salida para la mezcla
determinada por los puntos de cruce en la columna de la salida en cuestion. Se trata de un
control general o “MASTER” de dicha senal de salida, que es posteriormente procesada

mediante los ajustes determinados en la seccién OUTPUTS.

Pulsando sobre un knob con botdn izquierdo del ratdn, sin soltarlo, podemos ajustar la

posicidon del knob, o cantidad de senal de salida.

Una pulsacidn doble sobre un knob activa y desactiva la funcién MUTE de la salida. EL knob
aparece sombreado en gris cuando el MUTE esta activo, y en blanco cuando no lo esta.
Este ajuste es exactamente el mismo que se puede realizar desde la seccion OUTPUTS
(LEVEL: boton MUTE).

El simbolo ESTEREO (doble anilla entrelazada) entre dos salidas naturales (una salida
impar y la siguiente, par: 1&2, 3&4, 5&6, etc.) permite, pulsando sobre él, asociarlas en el
modo estéreo (simbolo resaltado en blanco) o deshacer la asociacién, quedando en modo
mono (simbolo en color gris). Este ajuste es exactamente el mismo que se puede realizar
desde la seccion INPUTS (LEVEL: MODE: MONO o STEREO).

Al asociar dos salidas en estéreo se copia el estado del canal impar en el
par,y a partir de ese momento todos los ajustes de nivel, ecualizacion, etc.

se aplican sobre ambas simultdaneamente.

Si, ademas del modo estéreo se activa el modo Link channels (simbolo de
eslabones de cadena), también los 2 puntos de cruce entre la entrada y la
salida afectadas sincronizaran sus niveles y funcion de mute (ver ejemplos
en Columna INPUTS).
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6.2.1.6.4 GRUPOS DE ENLACE DE LA MATRIZ (MATRIX LINK GROUPS)

Los grupos de enlace de la matriz son una herramienta para agrupar controles de la matriz
y sincronizarlos, de manera que al actuar sobre uno de ellos se actle de manera simultanea

sobre todos los elementos que forman parte de un mismo grupo.

Dentro de un grupo pueden existir knobs (controles giratorios) de entradas, de salidas o

3DI1aN|

de puntos de cruce de la matriz, o bien una mezcla de ellos.

Para crear o editar un grupo es preciso pulsar sobre su tecla de seleccion, pasando a estar

iluminada en color verde, como en la imagen sucede con el grupo 2:

SANOIDVZITVNLOV
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ineuts > 8| @8

= >
GROUPS > T
4 C
> n
R <
&
A continuacidn, el control para seleccionar el tipo de grupo parpadeara indicando que el
<
grupo se encuentra en modo de edicion, permitiendo realizar las siguientes acciones: > g
I
o
1. Seleccion del tipo de grupo (botdn derecho del raton): §

neut7 > 7| @8 ‘/?
one

INPUTS » 8 e Mute Group

Volume Group

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Mute&Volume Group

Parallel Output Group
GROUPS

19N49123
0L123A04d

o Mute Group. los controles incluidos se enmudeceran o activaran
simultaneamente, al actuar sobre uno de ellos, manteniendo ajustes de

nivel independientes

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

o Volume Group: los controles incluidos compartiran siempre el mismo nivel.
Al modificar uno de ellos, todos los miembros del grupo se modificaran
exactamente de la misma forma, pero mantendran su estado de mute ON u
OFF independiente

o Mute & Volume Group: tanto el valor del nivel como el estado de mute ON
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o Parallel Output Group: las columnas incluidas en uno de estos grupos se
comportan exactamente igual en cuanto a los encaminamientos de senales
de entrada que reciben (puntos de cruce activos / inactivos, niveles, mute
ON u OFF, seleccion de fuentes desde las listas de carrusel). Esta opcion es
ideal cuando es preciso combinar salas individuales en una de mayor
tamano, de manera que las salidas afectadas compartan en todo momento
su contenido sonoro, siendo necesario modificar sélo una de ellas para que
elresto haga lo propio. Los ajustes de salida (nivel, EQ, compresor para cada
salida, OUT1, OUT2, etc.) para las columnas afectadas siguen disponiendo
de libertad individual de ajustes (mismo contenido pero diferentes niveles

de salida y ecualizacion si es preciso)

2. Seleccién de los miembros del grupo: pulsando sobre los knobs que se quiera

incluir en el grupo en edicién.

INPUT 1
INPUT 2
INPUT 3
INPUT 4
INPUT 5
INPUT 6
INPUT 7

INPUT 8

GROUPS

Cada vez que se incluye un miembro en el grupo, el nuevo miembro y el resto de miembros

del grupo parpadean.

Los miembros que no pueden ser incluidos en el grupo, por ya pertenecer a otro, se

muestran con una cruz roja superpuesta.

Se finaliza la edicion del grupo pulsando de nuevo sobre su tecla de seleccidn (pasa de

color verde a sombreado en gris de nuevo).
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Una vez creado un grupo, cualquier método de control remoto sobre uno de sus elementos
afectara al resto. Por ejemplo, si en un grupo de Volumen existe uno de los knobs asociado
a un GPI (potencidmetro externo), a un control WPTOUCH o a un fader virtual de un UCP
para su gestion remota, al actuar sobre dichos controles remotos, no sélo se actuara sobre
el knob en cuestidn, sino que también, y de manera simultanea, sobre todos los knobs del

grupo (moviendo un Unico potenciémetro fisico podemos actuar sobre varios volumenes

3D1aN)

de la matriz a la vez).
Las restricciones de los grupos son:

e 8 grupos simultaneos maximo

e Maximo de 16 elementos en cada grupo (el contador en la parte inferior de un
grupo indica el nimero de miembros que lo componen (4 y 13 para los grupos 2 y

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

3 en el ejemplo de la imagen superior)

e Un mismo elemento no puede pertenecer a mas de un grupo %
k<
No obstante, es posible guardar la configuracion de grupos al salvar un Preset (casilla Link g g
groups marcada), de manera que en diferentes Presets dispongamos de diferentes grupos E <
de enlace, multiplicandose asi las posibilidades de control agrupado. e
<
Z
6.2.1.7 SECCION OUTPUTS (SALIDAS) DEL MIMO88 % J_Z>'
5

La seccién OUTPUTS de un dispositivo MIMOB8S tiene el siguiente aspecto:

OUTPUTS
OUTPUT 1 LEVEL CROSSOVER

OUTPUT 2 LOW-PASS HIGH-PASS Py
OUTPUT 3 St oo ~/
TYPE TYPE

OUTPUT 4 Bypass $ Bypass M MAX

: OUTPUT S 000ms &
OUTPUT 6 I % %
OUTPUT 7 _— - ® . 5k 800, - * - 5k
OUTPUT 8 - X

IVNLX3ILNOD
NN3IN

A : O) LIMITER
10K » 10K
" 20k 2* " 20Kk

FREQUENCY FREQUENCY

19N49123
0L123A04d

36" "+18
THRESHOLD

O PARAMETRIC EQ

150# 10K

M CMAx
RELEASE

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

2* * 20k Mt Cmax omm’ MAX
FREQUENCY IN Q

En la parte superior izquierda de la seccidon se encuentra una lista de las salidas de la

unidad, mostrando desde 8 salidas (configuracion 8x8, todos los canales en mono), hasta
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16 salidas (configuracion 16x16, todos los canales en mono), pasando por todas las

combinaciones posibles de parejas de canales estéreo combinadas con canales mono.




OUTPUT 1
OUTPUT 2
OUTPUT 3
OUTPUT 4
OUTPUT 5
OUTPUT 6
OUTPUT 7

OUTPUT 8

OUT 1/2:0UTPUT 1
OUT 3/4 : OUTPUT 3
OUT 5/6 : OUTPUT 5
OUT 7/8 : OUTPUT 7
OUT 9/10: OUTPUT 9
OUT 11/12 : OUTPUT 11
OUT 13/14: OUTPUT 13
OUT 15/16 : OUTPUT 15

) ecLer

OUT 1: 0UTPUT 1
OUT 2: OUTPUT 2
OUT 3/4 : OUTPUT 3
OUT 5/6 : OUTPUT 5
OUT 7: OUTPUT 7
OUT 8: OUTPUT 8
OUT 9/10: OUTPUT 9
OUT 11: OUTPUT 11

3D1aN)

OUTPUT 9

: OUTPUT 10
:OUTPUT 11
: OUTPUT 12
:OUTPUT 13
: OUTPUT 14
: OUTPUT 15
: OUTPUT 16

OUT 12 : OUTPUT 12
OUT 13/14 : OUTPUT 13
OUT 15: OUTPUT 15
OUT 16 : OUTPUT 16

SANOIDVZITVNLOV
A
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Seleccionando con el ratdn (botdn izquierdo) una de ellas, se sombreara en azul y quedara % <

seleccionada para el ajuste de sus parametros (LEVEL, CROSSOVER, EQ, DELAY, _123' g

LIMITER). Desde el menu contextual de una de las entradas de la lista (botdn derecho del % ‘<”

raton) es posible renombrarla, editar su campo de comentarios, etc. EL nimero de salida, &

que aparece al lado de cada nombre, no es editable. §

La seccién OUTPUTS esta compuesta por diferentes grupos de controles e indicadores: % :]zf
(2}

LEVEL, CROSSOVER, PARAMETRIC EQ, DELAY, LIMITER, siendo este el orden del
procesamiento aplicado a las senales de salida.

En la parte superior derecha de la ventana OUTPUTS existen dos

IVNLX3ILNOD
NN3IN

iconos denominados “Copy Channel Data” y “Paste Channel
Data”.

DIO)
OUT LEVEL

Pulsando sobre “Copy Channel Data” en un canal (canal de

origen) se almacenan todos sus parametros en una memoria temporal.

19N49123
0L123A04d

Pulsando sobre “Paste Channel Data” en un canal se copian los parametros almacenados
temporalmente en la ultima operacion “Copy Channel Data” en el canal de destino,

guedando éste configurado de manera idéntica a como lo estaba el canal de origen.
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6.2.1.7.1 LEVEL

Ajuste del nivel general del canal de salida, previo al procesamiento realizado
sobre él (CROSSOVER, PARAMETRIC EQ, DELAY, LIMITER):

o VOLUME fader: volumen de canal de salida, ajustable entre -infinito y
0dB. A la derecha del fader de canal se encuentran dos barras de
indicadores de nivel tipo Vu-metro: la barra izquierda indica el nivel de
sefal que llega desde la matriz (MATRIX) al canal de salida, mientras
que la derecha indica el nivel de senal enviada a la salida del MIMO88
correspondiente, tras el procesamiento aplicado (LEVEL, CROSSOVER,
EQ, etc.). Sobre la barra se encuentra el indicador de saturacion (CLIP),
iluminado cuando la sefal de entrada (antes del procesamiento
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mediante EQ, compresor, etc.), supera el nivel de saturacion (+18dBV)

e SOLO. enmudece todos los canales del dispositivo, excepto el que % z
0
tiene activada la funcién SOLO > g
> n
P
e MUTE enmudecimiento del audio del canal E =
e POLARITY: permite aplicar una inversidon de fase (cambio de 180°) a la 5
. . > 5
senal de salida 3z
>
n

e  MODE MONO o STEREO. La seleccién del modo STEREO en una salida hace que
ella y su pareja natural (las parejas naturales pueden ser las salidas 1&2, 3&4, 5&6,
7&8, 9&10, 11&12, 13&14 6 15&16) queden asociadas como salida estéreo, de

manera que se visualizan en la lista de salidas como una sola (OUT 1/2 6 OUT 3/4,

IVNLX3ILNOD
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etc.), siendo aplicados a ambas por igual todos los ajustes de procesamiento que

se realicen. Al seleccionar STEREO los ajustes asignados a la pareja natural se
corresponden con los del canal impar. Al volverlos a separar el canal impar
recupera los que tenia antes del enlace. En la pantalla MATRIX las entradas
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STEREO se visualizan por separado y se distinguen por tener iluminado el simbolo

de "enlace".

Si, ademas del modo estéreo se activa el modo Link channels desde la seccion MATRIX

(simbolo de eslabones de cadena), también los 2 puntos de cruce entre la entrada y la

S379I1LVdW0D
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salida afectadas sincronizaran sus niveles y funcidon de mute (ver ejemplos en Columna
INPUTS)
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6.2.1.7.2 CROSSOVER

La seccion CROSSOVER contiene los parametros FILTER TYPE y FREQUENCY para cada
uno de los dos filtros (uno paso-bajos y otro paso-altos) que componen el crossover. Su
mision habitual es dividir en dos el espectro en frecuencia del audio, creando las dos

bandas que habitualmente se emplean en altavoces de dos vias.

e FILTER TYPE permite elegir el tipo de filtro usado en el crossover. Es posible

seleccionar uno de los siguientes tipos de filtro:

o Butterworth de 6, 12, 18 0 24dB/oct
o Besselde 12, 18 0 24dB/oct
o Linkwitz-Riley de 12 o 24dB/oct

. La seleccién de uno u otro tipo de filtro crossover reajusta automaticamente el\
nT’:mero de filtros disponibles en el ecualizador paramétrico para dicho canal. El
empleo de un filtro crossover de 6 6 12dB/oct restara un filtro al total de filtros
disponibles en el ecualizador paramétrico, mientras que el empleo de un filtro crossover

de 18 6 24dB/oct restara dos filtros al total de filtros disponibles en el ecualizador

\_paramétrico. )

o  FREQUENCY: permite ajustar la frecuencia de corte del filtro, en el rango de 20Hz
a 20kHz.

CROSSOVER

LOW-PASS

Besseal 24dB/oct
2K

G0a_ - * - 5k
150= \" = 10k
20k

I':Fl EQUENCY I':Fl EQUENCY
1.000 Hz

3D1aN)
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6.2.1.7.3 PARAMETRIC EQ

Esta seccidn agrupa los filtros paramétricos disponibles para cada canal de salida, de gran
utilidad en tareas de correccidon de la respuesta en frecuencia. Si no se emplean filtros
crossover en el canal, se dispondra de un maximo de 8 filtros paramétricos de libre
disposicidén, mientras que empleando filtros crossover el nimero de filtros paramétricos
disponibles se vera reducido, quedando entre 7 y 4 (valor actualizado automaticamente al
operar sobre los filtros crossover). Ver apartado: CROSSOVER.

Los parametros disponibles son descritos a continuacién. Una vez seleccionado uno de los
filtros (su indicador numérico adquiere un sombreado, como en la imagen el filtro n° 3) se
visualizan sus parametros y se habilita su ajuste:

(© PARAMETRIC EQ
Q)8 : JO)

ryre High-Shelf 12dB/oct £
800, - ® - 5k

150e * 10k

.

2* 20k M MAX  Mm’
FREQUENCY GAIN
1.000 Hz +4.0dB

La anilla exterior en blanco indica que el filtro esta activo. El relleno blanco indica el filtro seleccionado.

e ENABLE/DISABLE. activa/desactiva la EQ paramétrica, afectando a todos los
filtros de esta seccién. Cuando el valor es DISABLE (botdn superior izquierdo en
gris), no se procesa ningun filtro (equivalente a tener todos los filtros en BYPASS).
En caso contrario (botén en verde), el ecualizador estara activo, siendo su

funcionamiento el especificado por el resto de los parametros de esta seccion

e FILTER TYPE. tipo de filtro usado. Es posible seleccionar uno de los siguientes
tipos de filtro (entre paréntesis se muestran los controles susceptibles de ser

ajustados para cada tipo de filtro):

o Bypass. filtro no usado. Los filtros en “bypass” conservan el aro alrededor
de su indicador numérico en color gris (filtro n° 3 en la imagen), mientras
que los filtros empleados (no en modo “bypass”) adoptan un color blanco
en dicho circulo (filtro n° 1 en la imagen)

o Parametric EQ (FREQUENCY, GAIN, Q): clasico filtro ecualizador
paramétrico con frecuencia central (entre 20Hz y 20kHz), ganancia o
atenuacion en la frecuencia central (entre +12dB y -60dB), y ancho de
banda (1/Q, Q entre 0.3 y 200) ajustables

3DI1aN|

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
[l

SANOIDVZITVNLOV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW

SOAILISOdSIa



) ecLer

o Low-Shelfy High-Shelf de 6 y 12dB/oct de pendiente (FREQUENCY,
GAIN]): filtros tipo “shelving” con frecuencia de corte (entre 20Hz y 20kHz)
y ganancia o atenuacion (entre +12dB y —60dB) ajustables

o Low-Passy High-Passde 6 y 12 dB/oct de pendiente (FREQUENCY): son
filtros paso-bajo y paso-alto con frecuencia de corte ajustable (entre 20Hz
y 20kHz)

o All-Pass order 1 y 2 (FREQUENCY en ambos, Q sdlo en el de orden 2):
filtros paso-todo que no afectan a la amplitud de la senal, sino a la fase en

3DI1aN|

determinadas frecuencias (en contraste con el retardo, que modifica la fase
en todas las frecuencias). La principal aplicacidn de este tipo de filtro suele
ser compensar los errores de fase en altavoces o los desfases introducidos

por los filtros crossover.
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=~ A partir de version v4: nueva funcion disponible, EQ export / import, que permite %
N . > oA . . . <
exportar la configuracion de la seccidon EQ de los canales de salida de dispositivos como 2 O
. 4 c
MIMO88, MIM088SG, MIM012125G, MIMO88 CONFERENCE, NXA series, etc. a un > v
m <
archivo *.egs que puede ser posteriormente importado en otros dispositivos: 4
THRESHOLD §
(© PARAMETRIC EQ - z
Import EQ settings... % ]_>|
Export EQ settings... o )z>
N 0P . n
wo I Save EQ Settings to n
0
. 2 « Ecler » EclerNet Man... » v ¢ Buscar en EclerNet Manager o o
. = 4
A 5 2
0 0 o Nuev = E m o
A rganizar ¥ ueva carpeta P (7] 5 Z
0,0 _ 2 c <
£ Papelera de reciclaje 2 Nombre Fecha ® ,:E
% Dropbox , :
bin 1 1
MKT .
controls library 18/11/ ¥
DATA BASE PRODUCTS 9l 7% > m 3
2 O
Nombre: v % ﬁ
Tipo: *.eqs v [ad 6'
- Guardar Cancelar
Ocultar carpetas ‘ | 8 o
g
> @
(" N @ g
~ e Solo disponible cuando la seccidon EQ se encuentra activa (ON) a S

e Al exportar una seccion EQ con 8 filtros (por ejemplo, correspondiente a las
salidas de un MIMO88), e importarla en un dispositivo que soporta menos
canales, por ejemplo 6 (como en el caso de una NXA6-200), los filtros 7 y 8 seran

ignorados en el dispositivo de destino. )
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6.2.1.7.4 DELAY

La seccion DELAY permite ajustar un tiempo de retardo independiente DELAY

para cada canal de salida. Esta funcidn es util, por ejemplo, para alinear 1N
temporalmente las diferentes vias de un recinto acustico, empleando M TMAX .
una salida, con su correspondiente retardo, para cada una de ellas. ===
El tiempo de retardo puede ser especificado en distintas unidades, que se seleccionan
mediante el selector UNITS (flechas arriba y abajo, a la derecha del recuadro de texto). Las
posibles unidades son milisegundos, segundos, centimetros y metros. EL DELAY puede ser

ajustado entre 0 y 1000 milisegundos.

Para evitar ruidos extranos y molestos en la sefal de salida, el cambio de valor en el
DELAY usando el potenciémetro no se hace efectivo hasta que se suelta el botdn del ratdn.
En ese instante se producird un enmudecimiento momentaneo del audio (de un tiempo
variable, dependiente del valor de retardo usado), previo a la puesta en vigor del nuevo
ajuste.

6.2.1.7.5 LIMITER

La seccidn del limitador ofrece un tratamiento sobre el comportamiento
dinamico de la sefial de salida, permitiendo limitar su nivel maximo. Esta
funcidon es muy Util, por ejemplo, cuando se desea moderar el volumen 0 s
maximo reproducido por los altavoces del sistema por diversas razones -

N
posibles, siendo una de ellas (muy evidente) la proteccidn de los propios T

58 ms

altavoces contra su rotura por exceso de la potencia suministrada. Los

PR

M’ MAX

ajustes de que dispone son: RELEASE

e ENABLE/DISABLE: activa/desactiva el limitador (botdn en verde / botdn
en gris). Cuando se encuentra en modo DISABLE el resto de controles de esta seccion
se hallan deshabilitados.

e THRESHOLD: umbral de limitacidn. Especifica el nivel de sefial de salida a partir del
cual la limitacion comienza a ocurrir. El rango de este parametro va de +18dB a -36dB.

e GR (Gain Reduction): Indicador en forma de vimetro de la limitacion aplicada a la
sefal, es decir, de los decibelios en que la sefnal de salida del limitador se ve reducida

frente a su entrada.

e ATTACK: tiempo de ataque. Determina el tiempo transcurrido desde la superacién del
umbral hasta la entrada en funcionamiento del limitador. El rango cubre desde 0.1ms
a 500ms.

o RELEASE. determina el tiempo que el limitador tarda en dejar de actuar una vez el
nivel de la senhal cae de nuevo por debajo del umbral. En este caso, el rango cubre
desde 10ms a 1 segundo.

I Ajustar correctamente los tiempos de ATTACK y RELEASE de los limitadores
no es una tarea sencilla: usar tiempos de ataque o relajacién demasiado rapidos causa
una distorsion perceptible y excesiva en bajas frecuencias; usar por el contrario tiempos
demasiado lentos podria hacer inutil un limitador, dado que actuaria demasiado tarde,
dejando pasar picos de sefal de intensidad elevada.
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6.2.1.8 SECCION PAGERS/DUCKERS DEL MIM0O8S8

La seccién PAGERS/DUCKERS de un dispositivo MIMO88 tiene el siguiente aspecto:

PAGERS/DUCKERS

PAGER /DUCKER 1

PAGER /DUCKER 2 TYPE, PAGER $ INeUT INS/6 4 PRIORITY 1 &  CHIME MELODY2 &

— | —7‘ | — — | _7‘ | —
i 1 | 2 e 3 RS | 6 . 7
OUTPUT1 OUTPUT2 OUTPUT3 OUTPUT4 OUTPUTS OUTPUT6 OUTPUT7 OUTPUT 8

N B B

12 N 13

OUTPUT 9 OUTPUT 10 OUTPUT 11 OUTPUT 12 OUTPUT 13 OUTPUT 14 OUTPUT 15 OUTPUT 16

9

. . .\' . . . . . . | .
PAGE 2.9 . . . -_— . . . .
M MAX M MAX M MAX Min MAX M MAX

CHIME VOL DEPTH ATTACK HOLD RELEASE
0,048 18,9dB 17ms 495 ms

Esta seccidn permite configurar los cuatro modulos de la aplicacion que funcionan en base
a una sefal de audio que atenua (o enmudece) a otras, permitiendo la difusion de mensajes
u otros contenidos sonoros con prioridad sobre el resto de senales. Los mddulos se
denominan “P/D module 1"y hasta “P/D module 4” (abreviatura de “Pager/Ducker module
1, 2,3 04") y cualquiera de ellos puede ser configurado para hacer tareas de “pager” (envio
de avisos de voz en tiempo real a determinadas zonas de destino, seleccionadas mediante
una consola eMPAGE o MPAGE16, por ejemplo) o bien de “ducker” u “override” (una sefal
de audio se emite como prioritaria sobre otras, atenuandolas o enmudeciéndolas en las

zonas de destino seleccionadas).

Desde esta seccidon no es posible operar sobre los mddulos PAGER como usuario
(seleccionar zonas de destino de un PAGER, activar funcién PAGE o DUCK, etc.), sino tan
solo configurar sus parametros de actuacion y habilitar/deshabilitar zonas de destino

posibles.

Es importante destacar que la configuracidn de la seccion PAGERS/DUCKERS puede ser
memorizada en los Presets, de manera que diferentes Presets definan diferentes zonas de

destino y ajustes para los cuatro mdédulos.

En la lista de la parte izquierda de la seccidon se puede seleccionar uno de los cuatro
moddulos para, a continuacion, configurarlo mediante los controles de la parte derecha
(TYPE, INPUT, PRIORITY, etc.).
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Este modo de trabajo de los mddulos PAGER/DUCKER es el adecuado para la
configuracion de un sistema de avisos de voz en tiempo real, o “paging”, mediante una
consola eMPAGE o MPAGE16. Mediante la eMPAGE / MPAGE16 es posible seleccionar
una serie de zonas de destino y efectuar la locucion de mensajes de voz (avisos) hacia ellas,
atenuando el contenido sonoro existente durante el tiempo de locucidn del mensaje.

A pesar de que la descripcidn de este apartado se centra en la configuracién del
maddulo para su conexion a una consola eMPAGE / MPAGE16, también es posible actuar
sobre un médulo configurado como PAGER de otros modos, mediante los clientes
remotos EclerNet (UCPs).

Es importante destacar que la configuracidn del DUCKER puede ser memorizada en los
Presets, de manera que diferentes Presets definan diferentes zonas de destino para un
modulo PAGER.

Una vez seleccionado uno de los cuatro mddulos de la lista, se determina su modo de
trabajo como PAGER mediante el selector TYPE.

A continuacidn, mediante el selector INPUT se define a qué entrada de audio del MIMO88
se conectara el micréfono de la consola MPAGE16 desde la que se enviaran los mensajes
de voz. La lista muestra las 8 6 16 posibles entradas del sistema, segun se trate de una
configuracion 8x8 o 16x16 (2 MIMO88 enlazados como MASTER-SLAVE). Es altamente
recomendable emplear un filtro paso-altos en el procesamiento de dicha entrada (120 ¢
150Hz) para eliminar gran parte del ruido ambiental e interferencias de baja frecuencia de
la sefal entrante, en especial en aplicaciones con largas tiradas de cableado. Ver apartado:
PARAMETRIC EQ.

El selector PRIORITY permite determinar el nivel de prioridad del médulo, 1, 2, 3 6 4 siendo
en nivel 1 el de mayor prioridad. En una configuracion de varias consolas con diferente
prioridad, cada una empleando uno de los mddulos PAGER, la consola de mayor prioridad
podra interrumpir a las de menor prioridad si existe solapamiento de las zonas de destino
durante el envio de un mensaje (es decir, mientras las zonas se encuentran retenidas).
Dicha interrupcion podra ser total o parcial en términos de la duracion del mensaje, y solo
afecta a aquellas zonas en las que exista solapamiento. Cuando dos consolas tengan
idéntico nivel de prioridad, la primera de ellas que ocupa una(s) zona(s) se convierte,
durante la duracion de su mensaje, en prioritaria, reteniendo la(s) zona(s) hasta su

liberacion.

La gestidon de prioridades y ocupacion de zonas explicada en el ejemplo anterior (dos
modulos PAGER asignados a dos consolas fisicas eMPAGE / MPAGE16) es aplicable
también al resto de casos: dos modulos DUCKER o un mddulo DUCKER + un mddulo
PAGER.
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Es posible incluir en cada operacién de envio de mensajes una breve melodia de carillon
(“chime” o “ding-dong”), habitualmente empleada como aviso del inicio de un mensaje. ELl
selector CHIME permite seleccionar dos posibles melodias (MELODY 1, MELODY 2) o bien
ninguna (NONE). Cada vez que una consola inicie el envio de un mensaje mediante la tecla
PAGE, en primer lugar, se escuchara en las zonas de destino la melodia seleccionada, para

que a continuacion el usuario de la consola pueda dar paso al mensaje de voz.

3D1aN)

Las teclas de zonas de destino de la parte central de la seccidn (1 a 8 o bien 1 a 16, en
funcion de si el MIMOB88 trabaja en modo 8x8 ¢ 16x16) permiten habilitar o deshabilitar
zonas con una doble pulsacidon del ratén. Cuando una zona se halla habilitada (sombreada
en blanco) la consola eMPAGE / MPAGE16 la podra seleccionar como destino de sus

mensajes, mientras que cuando esté deshabilitada (sin sombreado) la consola no tendra

SANOIDVZITVNLOV
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posibilidad de seleccionarla como uno de sus destinos. Incluso si un canal de salida esta

configurado en estéreo, es posible habilitar/deshabilitar cualquiera de las dos zonas que

@
lo componen desde esta pantalla de configuracion. Si un canal de salida esta configurado > z
’ . . .« X m
en estéreo, al seleccionar / liberar una zona desde la eMPAGE / MPAGE16 también se > Z
. ST . . . - > n
seleccionara / liberara la otra, si estuviese habilitada. R
&
PAGERS/DUCKERS
<
m
::gi::’gggzs;]; TYPE PAGER $ INPUT INS ¢ PRIORITY 1 ¢ CHIME MELODY 2 $ % E
AGER, 2 -2
>
(2}

= =

OUTPUT 2 OUTPUT3 OUTPUT 4

[ ] =

OUTPUT 9 OUTPUT 11
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— G O O) O O

MM MAX M MAX M MAX m” “MAX M MAX

CHIME vOL DEPTH ATTACK HOLD RELEASE
-2,8dB 39,7dB 17ms 495 ms

Ejemplo del mdédulo n°1 configurado como PAGER, entrada de audio en IN5 y zonas 2, 3,4,9y 11
habilitadas para envio de mensajes desde una consola eMPAGE / MPAGE16

19N49123
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Ademas, cada tecla incluye un indicador luminoso en su interior que adopta diferentes
combinaciones de color para indicar el estado en que una zona se encuentra. El indicador
“tooltip” que aparece cuando se posiciona el cursor sobre una tecla también muestra el
estado de la misma. Dichas indicaciones coinciden con las que presentara la consola
MPAGE16 en los indicadores LED de sus teclas:

S379I1LVdW0D
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e Apagado: zona libre (no ocupada por otra consola, en caso de existir)
¢ Encendido en verde, permanente: zona seleccionada por la consola para la emisidn

del siguiente mensaje
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e Encendido en rojo, permanente: zona no seleccionada en la consola, pero retenida

por otra consola (o DUCKER) de mayor prioridad
e Encendido en naranja, permanente: zona seleccionada por la consola, pero retenida

por otra consola (o DUCKER) de mayor prioridad
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La tecla PAGE es una representacion de la tecla PAGE fisica de la consola eMPAGE /
MPAGE16, tan solo a efectos de informacion de su estado mediante el color de su
indicador luminoso, dado que no permite activar o desactivar mediante ella ninguna
funcion del mdédulo PAGER. La tecla PAGE de esta seccidn se ilumina mientras se
mantiene pulsada la tecla PAGE fisica de la consola eMPAGE / MPAGE16, para indicar que

la consola se encuentra en el modo de envio de mensaje:

¢ Encendido en naranja, permanente: indica, al iniciar el envio de un mensaje
(pulsacion y mantenimiento de la tecla PAGE), que la melodia de carilldon se esta
reproduciendo (si la programacion mediante la aplicacién EclerNet Manager asi lo
determina), pasando al estado de encendido permanente en verde cuando la
reproduccidn del carillédn finaliza. De este modo, el locutor sabe cuando finaliza el
carillon y puede comenzar la locucidn del mensaje sin solaparse éste con la emision
del carillén

e Encendido en verde, permanente: funcion “paging” activa, con difusion de mensaje
de voz a las zonas de destino seleccionadas (intervalo en el que el usuario realiza la
locucidn de voz)

Los controles rotatorios de la parte inferior de la seccién se emplean para ajustar el modo
en que la funcion de PAGER actuara:

s Pl sah «— . . LY

M MAX " MAX M’ MAX M MAX M MAX
CHIME VOL. DEPTH ATTACK HOLD RELEASE
-2,8d8 39,7dB 17ms 495 ms

e CHIME VOL: volumen de reproduccion de la melodia de carillén (-12 a 0dB). Dicha
melodia se mezcla con el canal de entrada asociado al PAGER (sefal de micréfono
conectada a una entrada del MIMO88), quedando su volumen efectivo afectado por
el volumen general del canal de entrada (ver apartado: LEVEL). El vimetro de dicho
canal de entrada refleja también la reproduccidn de la melodia de carillon

e DEPTH atenuacidn aplicada sobre el resto de senales enviadas a la(s) zona(s) de
destino durante el intervalo en que la funcién PAGER se encuentra activa (0 a 80dB)

e ATTACK: tiempo de ataque. Determina el tiempo transcurrido desde la activacidn de
la tecla PAGE hasta la entrada en funcionamiento de la atenuacién de sefiales. El
rango cubre desde 5 ms a 2 segundos

e RELEASE determina el tiempo que la atenuacion tarda en desaparecer una vez se
libera la tecla PAGE. En este caso, el rango cubre desde 50 ms a 3 segundos

| En las salidas donde una entrada debe difundir mensajes mediante un médulo
pager, los puntos de cruce de la matriz entre dicha entrada y todas las posibles salidas
implicadas deben estar en MUTE. La accion de PAGE retira momentaneamente el MUTE
de la entrada seleccionada en el pager y activa el MUTE de todas las demads entradas. El
volumen de difusion a cada una de las salidas se realiza de forma independiente
mediante el volumen del punto de cruce. Si las salidas donde una entrada debe difundir
mensajes mediante un modulo pager, tienen los puntos de cruce de la matriz entre dicha
entrada y alguna de las posibles salidas implicadas en NO MUTE, se difundira la sefal
de la entrada sin necesidad de activar PAGE desde la consola o pantalla de usuario.
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Este modo de trabajo de los mddulos PAGER/DUCKER es el adecuado para la
configuracidn de un sistema de avisos de voz en tiempo real mediante un micréfono (de
mano, sobremesa, diadema, etc.) o bien de avisos pregrabados y reproducidos desde un
reproductor externo de archivos de audio. La senal de los avisos es difundida en las zonas
de destino, siendo atenuadas el resto de sefales reproducidas en dichas zonas. La
seleccidon de zonas o salidas de destino, afectadas por la funcion DUCKER, puede ser fija
(realizada desde la programacion del MIMO88 mediante la aplicacion EclerNet Manager)
o bien efectuada en tiempo real, desde clientes remotos EclerNet Manager. Es importante
destacar que la configuraciéon del DUCKER puede ser memorizada en los Presets, de
manera que diferentes Presets definan diferentes conjuntos de zonas de destino para un
mddulo PAGER.

Una vez seleccionado uno de los cuatro mddulos de la lista, se determina su modo de
trabajo como DUCKER mediante el selector TYPE.

A continuacidn, mediante el selector INPUT se define a qué entrada de audio del MIMOS88
se conectard el micréfono, reproductor de audio u otra fuente sonora que actie como
disparador de la funcion DUCKER. La lista muestra las 8 6 16 posibles entradas del
sistema, segun se trate de una configuracién 8x8 ¢ 16x16 (2 MIMO88 enlazados como
MASTER-SLAVE).

El selector PRIORITY permite determinar el nivel de prioridad del mddulo, 1, 2,3 6 4
siendo en nivel 1 el de mayor prioridad. En una configuraciéon de varios médulos DUCKER
con diferente prioridad, aquél de mayor prioridad podra interrumpir a los de menor
prioridad si existe solapamiento de las zonas de destino durante el envio de un mensaje.
Dicha interrupcion podra ser total o parcial en términos de la duracion del mensaje, y solo
afecta a aquellas zonas en las que exista solapamiento. Cuando dos mddulos tengan
idéntico nivel de prioridad, el primero de ellos que ocupa una(s) zona(s) se convierte,
durante la duracidon de su mensaje, en prioritario, reteniendo la(s) zona(s) hasta su
liberacion.

La gestidon de prioridades y ocupacion de zonas explicada en el ejemplo anterior (dos
mddulos DUCKER) es aplicable también al resto de casos: dos médulos PAGER o un
modulo DUCKER + un mddulo PAGER.

Las teclas de zonas de destino de la parte central de la seccién (1 a 8 o bien 1 a 16, en
funcién de si el MIMOB88 trabaja en modo 8x8 6 16x16) permiten seleccionar las zonas de
destino de un mddulo PAGER con una pulsacién del ratén. Cuando una zona se halla
seleccionada (indicador LED en verde) el médulo DUCKER actuara sobre ella al superar la
sefal entrante el umbral de activacidn. Incluso si un canal de salida esta configurado en
estéreo, es posible seleccionar o no como destino cualquiera de las dos zonas que lo
componen desde esta pantalla de configuracidn.

El indicador luminoso de las teclas adopta diferentes combinaciones de color para indicar
el estado en que una zona se encuentra. El indicador “tooltip” que aparece cuando se
posiciona el cursor sobre una tecla también muestra el estado de la misma. Posibles
estados:
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e Apagado: zona libre (no ocupada por otro DUCKER o PAGER, en caso de existir)

e Encendido en verde, permanente: zona seleccionada por el DUCKER para la
emisidn del siguiente mensaje

e Encendido en rojo, permanente: zona no seleccionada en el DUCKER, pero
retenida por otro DUCKER (o PAGER) de mayor prioridad

e Encendido en naranja, permanente: zona seleccionada por el DUCKER, pero
retenida por otro DUCKER (o PAGER) de mayor prioridad

3D1aN)

La tecla DUCK es una representacion del estado activo o inactivo de la funciéon DUCK para
el mddulo seleccionado, y no permite activar o desactivar mediante ella ninguna funcion
del médulo DUCKER. Se ilumina en verde mientras la funcion DUCKER se encuentra
activa.

PAGER /DUCKER 1
PAGER /DUCKER 2

TYPE DUCKER $ INPUT ING PRIORITY 1 s CHIME

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

= = .
OUTPUT 1 OUTPUT 2 OUTPUT 3 OUTPUT 4 OUTPUT 5 OUTPUT 6 OUTPUT 7 OUTPUT 8 % z
10 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 7S
OUTPUT 9 OUTPUT 10 OUTPUT 11 OUTPUT 12 OUTPUT 13 OUTPUT 14 OUTPUT 15 OUTPUT 16 ﬁ <
>
DUCK ~ ® K %
M’ MAX M’ MAX M MAX M MAX min” MAX <
THRESHOLD DEPTH ATTACK HOLD RELEASE g
-8,2dB 26,9dB 82ms 718 ms 971 ms > o
>
vz
. , . . >
Ejemplo del mddulo n°2 configurado como DUCKER, entrada de audio en IN6y zonas 1, 3,13y 15 n

habilitadas para difundir la sefial ING6 como prioritaria cuando ésta supera el umbral, atenuando el contenido
sonoro existente en las salidas afectadas

Los controles rotatorios de la parte inferior de la seccién se emplean para ajustar el modo
en que la funcion de DUCKER actuara:

IVNLX3ILNOD
NN3IN

e THRESHOLD: umbral de activacién. Cuando la senal de entrada del mddulo
(selector INPUT) supera dicho umbral, la funcion DUCKER se activa, enviando la
sefnal a las zonas de destino y siendo atenuadas el resto de senales de audio
enviadas a las mismas zonas (-80 a 0dB).

19N49123
0L123A04d

e DEPTH atenuacién aplicada sobre el resto de sefiales enviadas a la(s) zona(s) de
destino durante el intervalo en que la funcion DUCKER se encuentra activa (O a
80dB).

e ATTACK tiempo de ataque. Determina el tiempo transcurrido desde la superacién
del umbral de deteccidn hasta la entrada en funcionamiento del DUCKER (se activa
la atenuacidn del resto de sefiales en las zonas de destino). El rango cubre desde

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

5ms a 2 segundos. c 2
e  HOLD: tiempo de mantenimiento, en que la funcién DUCKER todavia se mantiene g E
activa una vez la sefal desciende de nuevo por debajo del umbral de deteccidn. g a
Rango de ajuste desde 10ms a 3segundos. § %
e RELEASE determina el tiempo que la atenuacion tarda en desaparecer una vez = ,8

finaliza el periodo determinado por HOLD. En este caso, el rango cubre desde 50ms
a 3segundos.
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6.2.1.9 SECCION GPIS/GPOS DEL MIMO88

La Seccion GPIs/GPOs permite, basicamente dos funciones:

e Monitorizar la lectura de sefial O - 10VDC detectada en las entradas GPI (8 6 16
entradas, en funcidn de si se trata de un MIMO88 o de una pareja MASTER-SLAVE).
La lectura se expresa en la ventana bajo el nombre del GPI (GPI1, GPI2, etc.) y en

porcentaje sobre el valor maximo posible (de 0 a 100%)

e Monitorizar y modificar el estado de las salidas GPO (8 ¢ 16 salidas, en funcién de
si se trata de un MIMOS88 o de una pareja MASTER-SLAVE)

GPIs/GPOs

+ GPls
GPE1 GP1 2 GPtS GPI G GPI7 GPi B GPi16 GPIT GPI12 GPI13 GPI14 GPI1S GPI16

GPO10 GPOTT GPO12 GPO13 GPO14 GPO1S GPO16

Los puertos GPI y GPO permiten conectar el MIMO88 a elementos de control externos
fisicos e interactuar con ellos: potenciometros, pulsadores, interruptores de fin de carrera,

luces, motores, etc.

T YT DT NN N1 N

Eﬁm@@m@

mm@@@@

Lt+ 1+ ' T+ Lt H
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Un puerto GPI, o Entrada de Propdsito General (General Purpose Input) es una conexion

fisica del MIMOB88 que permite leer una tension DC aplicada a él, y que puede variar dentro

del rango de 0 a 10VDC (0 a 100 % en las lecturas en pantalla, (m). Se trata de una
entrada de control (no de audio), enlazable a controles virtuales de la aplicacion EclerNet
Manager vy, por lo tanto, del MIMO88. Cada puerto GPI dispone de 3 contactos: masa,
terminal de deteccidn y +VDC (en la imagen de izquierda a derecha). De esta forma es
posible alimentar un elemento pasivo, como un potenciometro, empleando la alimentacién

suministrada por el propio puerto GPI, como en el ejemplo:

Positive, + 10 VDC > Pin +
Variable voltage, 0-10 VDC > Pin?
Ground > Pin L

Consulte el manual de hardware del MIMO88 en www.ecler.com para ver otras opciones

de conexionado a los puertos GPI.

En el ejemplo siguiente, conectando un potencidmetro a uno de los puertos GPI, al girarlo
obtendremos en su cursor una tension variable entre 0 y 10VDC. Podemos asociar dicha
entrada GPI a un control de volumen del MIMOB88, y tener de esta forma un control remoto
de volumen mediante un elemento fisico externo, como un ECLER WPVOL

(potenciémetro):

TN YT NN NN

1 O A B
8[R8 8 A8 e e e Rl

OUT 5: 0UTPUT 5
OUT 6: OUTPUT 6
OUT 7: OUTPUT 7
OUT 8: OUTPUT 8

+ Lr+ L0+ Ltd Lre L L

La imagen es una representacion de un WPVOL conectado fisicamente al GPI 1, y asignado mediante la
programacion EclerNet Manager al volumen de la salida 8 del MIMO88

La gestion de los GPI se realiza desde la secciéon EVENTS de EclerNet Manager (ver
Seccién EVENTS del MIMOS88).
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En ocasiones, y en especial cuando existen largas tiradas de cable entre un potenciometro
o pulsador y el MIMOS88 vy, en consecuencia, una caida de tension considerable, no se
llegara a recibir una tension muy préxima a los 0 y/o 10 VDC en el terminal de deteccion
en los escenarios en que deberia ser asi (potenciometro al minimo y al maximo, contacto
externo abierto y cerrado, etc.). En dichas ocasiones puede ser conveniente calibrar las
lecturas de tension minima y maxima recibidas en el puerto GPI, de manera que el MIMO88
pueda reescalar todo el margen posible de tensiones que recibird en dicho puerto y

trabajar correctamente con los parametros a los que se asocie.

El proceso de calibracion se realiza pulsando sobre el icono de llave de configuracion de
la seccién GPIs/GPOs:

+) GPls

5 Change Device Configuration

La pantalla de configuracidn que se abre tiene el siguiente aspecto:

Config GPIs

Cancel

Ejemplo para calibrar un potencidmetro fisico WPVOL conectado al GPI n°2 y que sera

empleado para gestionar remotamente un control de volumen del MIMOB88:

1. Situar el potenciémetro en el extremo en que proporciona una lectura minima (en

nuestro caso 7)
2. Pulsar sobre el botdn Read Current GP/ value:
Config GPls

0 19 o 0 0 0 0 0 0

1007) 100 100 (1007 1007 100

Cancel

3. Situar el potencidmetro en el extremo en que proporciona una lectura maxima (en

nuestro caso 83)

3DI1aN|

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e

SANOIDVZITVNLIV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW



4. Pulsar sobre el botdn Read Current GP/ value:

Config GPIs

0 0 0 0 0 0 0
100 100 100 100 100 100 100

Read current GPI value

Cancel

5. Aceptar los cambios pulsando OK

Un puerto GPO, o Salida de Propdsito General (General Purpose Output) es un relé con un
contacto comun y dos contactos mas: uno NO (Normalmente Abierto, con el relé en
reposo) y el otro NC (Normalmente Cerrado, con el relé en reposo). Desde la seccion
GPIs/GPOs es posible, pulsando sobre ellos, activar o desactivar puertos GPO de una
unidad MIMQO88. Al activar un GPO sus contactos se invierten: el contacto NO se cierra y
el NC se abre. Los contactos en reposo se muestran sombreados en gris y los contactos

activos iluminados en verde:

GPO8 GPOO GPO10 GPOTI GPO12 GPO13 GPO14 GPO15S GPO16

En la imagen los GPO 1, 4, 5y 7 estan activos y el resto inactivos

El estado activo o inactivo de los GPO se almacena en los Presets, de manera que al
recuperar uno de ellos, se recupera también la combinacién de GPOs activos/inactivos

existente en el momento de guardarlo.

Los GPO también pueden ser gestionados desde la seccién EVENTS de EclerNet Manager
(ver Seccion EVENTS del MIMO88).

Consulte el manual de hardware del MIMOS88 para conocer las limitaciones de corriente

soportada por los puertos GPO.
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6.2.1.10 SECCION REMOTES DEL MIM0O88

La seccion REMOTES permite identificar y configurar los diferentes controles remotos
fisicos conectados a una unidad MIMO88, pudiendo éstos ser del tipo ECLER WPTOUCH
(control mural digital, tactil), MPAGE16 (estacion de avisos de sobremesa digital, tactil),
eMPAGE (consola de sobremesa digital de avisos con pantalla de tinta electrénica para
etiquetado de zonas, a partir de Enero de 2019, substituto de MPAGE16) o incluso ECLER
WPVOL-SR (controles murales analdgicos para seleccidon de fuente y control de volumen).

Los controles remotos actuaran sobre funciones disponibles en el MIMOS88, permitiendo
al usuario final operar sobre ciertos parametros de la instalacion de una forma amigable,
mediante un control fisico de aspecto clasico y familiar. Se trata, basicamente, de las

siguientes funciones:

e Ajustar volumenes de entradas, salidas o puntos de cruce de la matriz de audio

e Activar/desactivar controles MUTE (enmudecimiento de entradas, salidas, puntos
de cruce)

e Seleccionar fuentes sonoras (entradas de audio conectadas a la matriz) para ciertas
zonas de destino (salidas de audio de la matriz)

e Seleccionar Presets (memorias de configuracion del MIMOS88)

e Enviar mensajes de voz a ciertas zonas de destino

La ventana mostrada al activar la pestafa de la seccion REMOTES tiene un aspecto similar

al siguiente:

REMOTES

REMOTE LIST [0][#] =[N

REMOTE 01 WPTOUCH

REMOTE 02 MPAGE1L6 @ M PAG E 1 6
REMOTE 03 ANALOG CONFIG

PAGER None

En el margen izquierdo aparece una lista (REMOTE LIST) de los controles remotos
asignados a la unidad MIMO88 en cuestidn (lista vacia por defecto al entrar, desde un
proyecto, por primera vez en la seccion REMOTES). Cada vez que afiadimos o eliminamos
uno de ellos en nuestro proyecto, o bien editamos su nombre, la lista se actualiza. Los
controles remotos incluidos en la lista podran ser posteriormente configurados para

realizar las funciones deseadas.
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En cuanto al nimero maximo de controles remotos digitales admisibles:

¢ WPTOUCH: MIMO88 puede gestionar un maximo de 16 unidades WPTOUCH,
tanto cuando se halla en configuracion individual (8x8) como en configuracion de
pareja MASTER-SLAVE (16x16)

e eMPAGE / MPAGE16: MIMO88 puede gestionar un maximo de 4 consolas de
avisos, tanto cuando se halla en configuracion individual (8x8) como en
configuracidon de pareja MASTER-SLAVE (16x16)

! Es imprescindible que EclerNet Manager se encuentre en el modo DESIGN (no
DEPLOY) para tener habilitadas las funciones de configuracion de paneles remotos
detalladas en este capitulo.

Los iconos permiten, respectivamente (de izquierda a derecha):

e Add Online and Unused Remote:. al igual que una unidad MIMO88, MIMO88SG,
MIMO12125G, NXA, MIMO4040DN, NPA, etc. un dispositivo remoto digital
dispone de la funcion “Auto Discover”, es decir, cuando se conecta al bus ER-Bus
(conectores REMOTE 1 6 REMOTE 2 del panel posterior del MIMO88) es
automaticamente identificado o “descubierto” por la aplicacion. Al pulsar sobre el
icono “Add Online and Unused Remote” se muestra la lista de los controles
remotos digitales “descubiertos” y se permite seleccionarlos para que queden
asignados a la unidad MIMOB88, pasando a formar parte de la lista REMOTE LIST

Add Online Remote

UNUSED REMOTE LIST

ZONE1

00000015 WPTOUCH

REMOTE LIST
REMOTE 01

REMOTE 03

Add All Cancel

Control remoto digital tipo WPTOUCH “descubierto” automaticamente

Add Online Remote
UNUSED REMOTE LIST
REMOTE LIST
REMOTE 01
REMOTE 02
REMOTE 03

Add All Cancel

El mismo control una vez se ha anadido a la lista REMOTE LIST
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e Add New Remote. permite afadir manualmente un control remoto del tipo
WPTOUCH (digital), eMPAGE / MPAGE16 (digital) o ANALOG (analdgico, tipo
WPVOL-SR), pasando a formar parte de la lista REMOTE LIST

Add New Remote
Remote Type ANALOG
WPTOUCH
Remote Name
MPAGE16
>
v’ ANALOG q
OK Cancel s
>
N <
>
(0}
e Remove Remote. permite eliminar uno de los dispositivos existentes en la lista S
m
REMOTE LIST @
@
Remove Remote ;
0
>
_|
Do you want to remove the Remote "ZONE1" %
from this Device? ;
n
>
e
o
o Change Remote Name: permite modificar el nombre asignado a uno de los
controles remotos de la lista REMOTE LIST §
: : o
Rename Remote %
C
>
r
Remote Name ZONE1
m
(o]
Cancel o
o
z
[0]
-+
Los controles remotos digitales existentes en la lista disponen de un icono de estado,
situado a la derecha de su nombre y modelo (en la imagen en verde para el control remoto 9
“ZONE1"): :
5
[os]
REMOTE LIST FB
REMOTE 01
REMOTE 02 g
REMOTE 03 S
Py
ZONE1 WPTOUCH = o
(=
0
3
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Dicho icono puede iluminarse de varias formas para indicar diferentes estados:

e Apagado: el control remoto virtual (de la lista) no se halla asociado a ningun

dispositivo fisico (hardware)

e Rojo fijo: el dispositivo fisico (hardware) asociado al panel remoto virtual no se

encuentra “online” (la unidad MIMOS88 de la que depende esta desconectada)

3DI1aN|

¢ Rojo parpadeante: el dispositivo fisico (hardware) asociado al panel remoto virtual
ha sido detectado “online” por el MIMOS88 (la unidad MIMO88 de la que depende
esta conectada, pero el control remoto estd desconectado)

o Verde fijo: tanto el hardware del MIMO88 como el del control remoto se

encuentran “online” y operativos

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

¢ Verde parpadeante: MIMOS88 operativo y control remoto encontrado “online” pero

no operativo (versiones de firmware-software no compatibles)

@
Los controles remotos incluidos en la lista REMOTE LIST disponen también de menu % z
m
contextual (botdn derecho del ratdn): ; g
(2]
_ R <
>
WPTOUCH ® n
Remove <
m
Rename... > 5
I >
Edit Comments... £
(2}

Move Up ctrl + up

Detach

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Activate Remote Finder

Firmware Upgrade...

¢ Remove: permite eliminar el dispositivo de la lista REMOTE LIST

e Rename: permite modificar el nombre asignado al dispositivo

19N49123
0L123A04d

o Edit Comments: permite anadir un campo de texto con comentarios personalizados

al dispositivo remoto:

Edit Comments

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Remote "ZONE1"

This a comment example for the remote control named "ZONE1"

>
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e Move Up: desplaza el dispositivo una posicion hacia arriba en la lista
e Move Down: desplaza el dispositivo una posicidn hacia abajo en la lista
e Attach/Detach: enlaza o desenlaza un dispositivo digital de la lista (virtual) con un

dispositivo digital fisico de los descubiertos automaticamente:

REMOTE 03 anaoc i Attach Online Remote

[ —

3D1aN)

ZONE1
00000015

WPTOUCH

SANOIDVZITVNLOV
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@
5
2 3
3 G
" Cancel E <
n
e Activate Remote Finder: activa/desactiva el parpadeo de los indicadores >§
luminosos del hardware del panel remoto digital (pantalla LCD para WPTOUCH, 3 J_Z>|
>
n

indicadores LED para serie eMPAGE / MPAGE16) en cuestidn, permitiendo de esta
manera su facil identificacidn en la instalacion. Simultaneamente, el marco del
dispositivo mostrado en la lista REMOTES LIST también parpadea, siendo posible

relacionar un dispositivo virtual del proyecto con su equivalente fisico para

IVNLX3ILNOD
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cerciorarse de su identidad antes de realizar cambios en sus ajustes:

REMOTE LIST [U][#][=][N]
REMOTE 01 WPTOUCH
REMOTE 02 MPAGE16
REMOTE 03 ANALOG
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Recuadro parpadeando en amarillo tras activar la funcion Remote Finder

e Firmware Upgrade: abre un cuadro de didlogo que permite cargar un archivo de
firmware de un dispositivo remoto (con extensidén .bin) y transferirlo al dispositivo
en cuestion. El dispositivo debe estar previamente en modo “online” para poder

realizar dicha operacién
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A continuacion, se detalla el procedimiento para la configuracién de los diferentes tipos de
control remoto conectables al MIMO88




) ecLer

6.2.1.10.1 CONFIGURACION DE UN CONTROL REMOTO TIPO WPTOUCH

ELl WPTOUCH es un panel digital de control remoto, en formato mural y provisto de los

siguientes elementos:

e pantalla LCD
e rueda de control (“jog wheel”) tactil

e 2 teclas tactiles (en adelante T1: tecla izquierda,
T2: tecla derecha)

e receptor IR

uuec\_el'

La pantalla LCD, la tecla T1 y la rueda de control son programables desde la aplicacion
EclerNet Manager para que el WPTOUCH ejecute ciertas acciones de control y muestre la

informacidn en pantalla deseadas.

La rueda de control, por defecto, afectara al volumen (en modo Volumen) que se le haya
asignado desde la programacion realizada. Ademas, podra actuar como selector (en modo
Seleccidn) de fuentes de sonido con destino a una zona determinada, o bien como selector

de Presets.
WPTOUCH puede trabajar en 2 posibles modos:

e NORMAL: la rueda de control actiua por defecto como control de volumen (por
defecto el panel se encuentra en el modo Volumen). Para pasar del modo
Volumen al modo Seleccidn es preciso pulsar T2, actuar sobre la rueda de control
para seleccionar el cambio deseado y pulsar de nuevo T2 para confirmar la
seleccion. Un indice triangular a la derecha de la pantalla LCD indica si la unidad
se encuentra en el modo de ajuste de volumen (sefalando la fila de caracteres

inferior) o bien en el modo de Seleccidn (senalando la fila superior de caracteres)

e SIMPLE () la linea superior de la pantalla LCD muestra la fuente sonora
actualmente seleccionada, y la linea inferior muestra el nivel de volumen ajustado
actualmente. La funcién de la rueda de control es, por defecto, la de control de
volumen (por defecto el panel se encuentra en el modo Volumen). Pulsando sobre
la tecla T1 se conmuta al modo Seleccidn, donde la rotacion de la rueda de control
permite seleccionar entre las fuentes sonoras / presets disponibles, realizando el
cambio de forma inmediata y sin necesidad de confirmacién mediante una nueva
pulsacion de tecla. Un tiempo de inactividad de 3 segundos, o bien una pulsacion

de T2, llevan de nuevo al panel al modo por defecto, o modo Volumen

(*) ELmodo SIMPLE esta disponible a partir de la version ENM v4.03r2 y firmware para
WPTOCUH v1.02r2 (Abril 2018)
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Al seleccionar una unidad WPTOUCH en la lista REMOTE LIST, a la derecha de la misma

se muestra su pantalla de configuracidn detallada:

REMOTE LIST

s e | @ WPTOUCH

REMOTE 03 ANALOG e GONFIG

ZONE1 WPTOUCH &
SELECTOR

VOLUME

BUTTON

MODE r GHT VOLUME MIN.  VOLUME MAX
NORMAL 2 ] 100

La pantalla incluye en su porcidon superior los siguientes elementos:

Tecla Enable/Disable Remote: permite habilitar (iluminada en verde) o inhabilitar
cada unidad WPTOUCH conectada al MIMOS88. El estado de controles remotos,
habilitados o inhabilitados, se almacena en un Presetdel sistema en el momento
de guardarlo, de manera que es posible gestionar en base a la recuperacién de
cada Preset qué controles remotos estaran activos o no (ejemplo: al cargar un
Preset para evacuar un edificio mediante un mensaje pregrabado, todos los
controles remotos de la instalacion quedan desactivados para evitar interferencias
de usuario en ese tipo de escenario especial, en el que ha de prevalecer el envio
del mensaje de evacuacion sobre el resto de senales de audio, a la vez que se

inhiben los paneles remotos de usuario...).

Indicador H/D: identificador hardware de la unidad (asignado en fabrica, Unico para

cada unidad y no modificable por el usuario)

Indicador Firmware: versién de firmware de la unidad

En la porcidn inferior de la pantalla de configuracién del WPTOUCH se encuentran los

siguientes controles:

MODE: modos de funcionamiento NORMAL o SIMPLE (*).

LCD BACKLIGHT: habilita/inhabilita la retroiluminacidn de la pantalla LCD del
WPTOUCH al recibir un estimulo tactil de usuario. Cuando esta funcién se
encuentra activada (ON), la pantalla LCD se ilumina al tocarla, desapareciendo la

iluminacion pocos segundos después de finalizado el estimulo tactil
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e VOLUME MINy VOLUME MAX: rango de actuacion del control de volumen de la
rueda de control, cuando ésta se halla en modo Volumen. Permite que un usuario
no sobrepase un cierto volumen maximo o bien no descienda por debajo de un

volumen minimo. Por defecto sus valores son 0 y 100%, respectivamente

(*) EL modo SIMPLE esta disponible a partir de la version ENM v4.03r2 y firmware para
WPTOCUH v1.02r2 (Abril 2018)

A continuacidn, se encuentra el area de configuracion del WPTOUCH:

e
e El icono . (Change Configuration) permite acceder a los parametros de
configuracién de la unidad

e El icono E (Save Configuration in Remote) guarda la configuracion del
dispositivo WPTOUCH

£
Al pulsar sobre el icono . se abre la ventana de configuracion del WPTOUCH:

Edit Remote: WPTOUCH

Type NONE

Type NONE

Type 'NONE

La configuracidn de un control remoto digital, como el WPTOUCH, es dependiente de un
proyecto, pero no de un Preset (no es posible guardar diferentes configuraciones del

WPTOUCH en diferentes Presets dentro de un mismo proyecto).

La primera de las opciones a seleccionar para la unidad es la funcion de la rueda de control
en el modo de Seleccidn:

Edit Remote: WPTOUCH

Type NONE

v NONE
CARROUSEL

e NONE. |a funcién de Seleccidon se encontrara inhabilitada para esta unidad
WPTOUCH

e CARROUSEL: \a funcidn Seleccidn se encuentra habilitada

3DI1aN|
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Al seleccionar el modo CARROUSEL aparece un nuevo menu desplegable que permite
seleccionar qué lista de carrusel va a estar asignada a la unidad, y que debe haber sido
creada previamente. Una lista de carrusel contiene las posibles opciones de seleccidn, bien
sea de fuentes sonoras de entrada (Inputs) o bien de Presets del MIMO88, que pueden ser
seleccionadas desde una unidad WPTOUCH en su modo de Seleccién. Ver apartado:

Listas de Carrusel del MIMOB88 para mas informacidn acerca de la creacidn de las listas de

carrusel.

Edit Remote: WPTOUCH

Type CARROUSEL

Carrousel 01 - CARROUSEL 1 (UNAVAILABLE)

v/ 01 - CARROUSEL 1 (UNAVAILABLE)
02 - PRESETS WP#1 (PRESETS)
03 - CARROUSEL 3 (UNAVAILABLE)
04 - INPUTS WP#2 (INPUTS)
05 - CARROUSEL 5 (UNAVAILABLE)
06 - CARROUSEL 6 (UNAVAILABLE)
07 - CARROUSEL 7 (UNAVAILABLE)
08 - CARROUSEL 8 (UNAVAILABLE)
09 - CARROUSEL 9 (UNAVAILABLE)
10 - CARROUSEL 10 (UNAVAILABLE)
11 - CARROUSEL 11 (UNAVAILABLE)
12 - CARROUSEL 12 (UNAVAILABLE)
13 - CARROUSEL 13 (UNAVAILABLE)
14 - CARROUSEL 14 (UNAVAILABLE)
15 - CARROUSEL 15 (UNAVAILABLE)
16 - CARROUSEL 16 (UNAVAILABLE)

En funcion de si se selecciona un carrusel de entradas o de Presets, las opciones de
configuracidn a partir de este punto seran unas u otras:

6.2.1.10.2 CONFIGURACION DEL WPTOUCH PARA OPERAR CON UN CARRUSEL DE
PRESETS

Una vez seleccionada una lista de carrusel de Presets para el modo de Seleccién de un
WPTOUCH, desde la unidad WPTOUCH se podra efectuar dicha seleccion, del siguiente
modo:

MODO NORMAL:

e presionando T2 se pasa al modo Seleccidn (el icono triangular a la derecha de la

pantalla LCD pasa a la fila superior)

e mediante la rueda de control se selecciona uno de los Presets contenidos en la lista
de carrusel

e presionando de nuevo T2 se confirma la seleccion, siendo recuperado el Preset y
regresando el icono triangular a la fila inferior (de nuevo en el modo Volumen). Si
no se presiona de nuevo T2, la seleccidn no es validada, no recuperandose ningun
Preset y volviendo a los pocos segundos automaticamente al modo de Volumen

(icono triangular en la fila inferior de la pantalla LCD)
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MODO SIMPLE:

e Pulsando sobre la tecla T1 se conmuta al modo Seleccidn, donde la rotacién de la
rueda de control permite seleccionar entre los presets disponibles, realizando el
cambio de forma inmediata y sin necesidad de confirmacidon mediante una nueva
pulsacion de tecla. Un tiempo de inactividad de 3 segundos, o bien una pulsacién

3D1aN)

de T2, llevan de nuevo al panel al modo por defecto, o modo Volumen

La siguiente funcion de configuracion, VOLUME, permite seleccionar qué volumen
controlara la rueda de control del WPTOUCH cuando se encuentre en el otro modo, el de
Volumen (o modo por defecto):

Edit Remote: WPTOUCH

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

Type CARROUSEL

=SSR, @
Carrousel 02 - PRESETS WP#1 (PRESETS) % z
T m
-
> &
NONE 2 <
>
v/ NONE n
INPUT VOLUME <
OUTPUT VOLUME » 2
_|
MATRIX VOLUME I >
z
X-FOCUS VOLUME (UNAVAILABLE) g

Las opciones posibles para la funcion VOLUME son:

e  NONE. modo Volumen inhabilitado
o INPUT VOLUME: cualquiera de las entradas de la unidad MIMO88:
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Type INPUT VOLUME

Input Channel IN1:INPUT 1
v IN1:INPUT1
IN 2: INPUT 2

19N49123
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IN 3:INPUT 3

IN 4: INPUT 4

IN5:INPUT S

ING: INPUT &

IN 7: INPUT 7

IN 8: INPUT 8

IN 9: INPUT 9 (unavailable)
IN 10 : INPUT 10 (unavailable)
IN 11 : INPUT 11 (unavailable)
IN 12 : INPUT 12 (unavailable)
IN 13 : INPUT 13 (unavailable)

S379I1LVdW0D
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IN 14 : INPUT 14 (unavailable)

IN 15 : INPUT 15 (unavailable)
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IN 16 : INPUT 16 (unavailable)
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o  OUPUT VOLUME: cualquiera de las salidas de la unidad MIMO88:

Type OUTPUT VOLUME

Output Channel OUT 1:O0UTPUT 1

v, OUT 1:0UTPUT 1
OuUT 2 : OUTPUT 2

4

3D1AaN]

OUT 3 : OUTPUT 3

OUT 4 : OUTPUT 4

OUT 5 : OUTPUT 5

OUT 6 : OUTPUT 6

OUT 7 : OUTPUT 7

OUT 8: OUTPUT 8

OUT 9 : OUTPUT 9 (unavailable)
OUT 10: OUTPUT 10 (unavailable)
OUT 11: OUTPUT 11 (unavailable)

v

SANOIDVZITVNLOV
A
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o]
>
OUT 12: OUTPUT 12 (unavailable) % Z
m
OUT 13 : OUTPUT 13 (unavailable) ’_’, Z
> n
OUT 14 : OUTPUT 14 (unavailable) 2 <
OUT 15: OUTPUT 15 (unavailable) a
OUT 16 : OUTPUT 16 (unavailable) <
m
z
%3
vz
>
n

o  MATRIX VOLUME: cualquier punto de cruce entre una entrada y una salida de la
matriz (en el ejemplo el punto de cruce entre la entrada 5 y la salida 3, o cantidad

de senal enviada desde la entrada 5 hacia la salida 3, representado en la matriz por

.

el control giratorio (knob) de dicha interseccidn):
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Edit Remote: WPTOUCH

Type CARROUSEL

19N49123
0L123A04d

Carrousel 02 - PRESETS WP#1 (PRESETS)

Type MATRIX VOLUME

Output Channel OUT 3 : OUTPUT 3

S379I1LVdW0D
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Input Channel 'IN'5:INPUT 5

'NONE

Cancel

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e




INPUTS oot

>
INPUT 1 CJH | =}
(@)
INPUT 2 [ ] m
INPUT 3 (| @
>
2 =
INPUT 4 @ Q 3 E
>
o
INPUT 5 e §< g
INPUT 6 [ o 3
o
z
INPUT 7 Qe m Z
INPUT 8 @ w
5
2 3
Control de volumen seleccionado en el ejemplo anterior (en naranja) ; 8
2 <
&
e X-FOCUS VOLUME: no disponible cuando el WPTOUCH gestiona una lista de <
. 3 m
carrusel de Presets. Ver apartado Configuraciéon del WPTOUCH para operar con > 5
3>
un carrusel de Entradas. v £
n

La siguiente funcidén de configuracion, BUTTON, permite seleccionar la funcidn asignada a
la teca T1 del WPTOUCH (funcién no disponible en modo SIMPLE de WPTOUCH, en el

que T1 tiene asignada una funcidn fija).
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Edit Remote: WPTOUCH

Type CAROUSEL

Carousel 02 - PRESET LIST (PRESETS)

19N49123
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Type OUTPUT VOLUME

Output Channel OUT 1:0UTPUT 1

Type OUTPUT MUTE
NONE
INTERNAL
Mode INPUT MUTE
OUTPUT MUTE
MATRIX MUTE
X-FOCUS MUTE (UNAVAILABLE)
GPO
PRESET

S379I1LVdW0D
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Las opciones posibles para la funcion BUTTON son:

e NONE tecla T1 inhabilitada

e INTERNAL: salida interna (sin enlace directo con una funcidn) que permite usarse

como entrada en eventos
o INPUT MUTE. MUTE de cualquiera de las entradas de la unidad MIMO88:

3D1aN)

Type |INPUT MUTE

Input Channel IN1:CD

2 =
3 3
v  IN1:CD ]C> o
IN 2: RADIO C 8
N < c
IN3:INPUT 3 g 6
Q n
IN4:INPUT 4 g ol
z
: m
IN5:DVD n
ING6:INPUT 6
IN 7: INPUT 7 [vs]
>
IN 8:INPUT 8 P 2
2 m
IN 9: INPUT 9 (unavailable) J_>| 4
c.
IN 10 : INPUT 10 (unavailable) % 0
IN 11 : INPUT 11 (unavailable) m =
IN 12 : INPUT 12 (unavailable) 0
IN 13 : INPUT 13 (unavailable) §
IN 14 : INPUT 14 (unavailable) > 5
e
IN 15 : INPUT 15 (unavailable) el ]Z>
IN 16 : INPUT 16 (unavailable) 5

e OUTPUT MUTE MUTE de cualquiera de las salidas del MIMO88:

.
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Type OUTPUT MUTE

Output Channel OUT 1:O0UTPUT 1

v~ OUT 1:0UTPUT 1
OUT 2 : OUTPUT 2
OUT 3 : OUTPUT 3
OUT 4 : OUTPUT 4
OUT 5 : OUTPUT 5
OUT 6 : OUTPUT 6
OUT 7 : OUTPUT 7
OUT 8 : OUTPUT 8
OUT 9 : OUTPUT 9 (unavailable)
OUT 10: OUTPUT 10 (unavailable)
OUT 11: OUTPUT 11 (unavailable)
OUT 12: OUTPUT 12 (unavailable)
OUT 13 : OUTPUT 13 (unavailable)
OUT 14 : OUTPUT 14 (unavailable)
OUT 15: OUTPUT 15 (unavailable)
OUT 16 : OUTPUT 16 (unavailable)
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MATRIX MUTE. MUTE de cualquier punto de cruce entre una entrada y una salida
de la matriz (en el ejemplo el punto de cruce entre la entrada 5 y la salida 3), o de
la senal enviada desde la entrada 5 hacia la salida 3, representado en la matriz por
el control giratorio (knob) de dicha interseccidn: sin relleno en estado de MUTE ON

y rellenado en blanco con el MUTE desactivado:
Edit Remote: WPTOUCH
Type CARROUSEL >
0
Carrousel 02 - PRESETS WP#1 (PRESETS) E'
=
N <
a
Type MATRIX VOLUME 6
R S 4
Output Channel OUT 3 : OUTPUT 3 n
Input Channel IN5:DVD o
>
Pyl
0
_ >
Type MATRIX MUTE —
>
Output Channel OUT 3:0UTPUT 3 E
S [72]
Input Channel INS5:DVD
>
0
o
(@)
o
Zz
_|
m
x
_|
C
>
r
INPUTS INPUTS
CcD CD
RADIO RADIO rnn
INPUT 3 INPUT 3 3
(']
INPUT 4 INPUT 4 ~+
DVD
- A n
2
Mute entrada 5 — salida 3 OFF (envio activo) MUTE entrada 5 —salida 3 ON (envio inactivo) g
|
X-FOCUS MUTE. no disponible cuando el WPTOUCH gestiona una lista de e
m
. .y (7]
carrusel de Presets. Ver apartado Configuracion del WPTOUCH para operar con
un carrusel de Entradas c
[72]
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e GPO: Activacidon/desactivacion de uno de los relés GPO del MIMO88. En la pantalla
LCD del WPTOUCH aparece un simbolo de asterisco cuando la funcion se halla
activada y desaparece al desactivarla (mediante pulsaciones sucesivas de T1):

Edit Remote: WPTOUCH

3D1aN)

Type CARROUSEL

Carrousel 02 - PRESETS WP#1 (PRESETS)

Type  MATRIX VOLUME

Output Channel OUT 3 : OUTPUT 3

Input Channel IN5:DVD

v
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GPO

GPO1

v~ GPO1
GPO2
GPO3
GPO4
GPOS5
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REMOTE 01
PAG STATION
REMOTE 03

.

GPO7
GPO8

SV3YVvl vydve

GPO9 (unavailable)
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GPO10 (unavailable)
GPO11 (unavailable)
GPO12 (unavailable)
GPO13 (unavailable)

.

GPO14 (unavailable)
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GPO1S5 (unavailable)

e PRESET: Recuperacion (“load”) de uno de los Presets en memoria del MIMOS8S8. En
la pantalla LCD del WPTOUCH aparece un simbolo de asterisco cuando la funcién
se halla activada y desaparece al desactivarla (mediante pulsaciones sucesivas de
T1):

19N49123
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Type PRESET

Preset / 01 - EMERGENCY CALL
02 - EMPTY PRESET
03 - EMPTY PRESET
04 - EMPTY PRESET
05 - EMPTY PRESET

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

06 - EMPTY PRESET
07 - EMPTY PRESET
08 - EMPTY PRESET
09 - EMPTY PRESET
10 - EMPTY PRESET
11 - EMPTY PRESET
12 - EMPTY PRESET
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6.2.1.10.3 CONFIGURACION DEL WPTOUCH PARA OPERAR CON UN CARRUSEL DE
ENTRADAS

Una lista de carrusel de entradas permite que desde un WPTOUCH se seleccione cual de
las entradas incluidas en dicha lista va a ser el contenido sonoro de una salida
determinada, comportandose el WPTOUCH como un selector de fuentes musicales para
una zona de destino (selector de entradas hacia salidas de la matriz). Pueden existir hasta
16 unidades WPTOUCH en un mismo sistema MIMO88 8x8 6 16x16, cada una con
posibilidad de seleccionar el contenido sonoro de la zona a la que se halle asignada. Ver

apartado: Listas de Carrusel del MIMOS88 para mas informacion acerca de la creacidn de

las listas de Carrusel.

Seleccionando CARROUSEL en la funciéon SELECTOR aparece un menu desplegable para
seleccionar la lista de carrusel deseada. Si la lista seleccionada es una lista de carrusel de
Entradas, aparece un nuevo menu desplegable que permite decidir a qué salida del
sistema sera direccionada la seleccion de entradas o, dicho de otro modo, qué zona de

destino (salida) sera controlada por la unidad WPTOUCH en cuestion:

Edit Remote: WPTOUCH

Type CARROUSEL

Carrousel 04 - INPUTS WP#2 (INPUTS)

Output OUT 3 : OUTPUT 3
OUT 1:0UTPUT 1
OUT 2 : OUTPUT 2
OUT 3 : OUTPUT 3
OUT 4 : OUTPUT 4
OUT 5 : OUTPUT 5
OUT 6 : OUTPUT 6
OUT 7 : OUTPUT 7
OUT 8 : OUTPUT 8
SELECTUR OUT 9 : OUTPUT 9 (unavailable)
OUT 10: OUTPUT 10 (unavailable)
VOLUME OUT 11: OUTPUT 11 (unavailable)
OUT 12 : OUTPUT 12 (unavailable)
OUT 13 : OUTPUT 13 (unavailable)
BUTTON OUT 14 : OUTPUT 14 (unavailable)
OUT 15: OUTPUT 15 (unavailable)
OUT 16 : OUTPUT 16 (unavailable)

En el ejemplo se ha seleccionado una lista de carrusel de entradas (denominada INPUTS
WP#2) para habilitar la seleccidon de entradas de dicha lista con destino a la salida 3. Esta
unidad WPTOUCH se comportara, entonces, como el selector de fuentes sonoras para la

zona 3 del sistema.

3DI1aN|

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
[l

SANOIDVZITVNLOV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW



) ecLer

Una vez seleccionada una lista de carrusel de entradas para el modo de Seleccion de un
WPTOUCH, desde la unidad WPTOUCH fisica se podra efectuar dicha seleccidn, del
siguiente modo:

MODO NORMAL:

e presionando T2 se pasa al modo Seleccidn (el icono triangular a la derecha de la

3DI1aN|

pantalla LCD pasa a la fila superior)

e mediante la rueda de control se selecciona una de las entradas contenidas en la
lista de carrusel

e presionando de nuevo T2 se confirma la seleccion siendo configurada la matriz para
que la entrada seleccionada sea encaminada hacia la salida afectada, regresando

el icono triangular a la fila inferior (de nuevo en el modo Volumen)

SANOIDVZITVNLOV
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MODO SIMPLE: -
>
e Pulsando sobre la tecla T1 se conmuta al modo Seleccidn, donde la rotacién de la § E
rueda de control permite seleccionar entre las fuentes sonoras (entradas) g &
disponibles, definidas en la lista de carrusel en uso, realizando el cambio de forma E )
inmediata y sin necesidad de confirmacidn mediante una nueva pulsacidn de tecla. <
Un tiempo de inactividad de 3 segundos, o bien una pulsacién de T2, llevan de > g
nuevo al panel al modo por defecto, o modo Volumen ° §

La siguiente funcion de configuracion, VOLUME, permite seleccionar qué volumen
controlard la rueda de control del WPTOUCH cuando se encuentre en el otro modo, el de

Volumen (modo por defecto).

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Edit Remote: WPTOUCH

Type CARROUSEL

19N49123
0L123A04d

Carrousel 01 - SOURCES FOR Z1 (INPUTS)

Output 'OUT 3 : OUTPUT 3

NONE

v NONE
INPUT VOLUME
OUTPUT VOLUME
MATRIX VOLUME
X-FOCUS VOLUME
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Las opciones posibles para la funcion VOLUME son:

o  NONE modo Volumen inhabilitado
e INPUT VOLUME: cualquiera de las entradas de la unidad MIMO88:

Type INPUT VOLUME

3D1aN)

Input Channel IN1:INPUT1

v IN1:INPUT 1

2:INPUT 2 5 S
3:INPUT 3 S 3
: INPUT 4 S < g
: INPUT 5 5 a
: INPUT & % 9
 INPUT 7 @
: INPUT & -
: INPUT 9 (unavailable) % %
: INPUT 10 (unavailable) J_>| é
t INPUT 11 {unavailable) % f:
D INPUT 12 (unavailable) a
: INPUT 13 {unavailable) <
: INPUT 14 (unavailable) > 2
: INPUT 15 (unavailable) % ]z>
: INPUT 16 (unavailable) a

e OUPUT VOLUME: cualquiera de las salidas de la unidad MIMO88:

.

IVNLX3ILNOD
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Type OUTPUT VOLUME

Output Channel OUT 1:O0UTPUT 1
v, OUT 1:0UTPUT 1
OUT 2 : OUTPUT 2
OUT 3 : OUTPUT 3

19N49123
0L123A04d

OUT 4 : OUTPUT 4
OUT 5 : OUTPUT 5
OUT 6 : OUTPUT 6
OUT 7 : OUTPUT 7
OUT 8 : OUTPUT 8

OUT 9 : OUTPUT 9 (unavailable)

S379I1LVdW0D
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OUT 10: OUTPUT 10 (unavailable)
OUT 11: OUTPUT 11 (unavailable)
OUT 12: OUTPUT 12 (unavailable)
OUT 13 : OUTPUT 13 (unavailable)
OUT 14 : OUTPUT 14 (unavailable)
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OUT 15: OUTPUT 15 (unavailable)

OUT 16 : OUTPUT 16 (unavailable)
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MATRIX VOLUME: cualquier punto de cruce entre una entrada y una salida de la
matriz (en el ejemplo el punto de cruce entre la entrada 5 y la salida 3, o cantidad
de senal enviada desde la entrada 5 hacia la salida 3, representado en la matriz por
el control giratorio (knob) de dicha interseccidn):

Edit Remote: WPTOUCH
Type CARROUSEL
Carrousel 02 - PRESETS WP#1 (PRESETS) 2
c
>
C
N <
Type MATRIX VOLUME 2
o o
Output Channel OUT 3 : OUTPUT 3 z
(2]
Input Channel INS5:INPUT S
@
>
P
0
>
_|
>
P
m
, >
Cancel v
>
e
o
0
o)
2
INPUTS a0 ececee o
_|
INPUT 1 CJH s
>
INPUT 2 [\
INPUT 3 Qe
INPUT 4 Q@ a
(0]
=
INPUT 5 [ ) E
INPUT 6 [\
INPUT 7 e
0
INPUT 8 [ | o
<
>
4
. . . . [os]
Control de volumen seleccionado en el ejemplo anterior (en naranja) o
[72]
@
X-FOCUS VOLUME: entendemos por X-FOCUS (“Cross-Focus”) el punto de cruce S
. . . Py
activo en una lista de carrusel de fuentes sonoras (entradas) para la salida afectada Fo)
por la programaciéon de la unidad WPTOUCH. Dicho de otra forma, cuando un S
U
WPTOUCH se programa para que su modo de Seleccion actie sobre una lista de

carrusel de entradas, el X-Focus es la seleccion hecha en un momento
determinado, o entrada que se ha seleccionado como contenido sonoro de la salida

afectada.

3DI1aN|
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Asi, si seleccionamos la opcidon X-FOCUS VOLUME para la funcién VOLUME, y echando
un vistazo a lo que ocurre en la matriz, el WPTOUCH actuara siempre sobre el control
giratorio de volumen situado en la interseccion entre la entrada seleccionada y la salida

afectada.

Ejemplo: creamos una lista de carrusel de fuentes sonoras, o entradas de la matriz, (ver
apartado: Listas de Carrusel del MIMO88) que contiene las entradas 1. CD, 2. RADIO y 5.
DVD, y la asignamos a un WPTOUCH que gestiona la salida nimero 7 de la matriz:

Edit Remote: WPTOUCH

Type CARROUSEL

Carrousel 04i|NPUTS WP#Z (INI;UTS)

Output OUT 7 : OUTPUT 7 ©
2
>
_|
— >
X-FOCUS VOLUME A
&
En modo “Seleccion” podremos seleccionar, de forma ciclica, cudl sera la entrada (1,2 6 5) >
. . . o
enviada a la salida 7. Una vez seleccionada una de ellas, la rueda de control, en el modo
Volumen, controlara el punto de cruce de la entrada seleccionada (1, 2 6 5) y la salida 7:
. ~ , . . . . 2]
la cantidad de senal que se envia desde la entrada seleccionada hacia la salida 7. Si la S
., . , . 5
seleccion cambia, la rueda de volumen controlara el nuevo punto de cruce entrada/salida o
_|
seleccionada. S
>
m
(o]
7]
z
o
weuts Q0O QC
(@)
co [ :
>
RADIO |
[os]
m
INPUT 3 ()

INPUT 4

Entrada 1 (CD) seleccionada como fuente sonora la salida 7. En modo X-Focus el control de volumen actua
sobre el punto de cruce entre la entrada 1 y la salida 7 (resaltado en blanco en la imagen)
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Entrada 2 (RADIO) seleccionada como fuente sonora la salida 7. En modo X-Focus el control de volumen
actua sobre el punto de cruce entre la entrada 2 y la salida 7 (resaltado en blanco en la imagen)

oot

CD

RADIO

INPUT 3

INPUT 4

DVD

Entrada 5 (DVD) seleccionada como fuente sonora la salida 7. En modo X-Focus el control de volumen actia
sobre el punto de cruce entre la entrada 5 y la salida 7 (resaltado en blanco en la imagen)

3DI1aN|

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e

SANOIDVZITVNLIV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW



) ecLer

La siguiente funcion de configuracién, BUTTON, permite seleccionar la funcidn asignada a
la teca T1 del WPTOUCH (funcién no disponible en el modo SIMPLE de WPTOUCH).

Edit Remote: WPTOUCH

Type CARROUSEL

3D1aN)

Carrousel 02 - PRESETS WP#1 (PRESETS)

Type MATRIX VOLUME

Output Channel OUT 3:O0UTPUT 3

Input Channel IN5:DVD

v

SANOIDVZITVNLOV
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NONE
v, NONE o
INPUT MUTE % Z
OUTPUT MUTE > 2
MATRIX MUTE g %
X-FOCUS MUTE (UNAVAILABLE) o=
GPO o
PRESET §
; 3
Las opciones posibles para la funcion BUTTON son: © £
n

o NONE tecla Tl inhabilitada
e INPUT MUTE. MUTE de cualquiera de las entradas de la unidad MIMO88:

.

IVNLX3ILNOD
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Type 'INPUT MUTE
Input Channel IN1:CD
v IN1:CD

IN 2: RADIO
IN3:INPUT 3
IN4:INPUT 4
IN5:DVD
ING6:INPUT 6

19N49123
0L123A04d

IN 7:INPUT 7

IN 8:INPUT 8

IN 9: INPUT 9 (unavailable)
IN 10 : INPUT 10 (unavailable)
IN 11 : INPUT 11 (unavailable)
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IN 12 : INPUT 12 (unavailable)
IN 13 : INPUT 13 (unavailable)
IN 14 : INPUT 14 (unavailable)
IN 15 : INPUT 15 (unavailable)

IN 16 : INPUT 16 (unavailable)
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o OUTPUT MUTE. MUTE de cualquiera de las salidas del MIMO8S8:

Type OUTPUT MUTE

Output Channel OUT 1:O0UTPUT 1
v~ OUT1:0UTPUT 1
OUT 2 : OUTPUT 2
OUT 3 : OUTPUT 3
OUT 4 : OUTPUT 4
OUT 5 : OUTPUT 5
OUT 6 : OUTPUT 6
OUT 7 : OUTPUT 7
OUT 8 : OUTPUT 8

4

3D1AaN]

OUT 9 : OUTPUT 9 (unavailable)

OUT 10: OUTPUT 10 (unavailable)
OUT 11: OUTPUT 11 (unavailable)
OUT 12: OUTPUT 12 (unavailable)
OUT 13 : OUTPUT 13 (unavailable)

v

OUT 14 : OUTPUT 14 (unavailable)
OUT 15: OUTPUT 15 (unavailable)
OUT 16 : OUTPUT 16 (unavailable)

SANOIDVZITVNLOV
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o  MATRIX MUTE MUTE de cualquier punto de cruce entre una entrada y una salida % z
de la matriz (en el ejemplo el punto de cruce entre la entrada 5 y la salida 3), o de 3_>| g
la senal enviada desde la entrada 5 hacia la salida 3, representado en la matriz por % ‘:
el control giratorio (knob) de dicha interseccidn: sin relleno en estado de MUTE ON %

y rellenado en blanco con el MUTE desactivado: §
Edit Remote: WPTOUCH % ;)Zf
(2}

Type CARROUSEL

Carrousel 02 - PRESETS WP#1 (PRESETS)

.

Type 'MATRIX VOLUME

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Output Channel OUT 3:0UTPUT 3

Input Channel IN5:DVD

Type  MATRIX MUTE
Output Channel OUT 3 : OUTPUT 3

Input Channel IN5:DVD

19N49123
0L123A04d

Cancel

S379I1LVdW0D
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T

INPUTS M INPUTS g ]Z>
cD c m
CcD > E

20

RADIO RADIO oo
-~ O

INPUT 3 INPUT 3 S 3
Iz

INPUT 4 INPUT 4 o

DVD

Mute entrada 5 — salida 3 OFF (envio activo) MUTE entrada 5 —salida 3 ON (envio inactivo)
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o X-FOCUS MUTE: al igual que pasa con el X-FOCUS VOLUME, en este caso la tecla
T1 se comportara como el control remoto de la funcion MUTE del punto X-Focus,
es decir, del punto de interseccion entre la entrada seleccionada y la salida

afectada.

e GPO: Activacion/desactivacion de uno de los relés GPO del MIMOS88. En la pantalla
LCD del WPTOUCH aparece un simbolo de asterisco cuando la funcion se halla

3D1aN)

activada y desaparece al desactivarla (mediante pulsaciones sucesivas de T1):

Edit Remote: WPTOUCH

Type CARROUSEL

Carrousel 02 - PRESETS WP#1 (PRESETS)

SANOIDVZITVNLOV
A
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Type MATRIX VOLUME

Output Channel ouT

2
Input Channel o z
2 m
>z
< C.
> n
R <
GPO1 >
v’ GPO1 n
GPO2 §
P
REMOTE 01 i > Z
g GPO4 2 =
PAG STATION - =
T GPOS 4
REMOTE 03 >
n

.

GPO7

GPO8

GPO9 (unavailable)
GPO10 (unavailable)
GPO11 (unavailable)
GPO12 (unavailable)

IVNLX3ILNOD
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GPO13 (unavailable)
GPO14 (unavailable)
GPO15 (unavailable)
GPO16 (unavailable

e PRESET. Recuperacion (“load”) de uno de los Presets en memoria del MIMOS8S8. En
la pantalla LCD del WPTOUCH aparece un simbolo de asterisco cuando la funcion

19N49123
0L123A04d

se halla activada y desaparece al desactivarla (mediante pulsaciones sucesivas de
T1):

Type PRESET

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Preset / 01 - EMERGENCY CALL
02 - EMPTY PRESET
03 - EMPTY PRESET
04 - EMPTY PRESET
05 - EMPTY PRESET

06 - EMPTY PRESET
07 - EMPTY PRESET
08 - EMPTY PRESET
09 - EMPTY PRESET
10 - EMPTY PRESET

>
S z
g m
> m
I n
o n
-~ O
CcC Z
O 4
=
(@)
e

11 - EMPTY PRESET

12 - EMPTY PRESET
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6.2.1.10.4 DISPOSITIVOS WPTOUCH MULTI

Existe un modo de funcionamiento adicional para las unidades WPTOUCH, denominado
WPTOUCH MULTI, en el que un panel WPTOUCH hardware puede realizar funciones de
controlador multi-zona. Bajo este modo de funcionamiento, una unidad hardware

dispondra de una “lista de carrusel” personalizada que contenga otras unidades

3D1aN)

WPTOUCH incluidas en el proyecto, siendo éstas otras bien unidades “reales” (unidades
hardware) o bien unidades virtuales (Unicamente existiendo en el proyecto, sin hardware
asociado). La unidad WPTOUCH MULTI puede seleccionar cualquiera de las unidades
WPTOUCH individuales dentro de esa lista, para asi tomar su rol y adoptar sus parametros
de control, comportandose como un clon de la unidad seleccionada en un momento dado.
De esta forma, un control hardware WPTOUCH puede ser flexible y tomar el control de

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

cualquier zona del proyecto, asi como actuar como selector de presets.

Al afiadir una nueva unidad WPTOUCH a un dispositivo MIMO, es posible decidir si sera ®
un WPTOUCH individual o un WPTOUCH MULTI: § =
4 &
> n
2 <
REMOTES >
n
REMOTE LIST <
REMOTE 01 WPTOUCH : ©® WPTOIICHMULT o > g
RemoTe02 | wmoue R T R 33
>
n

Remote Type WPTOUCH MULTI
WPTOUCH
Remote Name
v’ WPTOUCH MULTI
MPAGE16

ANALOG

IVNLX3ILNOD
NN3IN

VIRTUAL

Anadiendo una serie de unidades al proyecto, finalmente se dispondra de una lista similar

a esta:

19N49123
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REMOTE LIST Ul [#[=]N
ZONES 110 8 WPTOUCH MULTI W
ZONE2 WPTOUCH ®
ZONE4 WPFTOUCH B
ZONE?7 T

ZONES

PRESET SEL

S379I1LVdW0D
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Algunas de las unidades anteriores estaran enlazadas con unidades WPTOUCH hardware
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reales, y algunas otras quizas seran Unicamente virtuales, existentes en el proyecto pero

sin enlace con unidades hardware en la instalacién. Tanto en uno como en otro caso, todas
las unidades individuales WPTOUCH deberan ser programadas una a una, para actuar

como controles individuales de zona o bien como selectores de presets.
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Las unidades WPTOUCH MULTI, que si tienen un enlace con unidades hardware
WPTOUCH, seran programadas Unicamente afiadiendo algunas (o todas) unidades
WPTOUCH de las anteriores, confeccionando una lista personalizada de opciones. Dicha
lista contiene, por lo tanto, los posibles “roles” que una unidad WPTOUCH MULTI puede
adoptar, actuando sobre su modo REMOTE SELECTION:

REMOTE LIST

3D1aN)

: ® WPTOUCHMWAT w0 osonco
ZONE4 werou CONFIG

ZONE7 —
#=)

ZONES wPTOUC x Add 3 WPTOUCH to the list Rl
WPTOUCH 5

PRESET SEL

@ WPTOUCHMILT o oo-a0-00-1€
CONFIG
WPTOUCH LIST
1- ZONE2

SANOIDVZITVNLOV
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20NE7
ZONES
PRESET SEL

SV3YVL vyuve
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ddv
SVNVLN3IA

...con una doble pulsacion en cada opcidon mostrada en la ventana “Select WPTOUCH” se
anade un WPTOUCH individual a la lista de opciones del WPTOUCH MULTI, e incluso es
posible modificar su posicion dentro del orden “de carrusel” a mostrar en el panel LCD de
la unidad hardware WPTOUCH MULTI.
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® WPTOUCHMAT w0 wooo
CONFIG

WPTOUCH LIST
1 - ZONE2

19N49123
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- ZONE4
3 - ZONE7
ZONES

- PRFECFET CF1
Add New... insert

S379I1LVdW0D
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Move Up ctrl + up
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Para obtener informacién ampliada acerca del modo de trabajo WPTOUCH MULTI, y de

como usar los paneles hardware una vez programados en dicho modo, consulte el
documento “ WPTOUCH MULTI user guide 201113.pdf’, incluido en el paguete (archivo

zip) de software EclerNet Manager, disponible en www.ecler.com.



https://www.ecler.com/es/productos/eclernet-manager/
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6.2.1.10.5 CONFIGURACION DE UN CONTROL REMOTO TIPO EMPAGE / MPAGE16

MPAGE16 es una consola o estacion digital de sobremesa para
el envio de mensajes de voz en tiempo real (“paging”). Dispone
de un micréfono de cuello de cisne y de 16 teclas de seleccidn
de zonas de destino (1 a 16), 1 tecla de seleccidén de todas las
zonas (ALL), una tecla de borrado de la ultima seleccidn
realizada (CLEAR) y una tecla de activacion del envio de
mensajes (PAGE). También dispone de dos teclas
programables (F1 y F2), para actuar sobre una funcion MUTE,
un GPO o la recuperacién de un Preset. Todas las teclas son

tactiles y estan acompanadas de un indicador LED de estado.

X La unidad eMPAGE es la consola de avisos sustituta
de MPAGE16 (de Enero de 2019 en adelante), una consola
de sobremesa de avisos digital con teclas mecanicas de
seleccion y pantalla de tinta electrénica para etiquetar las
zonas.

La programacién de una consola conectada a un MIMO88 sigue
el mismo procedimiento, no importa si se trata de una unidad
MPAGE16 o eMPAGE.

La configuracion de una consola eMPAGE / MPAGE16 conectada al MIMO88 es muy
sencilla:

e En primer lugar, es preciso incluir una unidad eMPAGE / MPAGE16 en la lista
REMOTE LIST. Ver apartado: Seccion REMOTES del MIMOS88.

e Al seleccionar la unidad eMPAGE / MPAGE16 deseada de las existentes en la lista
REMOTE LIST, se mostrara su pantalla de configuracion detallada:

REMOTE LIST | (%] [=][N]
REMOTE 01
()] WD  00-00-00-82 IMWARE  v1.00r15
PAG STATION MPAGE16 ® M PAG E 1 6
REMOTE 03 ANALOG = CONFIG
ZONE1 WPTOUCH &
PAGER Pager 1

Si se trata de una consola de avisos eMPAGE, laimagen superior se parecera a la siguiente:

REMOTE LIST

REMOTE 01 EMPAG () EMPAGE

PAG ST 2 eMPAGE
CONFIG

PAGER Pager 1
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La pantalla incluye en su porcidon superior los siguientes elementos:

o Tecla Enable/Disable Remote: permite habilitar (iluminada en verde) o inhabilitar
cada unidad eMPAGE / MPAGE16 conectada al MIMOS88. El estado de todos los
controles remotos, habilitados o inhabilitados, se almacena en un Preset del
sistema en el momento de guardarlo, de manera que es posible gestionar en base
a la recuperacidn de cada Preset qué controles remotos estaran activos o no en un
instante determinado (ejemplo: al cargar un Preset para evacuar un edificio
mediante un mensaje pregrabado, todos los controles remotos de la instalacidon
quedan desactivados para evitar interferencias de usuario en ese tipo de escenario
especial, en el que ha de prevalecer el envio del mensaje de evacuacidn sobre el

resto de senales de audio...).

¢ Indicador H/D: identificador hardware de la unidad (asignado en fabrica, unico para

cada unidad y no modificable por el usuario)

¢ Indicador Firmware: version de firmware de la unidad

A continuacidn, se encuentra el area de configuracion de la eMPAGE / MPAGE16:

p
e Elicono . (Change Configuration) no esta habilitado para su uso con una unidad
MPAGE16 (si lo esta para el WPTOUCH, por ejemplo)

e ELl icono E (Save Configuration in Remote) guarda la configuracion del
dispositivo MPAGE16
A continuacion, aparece el menu desplegable de la Unica opcion de configuracion para la
unidad eMPAGE / MPAGE16: el mddulo PAGER al que sera asignada:

=) CONFIG

PAGER Pager 1
None
v Pager 1
Pager 2 (unavailable)

Cada unidad MIMO88 dispone de un maximo de cuatro médulos software de PAGER o
DUCKER, a cada uno de los cuales puede asignarse una unidad hardware eMPAGE /
MPAGE16.

Ver apartado: Seccion PAGERS/DUCKERS del MIMO88 para conocer el funcionamiento de
dichos mddulos, como se habilitan o inhabilitan zonas de destino para las unidades
MPAGEL®G, etc.

PAGERS/DUCKERS

PAGER /DUCKER 1
PAGER/DUCKER 2

TYPE PAGER

Detalle de la seccion PAGERS/DUCKERS, desde la que se configura la funcionalidad de una unidad
MPAGE16 conectada al sistema
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Todas las teclas de una unidad eMPAGE / MPAGE16 estan destinadas a su uso en la
funcidn de paging, excepto dos de ellas: F1 y F2, que son teclas de funcidén programable.

Ver apartado: Seccion EVENTS del MIMO88 para conocer cdmo se programan para actuar

sobre un control de MUTE, un GPO o la recuperacién de un Preset.

~ La configuracion de un control remoto digital, como la consola eMPAGE /
MPAGE16 o el panel mural WPTOUCH, es dependiente de un proyecto, pero no de
un Preset (no es posible guardar diferentes configuraciones del WPTOUCH en
diferentes Presets dentro de un mismo proyecto).

6.2.1.10.6 CONFIGURACION DE UN CONTROL REMOTO TIPO ANALOGICO

El tercer tipo de controles remotos compatible con MIMOS88 es el | ccier

Wiy, LEVEL

S

analdgico o WPaVOL-SR (control mural con ajuste de volumen y

P,
7 CJ
7,

U

selector de fuente sonora mediante potenciémetros). La seleccion
de fuente, INPUT, tiene 5 posibles posiciones (OFF, 1, 2,3y 4). El | . setect
control de volumen LEVEL es continuo, ente 0 y 100%. | ey )

Los controles de este tipo se conectan a la unidad MIMO88 : ‘

mediante sus puertos GPI, no mediante el bus digital. Un puerto GPI es necesario para el
control de volumen y otro para el selector de fuentes. Adicionalmente, es posible conectar
a un tercer GPI un pulsador externo (no incluido en el WPVOL-SR) que realice la funcién
de X-FOCUS MUTE (MUTE de la fuente sonora seleccionada).

La configuracién de un control analdgico tipo WPVOL-SR se realiza de la siguiente forma:

Para configurar un control analdgico tipo WPVOL-SR, en primer lugar, es preciso incluir
una unidad ANALOG en la lista REMOTE LIST. Ver apartado: Seccion REMOTES del
MIMO88

Add New Remote

Remote Type ANALOG
WPTOUCH
Remote Name
MPAGE16

v/ ANALOG
OK Cancel

Add New Remote

Remote Type ANALOG

Remote Name WPVOL-SR #1|

Cancel

~ Los controles analdgicos son pasivos y, por lo tanto, no son detectados
automaticamente por la aplicacion, al contrario de lo que ocurre con el WPTOUCH vy el
eMPAGE / MPAGE16, digitales.
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Una vez anadido un control de este tipo, queda incluido en la lista REMOTE LIST. Al

seleccionarlo en ella, aparece su ventana de configuracion:

REMOTE LIST U] [# =[N

PAG STATION MPAGELG ® ANALOG
+ CONFIG

WPVOL-SR #1 ANALOG

SELECTOR

VOLUME

La pantalla incluye en su porcidon superior los siguientes elementos:

o Tecla Enable/Disable Remote: permite habilitar (iluminada en verde) o inhabilitar
cada unidad WPVOL-SR conectada al MIMOS88. El estado de todos los controles
remotos, habilitados o inhabilitados, se almacena en un Preset del sistema en el
momento de guardarlo, de manera que es posible gestionar en base a la
recuperacion de cada Preset qué controles remotos estaran activos o no en un
instante determinado (ejemplo: al cargar un Preset para evacuar un edificio
mediante un mensaje pregrabado, todos los controles remotos de la instalacion
quedan desactivados para evitar interferencias de usuario en ese tipo de escenario
especial, en el que ha de prevalecer el envio del mensaje de evacuacion sobre el
resto de senales de audio...).

e Indicador H/D: N/A para controles analdgicos

¢ Indicador Firmware: N/A para controles analdgicos
A continuacion, se encuentra el area de configuracion:
e |cono (Change Configuration): permite cambiar la configuraciéon de la unidad

e Icono E (Save Configuration in Remote): N/A para controles analdgicos

e
Pulsando sobre el icono . aparece la ventana de configuracion del dispositivo
WaPVOL-SR:

Edit Remote: ANALOG

GPI GPI1

Type NONE
v/ NONE
CARROUSEL
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La primera funcidn a configurar es la de seleccidn de fuentes, o SELECTOR:

GP' puerto GPI al que se halla conectado el potenciémetro discreto INPUT de la
unidad WPVOL-SR

Type. Seleccionar CARROUSEL para habilitar la funcion de seleccion de fuentes, o

incluso de Presets. Al seleccionarla aparecen nuevas opciones:

Edit Remote: ANALOG

GPlI 'GPI1

Type CARROUSEL

Polarity DIRECT

Carrousel 01 - SOURCES FOR Z1 (INPUTS)

Output OUT 1:0UTPUT 1

Las nuevas opciones disponibles para la funcion SELECTOR son:

Polarity (DIRECT/INVERSE): determina el modo en que es interpretada la senal
recibida en el GPI (0 a 10VDC): 0OVDC es maximo y 10VDC es minimo o bien al
revés. Cada posicidn del control INPUT DEL WPVOL-SR (OFF, 1, 2, 3 0 4) entrega
una tension comprendida entre 0 y 10VDC en el puerto GPI al que se conecta.

Carrousel lista de carrusel seleccionada para el control WPVOL-SR, y que debe
haber sido creada previamente. Una lista de carrusel contiene las posibles opciones
de seleccion, bien sea de fuentes sonoras de entrada (Inputs) o bien de Presets del
MIMOQO88, que pueden ser seleccionadas desde una unidad WPVOL-SR mediante
el control INPUT. La lista de carrusel en este caso puede incluir un maximo de 5
entradas (fuentes musicales) posibles, que coinciden con las 5 posiciones del
control fisico INPUT existente en el WPVOL-SR. En caso de seleccionar una lista
de carrusel de Presets, esta también podra contener un maximo de 5 Presets. Ver
apartado: Listas de Carrusel del MIMO88 para mas informacion acerca de la

creacion de las listas de carrusel.
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e Si la lista de carrusel seleccionada es de
entradas (fuentes sonoras), aparece un nuevo
menu desplegable para seleccionar cual va a
ser la salida de destino de dicha seleccion
(zona de destino a la que se encaminara la
entrada seleccionada en cada caso, o zona de
destino controlada por la unidad WPVOL-
SR):

En el ejemplo se ha seleccionado una lista de carrusel
de entradas (denominada SOURCES FOR Z1) para
habilitar la seleccién de entradas contenida en dicha
lista con destino a la salida 1. Esta unidad WPVOL-
SR se comportard, entonces, como el selector de
fuentes sonoras para la zona 1 del sistema.

Las opciones de la funcién VOLUME son:

e GPI: puerto GPI al que se conecta el control fisico LEVEL de la unidad WPVOL-SR

e Type:

o NONE: sin funcidn de volumen asignada

o X-FOCUS VOLUME: el control LEVEL esta asociado al volumen del punto de

cruce entre la entrada seleccionada en cada momento por el control INPUT y

la salida afectada, o zona de destino

e Polarity (DIRECT/INVERSE): determina el modo en que es interpretada la senal
recibida en el GPI (0 a 10VYDC): 0VDC es volumen maximo y 10VDC es volumen

’ . . ’
minimo, o bien al revés.

GPlI GPI2

Type X-FOCUS VOLUME

Polarity DIRECT

GPI

Type
Polarity
Carrousel

Output

AINALUG
CONFIG

ECTOR
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Edit Remote: ANALOG

GPIL

CARROUSEL

DIRECT

01 - SOURCES FOR Z1 (INPUTS)

OUT 1:0UTPUT 1

v~ OUT 1:0UTPUT 1
OUT 2 : OUTPUT 2
OUT 3 : OUTPUT 3
OUT 4 : OUTPUT 4
OUT 5: OUTPUT 5
OUT 6 : OUTPUT 6
OUT 7 : OUTPUT 7
OUT 8 : OUTPUT 8
OUT 9: OUTPUT 9
OUT 10: OUTPUT 10
OUT 11: OUTPUT 11
OUT 12: OUTPUT 12
OUT 13: OUTPUT 13
OUT 14 : OUTPUT 14
OUT 15: OUTPUT 15
OUT 16 : OUTPUT 16
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Adicionalmente, es posible afiadir un interruptor o pulsador mecanico externo (no incluido
en el panel WPVOL-SR) para asociarlo a la funcion X-FOCUS MUTE (MUTE de la seleccidn
realizada mediante el control INPUT, de las incluidas en la lista de carrusel empleada):

GPI GPI3

Type NONE

v' NONE
X-FOCUS MUTE

e GPI: puerto GPI al que se conecta el pulsador o interruptor fisico adicional
e Type:
o NONE: sin funcién de MUTE asignada
o X-FOCUS MUTE: el pulsador o interruptor esta asociado a la funcién MUTE

del punto de cruce entre la entrada seleccionada en cada momento por el

control INPUT vy la salida afectada, o zona de destino
Las opciones adicionales cuando el tipo seleccionado es X-FOCUS MUTE son:

= Polarity (DIRECT/INVERSE): determina el modo en que es interpretada la
sefal recibida en el GPI (0 6 10VDC): 0VDC es funcién activa y 10VDC es
funcion inactiva, o bien al revés

= Mode: modo de actuacion del Edit Remote: ANALOG

pulsador o interruptor:
GPI GPI1

e PUSH: tecla pulsada (contacto Type [CARROUSEL

o 0 o

Polarity

cerrado), es un estado y tecla

Carrousel 01 - SOURCES FOR Z1 (INPUTS)

o o

no pulsada, el estado contrario.

Los estados posibles son MUTE B8
ON o MUTE OFF il

Type X-FOCUS VOLUME

e TOGGLE: cada pulsacion Polarity EER

o o o

sucesiva de la tecla conmuta el
estado de MUTE ON a MUTE

GPI GPI3

Type 'X-FOCUS MUTE
OFF, de nuevo a MUTE ON, etc. Polarity SR
Mode PUSH

v~ PUSH
TOGGLE

o o o o

3DI1aN|
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6.2.1.11 LISTAS DE CARRUSEL DEL MIMO88

Una Lista de Carrusel es un conjunto de opciones seleccionables desde un control remoto
conectado a una unidad MIMOB8S, siendo dicha seleccion “circular” (de ahi el nombre de

carrusel).

Entendemos por seleccion circular la que permite, mediante un control giratorio sin fin, ir
pasando por las diferentes opciones contenidas en la lista, de la primera a la ultima,
continuando de nuevo por la primera y siguiendo el avance en la lista indefinidamente,
mientras se mantiene el giro del control en el mismo sentido de rotacidn, bien sea éste en

el sentido de las agujas del reloj o el contrario.

OPTION 2 [%

OPTION 1 OPTION 3

OPTION 4 &

Ejemplo de lista circular o Lista de Carrusel con 4 opciones posibles

MIMQOB88 soporta dos tipos posibles de Listas de Carrusel: de Entradas y de Presets:

e Lista de Carrusel de Entradas: contiene una serie de entradas de audio de la matriz,
de manera que un control remoto pueda seleccionar una de ellas como fuente
sonora enviada a una salida de audio determinada de la unidad. En otras palabras,
en una instalacion zonificada (varias fuentes sonoras de entrada y varias zonas de
salida) un control remoto, actuando como gestor de una zona determinada de la
instalacion, puede usar una lista de este tipo para seleccionar el contenido sonoro

a reproducir en dicha zona

e Lista de Carrusel de Presets: contiene una serie de Presets almacenados en la
unidad, de manera que un control remoto pueda seleccionar uno de ellos y
recuperarlo, cambiando instantaneamente la configuracion de la unidad MIMO88

de acuerdo a los parametros grabados en el Preset

/? Un control remoto tipo WPTOUCH o WPVOL-SR puede trabajar, en un mismo\
proyecto, con una Unica lista de carrusel, siendo ésta de entradas o de Presets, de manera
que se comportara como selector de fuentes para una zona de destino o como selector
del Preset a recuperar. Nunca un mismo control remoto, en un mismo proyecto, puede
hacer ambas funciones, ni tampoco trabajar con dos o mas listas de carrusel. Las listas
de carrusel, por su parte, son comunes para todo un mismo proyecto y no son
dependientes de los Presets: las listas y su contenido son fijos y no dependen del Preset

\_que se halle seleccionado. Y,
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La ventana de creacion y edicidn de las listas de carrusel se abre pulsando sobre el icono

, situado en la esquina superior derecha de la vista detallada de un MIMOS88.

~ Aligual que lo que ocurre con el resto de funciones con riesgo potencial de cambios
estructurales de un proyecto, la gestién de las listas de carrusel sélo es accesible en el
modo DESIGN.
En la parte superior de dicha ventana aparece un listado con las 16 posibles listas de
carrusel que se pueden crear en un proyecto. >
c
Carrousel Lists >
C
01 - CARROUSEL 1 NONE N <
02 - CARROUSEL 2 NONE (>1
03 - CARROUSEL 3 NONE 6
04 - CARROUSEL 4 NONE Z
05 - CARROUSEL 5 NONE m
06 - CARROUSEL 6 NONE ]
Type NONE Selection Count: 0
@
>
P
0
>
_|
>
P
m
>
n
>
e
o
0
S
Seleccionando una de ellas es posible renombrarla (botdn derecho -> Rename, o bien tecla ;‘.'2
_|
F2): c
>
r
Carrousel Lists
01 - Sources for Z1 m
SeSSI Rename Carrousel List %
03 - CARRC %
04 - CARRC . o
05 - CARRC Carrousel List Name Sources for le
06 - CARRC
Type Cancel )
o
<
R
. ., . . . . >
A continuacion, es preciso seleccionar el tipo de lista de que se trata (de entradas o de 5
@
Presets): th]
01 - Sources for Z1 NONE c
02 - CARROUSEL 2 NONE n
03 - CARROUSEL 3 NONE %
04 - CARROUSEL 4 NONE g
05 - CARROUSEL S NONE —_
06 - CARROUSEL 6 NONE g
U
Type NONE Selection Count: 0

v~ NONE
INPUTS
PRESETS
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Si seleccionamos una lista de entradas la ventana adopta el siguiente aspecto:

Carrousel Lists

01 - Sources for Z1 INPUTS
02 - CARROUSEL 2 NONE
03 - CARROUSEL 3 NONE
04 - CARROUSEL 4 NONE
05 - CARROUSEL 5 NONE
06 - CARROUSEL 6 NONE

Type INPUTS 7 Mode EXCLUSIVE $ Selection Count: 1

3DI1aN|

v OFF MIX

IN 1:INPUT 1 v/ EXCLUSIVE
IN 2 : INPUT 2
IN 3 : INPUT 3
IN 4 : INPUT 4
IN 5:INPUT 5
IN 6 : INPUT 6
IN 7 : INPUT 7
IN 8 : INPUT 8

¢ A la derecha de la lista seleccionada aparece su tipo: INPUTS o PRESETS

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYLNI

e El desplegable Mode permite seleccionar entre dos modos de funcionamiento de

la lista de entradas: >
2 3
o MIX: al seleccionar de manera consecutiva varias entradas de la lista, éstas > Z
son mezcladas y enviadas a la salida de destino. El control remoto se % S
comporta entonces como un pequeno mezclador, en lugar de como un puro %
selector de fuentes sonoras (el control de volumen en modo X-Focus §
permitira ajustar el nivel relativo de cada entrada en la mezcla) % J_Z>|
>
[72]

o EXCLUSIVE: sélo una de las entradas puede estar seleccionada y
encaminada hacia la salida de destino. Al seleccionar una entrada de la lista,
se excluyen el resto: el resto de puntos de cruce entre las entradas de la
lista y la salida de destino estara en estado MUTE ON

IVNLX3ILNOD
NN3IN

e Selection Count: nimero de entradas incluidas en la lista (el maximo es 16)

e Lista de entradas de la unidad: contiene las opciones OFF (ninguna = silencio) y
las entradas 1 a8 ¢ 1 a 16, dependiendo de si se trata de un MIMO88 aislado (8x8)
o de una pareja MASTER-SLAVE (16x16). Pulsando sobre el recuadro a la

izquierda de cada entrada, ésta quedara incluida o eliminada de la lista de carrusel:

19N49123
0L123A04d

Carrousel Lists

01 - Sources for Z1 INPUTS
02 - CARROUSEL 2 PRESETS
03 - CARROUSEL 3 NONE
04 - CARROUSEL 4 NONE
05 - CARROUSEL 5 NONE
06 - CARROUSEL 6 NONE

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Type INPUTS Mode EXCLUSIVE $ Selection Count: 4

v/ OFF
IN1:INPUT 1
IN 2 : INPUT 2
IN 3 :INPUT 3
IN 4 : INPUT 4
IN 5:INPUT 5
IN 6 : INPUT 6
IN 7 : INPUT 7
IN 8 : INPUT 8
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Ejemplo de lista de carrusel conteniendo las entradas OFF (silencio), 2,3y 6

~ Aceptando los cambios (tecla OK) la lista queda configurada y disponible para
su seleccion desde uno o mas controles remotos WPTOUCH o WPVOL-SR.
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Si, por el contrario, seleccionamos una lista de Presets, la ventana adopta el siguiente
aspecto:

Carrousel Lists

01 - Sources for Z1 INPUTS
02 - CARROUSEL 2 PRESETS
03 - CARROUSEL 3 NONE
04 - CARROUSEL 4 NONE
05 - CARROUSEL 5 NONE
06 - CARROUSEL 6 NONE

3DI1aN|

Type PRESETS Selection Count: 0

01 - Empty
02 - Empty
03 - Empty
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
07 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty
13 - Empty
14 - Empty
15 - Empty

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOQIDDONAOYLNI

e A laderecha de la lista seleccionada aparece su tipo: INPUTS o PRESETS (en este
caso PRESETS)

SV3YVL vyuve
A SNNAW

e Selection Count. nUmero de Presets incluidos en la lista (el maximo es 16)

e Lista de Presets de la unidad: contiene los 99 Presets disponibles en el MIMOS88

ddv
SVNVLN3IA

(es preciso hacer “scroll” hacia abajo para ver la lista completa). Pulsando sobre el
recuadro a la izquierda de cada Preset, éste quedara incluido o eliminado de la lista
de carrusel:

01 - Sources for Z1 INPUTS
02 - CARROUSEL 2 PRESETS
03 - CARROUSEL 3 NONE
04 - CARROUSEL 4 NONE
05 - CARROUSEL 5 NONE
06 - CARROUSEL 6 NONE

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Type PRESETS Selection Count: 4

08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty

19N49123
0L123A04d

12 - Empty
13 - Empty
14 - Empty
15 - Empty
16 - Empty
17 - Empty
18 - Empty
19 - Empty
20 - Empty

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

21 - Empty

22 - Empty

Ejemplo de lista de carrusel conteniendo los Presets 9, 16, 19y 21

Aceptando los cambios (tecla OK) la lista queda configurada y disponible para
su seleccién desde uno o mas controles remotos WPTOUCH o WPaVOL-SR.
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Un EVENTO del MIMOB8S8 es una pequefia rutina de programacion para que, en base a una
serie de estimulos de entrada (puertos GPI, teclas de paneles WPTOUCH o eMPAGE /

MPAGE16, etc.), se desencadene una accion capaz de modificar el valor de un parametro

(un control de volumen, un control de MUTE, etc.), cargar un Preset, activar o desactivar
un GPO, etc.

Los eventos pueden ser de 5 tipos:

Analdgicos (ANALOG): el estimulo adopta una serie de valores dentro de un rango
y el destino es un control también variable dentro de un rango. Ejemplo: un
potenciémetro conectado a un GPl como estimulo y un control de volumen de una

salida como destino

Digitales simples (DIGITAL SIMPLE): el estimulo sélo puede adoptar 2 valores (1 6
0, abierto o cerrado, etc.) y el destino también. Ejemplo: un pulsador conectado a un

GPI como estimulo y un control de MUTE de una salida como destino

Digitales compuestos (DIGITAL COMPOUND): igual que el anterior, pero siendo el
estimulo multiple: hasta 4 estimulos digitales individuales combinados mediante una
puerta ldogica booleana (AND, OR, NAND, NOR, etc.). Ejemplo: dos pulsadores
conectados a sendos GPIs como estimulo, disparando un Preset (destino) cuando

alguno de los dos es pulsado (se emplea para ello una puerta ldgica tipo OR)

Digitales con retardo (DIGITAL DELAY): es posible establecer un tiempo de retardo
entre el instante de deteccion del estimulo de disparo y la activacidon del destino o
salida del evento, asi como un tiempo de mantenimiento de la salida en el estado
activo (por ejemplo: 10 segundos después de haber detectado un cierre de contacto
externo, conectado a un GPI, se cambia el estado de un relé (GPO) durante 90

segundos, volviendo después a su estado anterior)

Digitales basados en calendario (TIME SCHEDULER): su entrada de estimulo se
define en base a un calendario, con una fecha y hora de inicio, duracién, dias de la
semana en que se debe activar o no, repeticion mediante intervalo temporal o
numero de repeticiones y fecha de finalizacion. MIMOS88 dispone de un reloj interno
que permite la gestidon de este tipo de eventos, incluso si no se encuentra conectado

a un ordenador y sincronizado a EclerNet Manager

La programacion de Eventos es muy sencilla, constando de los siguientes pasos:

Seleccion del estimulo o estimulos de entrada y configuracién de su

comportamiento

Seleccion del modo en que se combinan los estimulos (sélo aplicable a eventos

digitales compuestos)

Seleccion del destino del Evento, o funcion sobre la que actuara

3D1aN)
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ELl nimero maximo de eventos del MIMOB88 es 64. Los eventos se guardan a nivel de
proyecto o dispositivo, pero no en base a Presets. Sin embargo, el estado habilitado o
inhabilitado de cada evento (configurable desde la ventana de edicién de los eventos,
“Event Enable”) si que se memoriza como parte de los datos guardados en cada Preset, de
manera que al recuperar un Preset se recupera también la combinacién de eventos

habilitados e inhabilitados que existia en el momento de guardarlo.

Event Enable ¥V

Los eventos se crean y editan manualmente desde una lista de control a tal efecto.
Adicionalmente, algunos eventos son creados automaticamente cuando se programa un
control remoto desde la seccién REMOTES, apareciendo en la lista de eventos en color

gris, sélo habilitados para su consulta, pero no para su edicion.

Pulsando sobre el icono E situado en la zona superior derecha de la aplicacion, se
despliega la Lista de Eventos en la seccidn inferior de la pantalla:

Device : Device 04

M|M088 = e 12 - Empty (®

OUT 1: OUTPUT 1

GENERATOR + NETWORKING
+ CONFIG THE IAC 00-1a-96-00-d9-ff o)

J 16x16 [ 10.11.11.25 e
ME 140 h. 35 min. 210

% 10:15:27 M 255.0.0.0
FREQUENCY v 192.168.0.1

PINK NOISE

INPUTS
INPUT ®) GATE ©) COMPRESSOR

SELECT MODE 7 6 GR 18.0.0
IN 3:INPUT 3 IN 1 4 MONO & %
IN 4 - INPLIT 4 .

Event Name Type Source Target
EVENT 01 Digital (Simple) MPAGE16 F1, Remote PAG STATION, Direct GPO1, Toggle
EVENT 02 Digital (Simple) MPAGE16 F2, Remote PAG STATION, Direct GPO2, Push

La lista muestra los eventos creados (manual o automaticamente), con una serie de

campos de informacién:

e # numero asignado al evento en la lista

e FEvent Name: nombre del evento

e Type tipo del evento (analog, Digital (Simple) o Digital (Compound)
e Source. informacion de los estimulos seleccionados para el evento
e Target informacion del destino el evento

e Raw OUT Value: valor de |a salida del evento, monitorizado en tiempo real

3DI1aN|
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I La lista de eventos se puede desplegar tanto en los modos DESIGN como
DEPLOY, pero sélo en el modo DESIGN estan habilitadas las funciones de edicion,
creacion de nuevos eventos, borrado de eventos, etc.

Pulsando con el botdn derecho del ratdon sobre la lista, aparece el siguiente menu

contextual:

e Add New:. anadir un nuevo evento a la lista
Add New... insert

e Edit editar un evento ya existente (el que se Edit..
encuentre seleccionado en ese momento en Remove delete
la lista) Rename... F2

e Remove. eliminar el evento seleccionado Edit Comments...

. Move Up ctrl + up
e Rename. renombrar el evento seleccionado

e Edit Comments.... editar el campo de texto de

los comentarios del evento seleccionado
e Move Up: desplazar el evento seleccionado una posicion hacia arriba en la lista

e Move Down: desplazar el evento seleccionado una posicion hacia abajo en la lista

Al anadir un nuevo evento aparece la siguiente ventana de configuracion, que permite
asignar un nombre al nuevo evento y definir su tipo (ANALOG / DIGITAL (SIMPLE) /
DIGITAL (COMPOUND) / DIGITAL DELAY / TIME SCHEDULER:

Add New Event

Event Enable ¥/
Event Name EVENT 01

Event Type DIGITAL (SIMPLE)
ANALOG

v/ DIGITAL (SIMPLE)
DIGITAL (COMPOUND)
DIGITAL DELAY
TIME SCHEDULER

Input

Output 'INTERNAL

" CONFIG

- Tanto al afiadir un nuevo evento, como al editar una ya existente, es posible
realizar las operaciones de copiado y pegado entre un evento de origen y otro de
destino, mediante los iconos situados en la esquina superior derecha de la ventana de

edicidén.

Add New Event " ' Q

Event Enable ¥ Copy Event

]

3DI1aN|
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6.2.1.12.1 EVENTOS ANALOGICOS

Una vez seleccionado el tipo ANALOG para el nuevo evento, es preciso seleccionar el

estimulo asociado al disparo del mismo (trigger) mediante el selector SOURCE:

Event Enable ¥

Event Name Examp analog E

Event Type 'ANALOG

Input NONE
v NONE
GPI

Un evento analdgico se puede disparar mediante un puerto GPI. Sera preciso indicar en
qué puerto GPI se halla conectado el dispositivo externo que actue como estimulo
(potencidmetro, fuente de tension DC externa, etc.):

Configure Event Input: GPI

GPI GPI1
v~ GPI1
GPI2
GPI3
GPI4
GPI5
GPI6

Polarity

Tras ello es posible definir si la senal del GPI serd interpretada en modo directo (OVDC es
considerado el minimo y 10VDC es considerado el maximo) o inverso (al contrario que en
el caso anterior). Este ajuste permite que un potenciometro ajuste un volumen al maximo

en su posicion final y un volumen al minimo en su posicion inicial, o al contrario.

Otra posible fuente de disparo de un evento de este tipo es un control virtual existente

en un panel de control UCP (ver apartado: Paneles de Control de Usuario (U.C.P.))

El siguiente paso es definir el destino del evento, mediante el selector TARGET:

GPI

 CONFIG

Output INTERNAL
v~ INTERNAL
INPUT VOLUME
OUTPUT VOLUME
MATRIX VOLUME

Cancel
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Los posibles destinos son:

e INTERNAL: |a salida del evento es “interna”, de modo que podra ser empleada

como entrada o estimulo de otro evento, para concatenarlos

e INPUT VOLUME control del volumen de una entrada, seleccionando cudl de ellas

serd la entrada afectada:

3DI1aN|

Event Type ANALOG Configure Event Output: Input Volume|

Input Channel IN1:INPUT 1

Input GPI 2 -
v, IN1:INPUT 1 2 3
CONFIG > 3
IN 2: INPUT 2 .0
c
IN 3: INPUT 3 5 a
_— o =
Output INPUT VOLUME IN 4 : INPUT 4 z S}
IN5:INPUT 5 ®
>
e OUTPUT VOLUME: control del volumen de una salida, seleccionando cual de ellas § =
4
sera la salida afectada 7S
P
. m <
o MATRIX VOLUME: control del volumen de un punto de cruce determinado de la >
matriz. En este caso es preciso seleccionar la entrada y salida que definen dicha <
m
interseccidn: > 5
4
Event 1 Configure Event Output: Matrix Volume X >

Output Channel OUT 4 : OUTPUT 4

Input Channel IN6:INPUT 6

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Seleccidon del punto de cruce entre la entrada 6 y la salida 4
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6.2.1.12.2 EVENTOS DIGITALES SIMPLES

Una vez seleccionado el tipo DIGITAL (SIMPLE) para el nuevo evento, es preciso
seleccionar el estimulo asociado al disparo del mismo (trigger) mediante el selector
SOURCE:

'Add New Event

Event Enable ¥/
Event Name EVENT 01

Event Type DIGITAL (SIMPLE)

‘ Input NONE
v/ NONE
GPI
VIRTUAL

MPAGE16
EVENT OUTPUT

Un evento digital simple consta de un Unico estimulo, que puede ser una entrada de puerto
GPI, un control virtual existente en un panel de control UCP (ver apartado: Paneles de
Control de Usuario (U.C.P.)), una tecla programable de una estacién eMPAGE / MPAGE16
(teclas F1y F2, tecla PAGE o funciéon PAGE activa para una de las zonas, 1 a 16, es decir,

zona seleccionada + tecla PAGE pulsada) o bien la salida de otro evento creado

previamente, concatenando asi dos eventos.

A partir de EclerNet Manager v6, el médulo de prioridad DUCKER ha sido\
ithroducido como una nueva opcion de entrada para eventos digitales en el
MIMO4040CDN / MIMO7272DN. De esta manera es posible activar un evento digital
mediante la deteccion de sefial de audio: la sefial de audio que supere el nivel de umbral
establecido en los parametros de un médulo DUCKER, activara un evento digital... Esto

\ofrece opciones muy poderosas de control y automatizacion. )

Si seleccionamos como estimulo un GPI, deberemos indicar de cual de ellos se trata, vy el
modo en que se interpreta, DIRECTO/INVERSO:

e DIRECTO: por flanco de subida de la senal, al pasar de OVDC a 10vVDC)
e INVERSO: por flanco de bajada de la senal, al pasar de 10VDC a OVDC

Este ajuste permite que, por ejemplo, un pulsador active o desactive un control de MUTE

estando pulsado (contacto cerrado), o a la inversa.

Event Type Configure Event Input: GPI

Gpl 'GPIS
Input |

Polarity 'DIRECT

Cancel

Output |
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Si seleccionamos como estimulo un control virtual de un panel de control UCP, deberemos
indicar de cual de los 64 disponibles se trata y el modo en que se interpreta el estimulo,
DIRECTO/INVERSO (al pulsar la tecla o al soltarla), al igual que en el caso anterior:

Configure Event Input: Virtual

Virtual VIRTUALL

v VIRTUAL1
VIRTUAL2
VIRTUAL3
VIRTUAL4
VIRTUALS
VIRTUALG6
VIRTUAL?7
VIRTUALS
VIRTUAL9
VIRTUAL10
VIRTUAL11
VIRTUAL12
VIRTUAL13 Polarity DIRECT
VIRTUAL14 [ v’ DIRECT

VIRTUAL1S REVERSE
dded to Project VIRTUAL16 =

Polarity

CONFIG

Configure Event Input: Virtual

Virtual VIRTUALS

SV3YVvl vydve

Si seleccionamos como estimulo un botén de una unidad eMPAGE / MPAGE16, deberemos
indicar de qué botén y unidad eMPAGE / MPAGE16 se trata (de las incluidas previamente
en el proyecto), y el modo en que se interpreta el estimulo, DIRECTO/INVERSO (al pulsar

ddv
SVNVLN3IA

la tecla o al soltarla), al igual que en el caso anterior.

Configure Event Input: MPAGE16 Q_ Configure Event Input: MPAGE16

Control PAGE | Control F1

Remote Gt Remote NONE

F1
5 . NONE
Polarity F2 Polarity v
PAG STATION

IVNLX3ILNOD

PAGE ZONE 1
PAGE ZONE 2

PAGE ZONE 3

— PAGE ZONE 4
Cancel PAGE ZONE 5

PAG ST 2
OK Cancel

19N49123
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GPI6  GPI7 PAGE ZONE 6
PAGE ZONE 7
PAGE ZONE 8 | Configure Event Input: MPAGE16
PAGE ZONE 9 i
PAGE ZONE 10 ! Control F1
PAGE ZONE 11

PAGE ZONE 12
PAGE ZONE 13 Polarity DIRECT

Remote PAGST2

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

PAGE ZONE 14 v/ DIRECT
PAGE ZONE 15 REVERSE
PAGE ZONE 16 —

Source
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Si seleccionamos como estimulo la salida de otro evento, deberemos indicar de cudl de
ellos se trata, y el modo en que se interpreta, DIRECTO/INVERSO, al igual que en los casos

anteriores:

Configure Event Input: Event Output %

Event NONE
v, NONE
EVENT 01
EVENT 02
EVENT 05

Polarity

Si se selecciona DUCKER (en MIMO4040CDN y MIMQO7272DN), es necesario especificar
el médulo DUCKER que activara el evento, asi como su polaridad DIRECTA/INVERSA:

Add New Event

Event Enable ¥
Event Name EVENT 1

Event Type DIGITAL (SIMPLE)

Input  NONE
v NONE
GPI
VIRTUAL
EIGEDEE EVENT OUTPUT
PAGER
DUCKER

Configure Event Input: Ducker (%]

Ducker DUCKER 1

Polarity ' DIRECT

El siguiente paso es definir el destino del evento, mediante el selector TARGET:

Output INTERNAL
v/ INTERNAL
INPUT MUTE
OUTPUT MUTE

MATRIX MUTE
GPO

PRESET
LAUNCH FILE
SEND E-MAIL
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Los posibles destinos son:

e INTERNAL: |a salida del evento es “interna”, de modo que podra ser empleada

como entrada o estimulo de otro evento, para concatenarlos
e /NPUT MUTE:. control MUTE de una entrada, seleccionando cual de ellas sera la
entrada afectada, y el modo en que se comportara:
o PUSH el control de MUTE sigue al estimulo (por ejemplo, MUTE ON
mientras la tecla se encuentra pulsada)
o TOGGLE: pulsaciones sucesivas activan/desactivan el control de MUTE

Configure Event Output: Input Mute

Input Channel IN4:INPUT 4

Mode PUSH
v~ PUSH
TOGGLE

e OUTPUT MUTE control MUTE de una salida, seleccionando cudl de ellas serd la

salida afectada, y el modo en que se comportara:
o PUSH el control de MUTE sigue al estimulo (por ejemplo, MUTE ON
mientras la tecla se encuentra pulsada)
o TOGGLE: pulsaciones sucesivas activan/desactivan el control de MUTE
Configure Event Output: Output Mute
Output Channel "OUT 7 : OUTPUT 7
Mode PUSH

v’ PUSH
TOGGLE

o MATRIX MUTE:. control MUTE de un punto de cruce de la matriz, seleccionando
cual serd el punto de interseccidon entrada-salida afectado, y el modo en que se

comportara:

o PUSH el control de MUTE sigue al estimulo (por ejemplo, MUTE ON

mientras la tecla se encuentra pulsada)
o TOGGLE: pulsaciones sucesivas activan/desactivan el control de MUTE

Configure Event Output: Matrix Mute

Output Channel OUT 2 : OUTPUT 2

Input Channel IN5:INPUTS

Mode PUSH
v~ PUSH
TOGGLE
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e GPO: activacidén/desactivacion de un GPO de la unidad MIMOB88, seleccionando
cual sera el puerto GPO afectado, y el modo en que se comportara:
o PUSH el GPO sigue al estimulo (por ejemplo, GPO ON mientras la tecla se
encuentra pulsada)

o TOGGLE: pulsaciones sucesivas activan/desactivan el GPO

4

3D1AaN]

Configure Event Output: GPO

GPO GPO6
Mode PUSH

v’ PUSH
TOGGLE

v

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

e PRESET:. recuperacion de un Preset almacenado en la memoria de la unidad

MIMOQO88, seleccionando uno de ellos de la lista de Presets disponibles:

@
>
Configure Event Output: Preset ,’8 2
> Z
4 C
Preset 01 -TESTPR1 > n
2 <
02 - Empty £
03 - Empty n
04 - Empty <
05 - Empt g
CONFIG 06 - Empty % ]Z>
07 - Empty a
08 - Empty
09 - Empty 0
10 - Empt: g
pty 5z
m m
5 &
I Esimportante comprender que un Preset Unicamente se recupera cuando existe S
. o« . . . 7 . L
un flanco de subida como estimulo. En el caso de un evento digital simple, si éste tiene
como destino la recuperacion de un Preset, es preciso garantizar que existira un flanco
. q . 3
de subida (de 0 a 1) como estimulo, sea la entrada del tipo que sea (GPI, tecla en panel T3
. o <
virtual UCP) z m
% 4
(o]

e LAUNCH FILE permite llamar a cualquier aplicacion Windows instalada en el
ordenador en el que corre EclerNet Manager:
Output 'LAUNCHFILE & yde: Push
| Configure Event Output: Launch File

Application C:\ProgramFiles\VideoLAN\VLC\vic.exe o

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Arguments
EFLUSREN 20 H) File emergency_message.mle g
S z
m
- cC =
Cancel ;]S (I'II'I’
o0
28
. . . . . . c Z
En el ejemplo anterior la salida del evento consiste en reproducir mediante el reproductor L=
=0
o

VLC un archivo de audio denominado emergency_message.mp3. Del mismo modo, seria
posible que un evento de este tipo ejecute cualquier otra aplicacidon instalada en el
ordenador (reproduccion de audio o video de una playlist o archivo individual, presentacion
Powerpoint, software de videollamada, etc.).
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e SEND E-MAIL: permite enviar un correo electrénico a las direcciones definidas
dentro de las opciones del menu Edit->Project Settings y con el texto incluido en

el campo Text:

Output SEND E-MAIL 2
CONFIG Configure Event Output: Send e-mail
Text An emergency is active in ZONE #5
GPI1 G2 GPI3 Cancel 2
_|
c
>
c
N <
>
o
o
&
6.2.1.12.3 EVENTOS DIGITALES COMPUESTOS v
. . e ./ m
Una vez seleccionado el tipo DIGITAL (COMPOUND) la ventana de configuracion adopta >
L X
el siguiente aspecto: 1_>|
>
pe)
Add New Event ;
0
Event Enable ¥
Event Name Examp dig com E .
Event Type DIGITAL (COMPOUND) 3
Operator o
o
z
Input 1 H
X
_'
c
>
r
m
Input 3 %
o
z
[0}
~+
0
o
<
S o
Output  INTERNAL 2'
CONFIG ©
m
n
c
(%2}
c
>
2
o
(=
o
I
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Dentro de la configuracion de los estimulos de entrada del evento, la primera opcién a
seleccionar es el operador ldgico booleano que los combinara para operar sobre la salida

de destino:

Operator

3D1aN)

Input 1

Input 2

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

@
5
2 3
&
2 <
>
n
5
Al combinar dos o mas estimulos digitales de entrada (valores 0 ¢ 1), y en funcién del > 2
. . I I
operador logico aplicado, obtendremos el siguiente resultado: v Z
n

e AND: todos los estimulos deben ser = 1 para obtener un 1 en la salida (disparo del

evento)

e OR: uno o mas de los estimulos deben ser = 1 para obtener un 1 en la salida

IVNLX3ILNOD
NN3IN

e XOR (OR exclusiva): sélo uno de los estimulos debe ser = 1 para obtener un 1 en
la salida

e NAND: (AND negada): se obtiene un 1 en la salida cuando al menos uno de los
estimulos de entrada es = 0 (se obtiene un 0 cuando todos los estimulos son = 1)

19N49123
0L123A04d

e NOR (OR negada): inverso de la puerta OR. Todos los estimulos deben ser = 0

para obtener un 1 en la salida

e XNOR: (OR exclusiva negada): se obtiene un 1 en la salida cuando todos los

estimulos son = 1 o todos son =0
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A continuacidn, es preciso definir cada uno de los estimulos de entrada, hasta un maximo
de 4:

Operator AND

Input 1 Pl

CONFIG

Input 2 Pl 5
Configure Event Input 2: GPI %)

GPl GPI1
v~ GPI1
GPI2
GPI3
GPI4
GPI5

Input 3 NONE
Polarity

NONE

Para cada uno de ellos es necesario seleccionar la entrada (GPI, EVENT OUTPUT...) y el
modo en gue se interpreta, DIRECTO/INVERSO (0VDC es considerado un 0 y 10VDC es
considerado un 1, o a la inversa), exactamente al igual que en el caso de los eventos
digitales simples. Usando EVENT OUTPUT como entrada de alguno de los estimulos es
posible concatenarlos y superar de este modo el limite de 4 estimulos combinados con un

operador ldgico para operar sobre un mismo destino.

—~ Para seleccionar como entrada de un evento digital compuesto la tecla F1 o F2
de una estacion eMPAGE / MPAGE16 es preciso primero crear un evento simple con
dicha tecla como entrada y encadenar su salida con una de las entradas del evento digital
compuesto. Esto es debido a que las teclas F1 y F2 no tienen asignado un funcionamiento
tipo PUSH o TOGGLE hasta que no son tratadas por un evento digital simple.

Finalmente, es preciso definir cual sera la salida o destino del evento y su comportamiento
PUSH o TOGGLE, también exactamente igual que como se procede en el caso de un

evento digital simple:

INTERNAL

v/ INTERNAL
INPUT MUTE
OUTPUT MUTE
MATRIX MUTE
GPO
PRESET
LAUNCH FILE

SEND E-MAIL
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6.2.1.12.4 EVENTOS DIGITALES CON RETARDO (DIGITAL DELAY)

Este tipo de eventos permite establecer un tiempo de retardo entre el instante de deteccion
del estimulo de disparo y la activacion del destino o salida del evento, asi como un tiempo
de mantenimiento de la salida en el estado activo (por ejemplo: 10 segundos después de

haber detectado un cierre de contacto externo, conectado a un GPI, se cambia el estado de

3DI1aN|

un relé (GPO) durante 90 segundos, volviendo después a su estado anterior).

Desde el momento en que se detecta el estimulo de entrada (trigger time), y en funcidon de
si el evento se ha configurado con ldgica positiva (nivel alto, o “1” se considera el nivel
activo) o negativa (nivel bajo, o “0” se considera el nivel activo), la secuencia temporal de
este tipo de eventos es la mostrada en el siguiente grafico:

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

POSITIVE LOGICS

Hold time
Trigger

time

ACTIVE LEVEL (1)

A SNNAW

SV3YVvl vydve

Delay time

NEGATIVE LOGICS

Hold time

ddv
SVNVLN3IA

ACTIVELEVEL(0) « = -v-vvvmmemeioeieens I | ————————————— e l———

Delay time

IVNLX3ILNOD
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Trigger
time

El tiempo de retardo (Delay time) es el que transcurre desde la deteccidn del estimulo
hasta la activacidn del evento, manteniéndose hasta entonces en estado inactivo (O para

ldgica positiva, 1 para ldgica negativa)

19N49123
0L123A04d

El tiempo de mantenimiento (Hold time) es el tiempo en que el evento permanece en su

estado activo (1 para ldgica positiva, O para ldgica negativa).

Una vez seleccionado el tipo de evento DIGITAL DELAY la ventana de configuracion

adopta el siguiente aspecto:

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Add New Event

Event Enable ¥/
Event Name EVENT 01

Event Type DIGITAL DELAY

[

(%2}

c

>

2

‘ o
Input NONE E

0
I

0
>
4
m
[
m
n
0
o
z
_‘
P
o
-

v NONE
Pl
VIRTUAL
Qutput MPAGE16
EVENT OUTPUT
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Tras seleccionar el tipo de entrada (idénticas opciones al caso de un evento digital simple),
es preciso configurar el modo en que se va a comportar:
Add New Event

Event Enable ¥
Event Name EVENT 01

Event Type  DIGITAL DELAY

Input Pl

Configure Event input: GPI

GPI GPI1

Output INTERNAL
: = Polarity ' DIRECT
CONFIG

Logic POSITIVE s
Delay 4| 'SECONDS
Hold 2 SECONDS

Retrigger |

Cancel

Seleccionar la entrada de trigger (GPI, control virtual, tecla de estacion eMPAGE /
MPAGE16 o salida de evento) que se desee de la lista desplegable.

~
~ A partir de EclerNet Manager v6, el DUCKER ha sido introducido como una nueva

opcién de entrada para eventos digitales en el MIMO4040CDN / MIMO7272DN. De
esta manera es posible activar un evento digital mediante la deteccidon de senal de audio:
la sefal de audio que supere el nivel de umbral establecido en los parametros de un
modulo DUCKER, activard un evento digital. Esto ofrece opciones muy potentes de

\control y automatizacion. )

e POLARITY: seleccionar la polaridad de deteccion del trigger o estimulo de entrada,
DIRECTO / INVERSO:

o DIRECTO: por flanco de subida de la senal: al pasar de OVDC a 10VDC en
el caso de un GPI, al pulsar una tecla en un UCP, etc.

o INVERSO: por flanco de bajada de la senal: al pasar de 10VDC a OVDC en

un GPI, al soltar una tecla en un UCP, etc.

~ Por ejemplo, la llamada a un Preset para su recuperacion debe ser

siempre mediante flanco de subida (de O a 1), por lo que emplear un tipo de
ldgica positiva es, en principio, lo mas recomendable.

e LOGIC:
o el estado activo del evento se considera un “1” o nivel alto (logica positiva)

o el estado activo del evento se considera un “0” o nivel bajo (Ldgica negativa)

3DI1aN|
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e DELAY: tiempo desde la deteccidn del trigger hasta el paso al estado activo del

evento
e HOLD: tiempo en que se mantiene el evento en su estado activo

e RETRIGGER: casilla de validacion para el re-disparo del evento, que brinda las

siguientes opciones:

3D1aN)

o habilitada: si una vez detectado el estimulo de trigger de un evento, y sin
haber expirado todavia el tiempo de mantenimiento, se detecta un segundo
estimulo del mismo trigger, el proceso es reinicializado, comenzando de

nuevo la cuenta temporal de tiempo de retardo + tiempo de mantenimiento.

o no habilitada: cualquier estimulo de trigger recibido después del primero

serd ignorado si todavia no ha transcurrido el tiempo de mantenimiento

SANOIDVZITVNLOV
A
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Finalmente, es preciso definir cual sera la salida o destino del evento y su comportamiento % <
PUSH o TOGGLE, también exactamente igual que como se procede en el caso de un E g
_ . ) > 0
evento digital simple: D
&

] <

| m

> 4

Output INTERNAL 35>

4

>

n

v’ INTERNAL
INPUT MUTE
OUTPUT MUTE

IVNLX3ILNOD
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MATRIX MUTE
GPO

PRESET
LAUNCH FILE
SEND E-MAIL
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6.2.1.12.5 EVENTOS BASADOS EN CALENDARIO (TIME SCHEDULER)

S379I1LVdW0D
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Este tipo de eventos recibe su entrada de estimulo en base a un calendario, con una fecha
y hora de inicio, duracion, dias de la semana en que se debe activar o no, repeticién
mediante intervalo temporal o nimero de repeticiones y fecha de finalizacién. MIMO88

dispone de un reloj interno que permite la gestion de este tipo de eventos, incluso si no se
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encuentra conectado a un ordenador y sincronizado a EclerNet Manager.
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Al seleccionar un evento de este tipo para su creacion o edicidn aparece la siguiente

ventana de configuracion:

'Add New Event

Event Enable ¥/
Event Name [EVENT 01

Event Type TIME SCHEDULER

Input [TINE

Configure Event Input: Time Scheduler

CONFIG

Start Date '21/11/2011 Active on:

Output | INTERNAL Time (16:18 ¥ Mondays

CONFIG Logic POSITIVE s ¥ Tuesdays

Hold § SECONDS ¥ Wednesdays

¥ Thursdays
¥ Repeat
¥ Fridays
Interval 15 MINUTES
v Times: 5 SECONDS
v/ MINUTES
HOURS
DAYS
WEEKS
MONTHS
YEARS

¥ saturdays

¥ Sundays
¥  End Date 21/11/2011

Time 16:22

e START DATE / TIME: fecha y hora a partir de las cuales se inicia el periodo de
activacion del evento

ACTIVE ON: dias de la semana en que el evento estd habilitado o no para su disparo

¢ LOGIC:
o el estado activo del evento se considera un “1” o nivel alto (ldgica positiva)

o el estado activo del evento se considera un “0” o nivel bajo (Ldgica negativa)
e HOLD: tiempo en que se mantiene el evento en su estado activo
e REPEAT: si la casilla se encuentra validada el evento podra ser disparado en
sucesivas ocasiones a partir de la fecha y hora de inicio:
o INTERVAL: intervalo temporal entre un disparo y el siguiente
o TIMES: nimero de repeticiones del disparo
o EN DATE / TIME: fecha de finalizacién del periodo habilitado para las

repeticiones

~ Encaso de estar validadas las casillas TIMES y END DATE / TIME, el
disparo del evento se repetira el nimero de veces que cumpla con la
condicion mas restrictiva de las dos.

Finalmente, es preciso definir cual sera la salida o destino del evento y su comportamiento
PUSH o TOGGLE, también exactamente igual que como se procede en el caso de un

evento digital simple:

Output INTERNAL

v~ INTERNAL
INPUT MUTE
OQUTPUT MUTE
MATRIX MUTE
GPO
PRESET
LAUNCH FILE
SEND E-MAIL
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6.2.2 MATRIZ DIGITAL MIMO88 CONFERENCE

6.2.2.1 INTRODUCCION AL MIMO88 CONFERENCE

El dispositivo MIMO88 CONFERENCE ha sido especialmente disefiado para aplicaciones
de conferencia y, de modo mas genérico, para todas aquellas aplicaciones que requieren
de mezcla automatica de sefiales de microfono y/o cancelacion de realimentaciones

(“acoples” o efecto Larsen).

La version “CONFERENCE” de la matriz digital MIMO88 (en adelante MIMO88CONF)
presenta las siguientes particularidades respecto a la version estandar del MIMOS88:

e |déntico hardware para ambas versiones

e Diferente firmware en una (estandar) y otra (conference) version

En consecuencia, cualquier hardware MIMO88 puede ser actualizado con uno u otro
firmware para convertirlo en una versién del MIMO88 estandar o bien en una version
MIMOB88CONF. El proceso es simple y rapido, y puede realizarse tantas veces como se
precise, de manera que disponiendo de un Unico stock fisico de unidades hardware
MIMQOS88 es posible suministrar a los clientes y usuarios una u otra versién del MIMOS8S,
en funcion de la aplicacidén a la que esté destinado.

MIMO88CONF comparte muchas de las funciones de MIMO88 estandar, basicamente:

¢ Procesamiento de entradas y salidas (niveles, EQ, puerta de ruido, etc.), con ligeras

diferencias respecto a la versidn estandar

e Gestion de la matriz de enrutamiento (estado y niveles de los puntos de cruce), con

ciertas diferencias respecto a la version estandar
e Gestion de senales de prioridad (evacuacidn, emergencia)
e Gestion de puertos de control GPly GPO
e Gestion de controles remotos digitales y analdgicos (WPTOUCH, etc))
e Gestion de presets
e Gestion de eventos

e Configuraciones individuales (8 in, 8 out) o en pareja MASTER-SLAVE (16 in, 16

out)
e Programacién y control mediante aplicacidn software EclerNet Manager

e Control remoto mediante protocolo TP-NET, via Ethernet o RS-232 (Third-Party

Protocol)

e Control remoto mediante paneles UCP (User Control Panels)

3D1aN)
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Y presenta algunas diferencias respecto a MIMO88 estandar:

e Seccién INPUTS:

o cada canal de entrada incluye la funcidon Frequency Shifter, RaRI:

activable de manera independiente (funcién también

B ACTIVE

incluida en las nuevas versiones del MIMO88 estandar)

3D1aN)

o Delay suprimido en entradas, unicamente disponible en las

salidas
e Seccion OUTPUTS: EQ incluyendo 4 filtros paramétricos, sin crossovers

e Secciéon MATRIX: matriz: 4 salidas con enrutamiento totalmente independiente (1
a 4) + 4 salidas (5 a 8) que pueden recibir la sefal procesada desde una de las 4

primeras salidas, manteniendo sus controles de volumen y DELAY de forma

SANOIDVZITVNLOV
A
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independiente

e Seccién DUCKERS: suprimidos los mddulos PAGER vy habilitado un mddulo % <
DUCKER para la gestidn de sefales de emergencia / evacuacion E g
e Seccion AUTOMIXER: nueva seccidn para la configuracion de la mezcla automatica % b
de senales 7
e Seccion FEEDBACK KILLER: nueva seccidn para la configuracion de los 2 médulos > 2
disponibles para la cancelacion de realimentaciones, cada uno de ellos incluyendo 3 ;z:
n

8 filtros tipo notch de ajuste automatico

e Seccion REMOTES: eliminado el tipo de control remoto digital eMPAGE /
MPAGE16, al no estar disponibles los mdédulos PAGER en esta version.

IVNLX3ILNOD
NN3IN

La razdn de estas diferencias radica en la necesidad de alojar el cédigo DSP de las nuevas
funciones, de alta demanda de recursos, en los procesadores del equipo. El resultado pasa
por una optimizacion del cédigo resultante en la que se ha prescindido de ciertas funciones
de la versidn estandar en beneficio de las nuevas funciones de la version MIMO88CONF.

19N49123
0L123A04d

Tanto los ajustes de la seccion AUTOMIXER, como PRESET 01 - Empty
los de la seccién FEEDBACK KILLER, tienen la HiEren o

e Device "Device 02"
posibilidad de ser almacenados y recuperados en exice. Dexice
Preset Name Confer. Preset

base a presets. De este modo, diferentes presets

Save Data M Inputs

S379I1LVdW0D
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pueden tener diferentes configuraciones de estas " Outputs
dos nuevas secciones almacenadas, i

" Duckers
recuperandolas de manera instantanea al ¥ AutoMixer

¥ FeedbackKiller

recuperar dichos presets.

7 Event/Remote Enables

7 Link Groups
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6.2.2.2 ACTUALIZACION DE FIRMWARE MIMO88 CONFERENCE

) ecLer

Partiendo de una unidad hardware MIMO88 estandar, el procedimiento para actualizar su

firmware y convertirla en MIMO88CONF es el siguiente:

1. Conecte la unidad MIMOB88 vy el ordenador corriendo EclerNet Manager en red y

modifique sus configuraciones de red para que tengan plena conectividad, tal y

como se detalla en el apartado 7.4 del presente manual (Configuracion de

parametros de red 6 Network Configuration)

2. Anada el dispositivo MIMOS8S al proyecto actual (arrastrar y soltar desde la carpeta

“Online and Unused Devices” hasta la carpeta “Devices -> All")

(™) EclerNet Manager - New Project®
File Edit View Help

= B oo
t Expl. e

& A

¥ C—— Device 01
& ouT1:0UTPUT 1
(& ouT2:0UTPUT 2
(& ouT3:0UTPUT 3
(& ouT 4:0UTPUT 4
(3 oUT 5:0UTPUT 5
OUTPUT 6
& ouT 7:0UTPUT 7
(= ouT 8:0UTPUT

v CONF==) pay.. M
(& ouT 1:0UTPUT 1

S OUIT 2 : OUTPUT 2

= Online and Unused Dev.
=——— Deuicany
10111110

cone—, NO LABEL
— 10111116

——5 NOIA
10111

(-
10111

(® EclerNet Manager - New Project*
File Edit View Help

= =
plor

(1 groups)

Control Panels

== Online and Unused Dev.. =

=————= Device 01
10,11.11.100 : 2
NO LABEL

(CONE=—; I
10.11.11.16

=———s NO LABEL
10.11.1

PRO’
=] 0a

oy

Device: D

) PARAMY

3. Una vez anadido el dispositivo al proyecto y estando “online” o conectado (tecla

derecha del ratdon -> Connect -> icono a su derecha en verde fijo), acceda al cuadro

de dialogo que permite cargar el archivo de firmware de un dispositivo (con

extension .bin) y transferirlo al dispositivo en cuestion

= Project Explorer

Rename...
Edit Comments...

Delete

Activate Device Finder

Network Configuration...

Change Password..

Disconnect
Detach

Firmware Upgrade...
Reboot

Kol | < CONF b cclemet manager2 121 »

ﬁ Select Firmware Fie |

Organizar *  Nueva carpeta
| Amplif = Nombre
Contro

eclemet_manager v2_12r11
Contro

D
DSPPA
Eclerhy

Mezcla

& release firmware_mimo_cenference vl _01rll.bin

Mezcla
MIMO
MP3

NEW M

Fecha de modifica... Tipo

14/05/2012 16:51 Carpeta de 3
14/05/2012 16:49 VLC media fi

Noma + ¢ | I

Nombre: release firmware_mimo_canference v1_01r11.bin

,
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4. Una barra de progreso aparece en pantalla durante el intervalo de actualizacidn del

firmware del dispositivo

Firmware Upgrade: v1.01r11

Downloading Firmware for Device "NO LABEL"
Please wait... 23%

4

3D1AaN]

Cancel

5. Y, a continuacidn, un mensaje de finalizacidn del proceso

Firmware Upgrade Completed

The Firmware has been upgraded successfully.

v
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@
>
3 =
6. Tras ello, el dispositivo realiza automaticamente un ciclo de arranque completo (un > 2
4 C
“reset” o reinicio), apareciendo en la aplicacion EclerNet Manager con su nueva 2 ‘<”
m
. . >
identidad, como MIMO88CONF (7
1 é EclerNet Manager - New Project* [_Yolx] <
Fill View Help g
B v Ol ® e ecLer > 5
= Project Explorer =———— Device : NO LABEL @ o ]Z>
. Devices (1 groups) = 0 [ — >
T A — H . v
» CONE==1 NG LABEL M #) NETWORKING
+) CONFIG
uoDE BxB 0
S
"o e 59 Z
m m
INPUTS >_<| é
3c
>
r
A partir de este momento el nuevo MIMO88CONF esta listo para ser usado como m
2 O
el resto de los dispositivos compatibles con EclerNet Manager: inclusién en un % N
0
. pe .y . .y . [0]
proyecto, modificacion de su configuracion detallada, gestion remota desde + 3

paneles UCP y protocolo TP-NET, etc.

En los siguientes apartados se describe el funcionamiento general del MIMO88CONF.
Dado que muchas de las funciones disponibles en el MIMO88CONF son comunes a las

existentes en el MIMO88 estandar, en los sucesivos apartados se detallan de manera

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

especial las diferencias respecto a la version estandar, asi como el funcionamiento de las

nuevas funciones incluidas en la version MIMO88CONF: FREQUENCY SHIFTER, c g
AUTOMIXER y FEEDBACK KILLER. Es altamente recomendable que también consulte el S E
capitulo DISPOSITIVOS COMPATIBLES EclerNet: matriz digital MIMO88 para conocer en g g
profundidad las prestaciones y posibilidades de procesamiento y control comunes a § g

o

MIMO88 y MIMO88CONF.
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6.2.2.3 SECCION INPUTS Y FUNCION FREQUENCY SHIFTER

El aspecto de la seccidon INPUTS del MIMO88CONF es el siguiente:

INPUTS

INT:INPUT 1 INPUT &) GATE &) COMPRESSOR

IN 2:INPUT 2 SELECT
IN 3 :INPUT 3 NOMNE
IN 4 : INPUT 4 MODE

IN 5:INPUT 5 MONO 2 0* 418 +18

36
IN 6 :INPUT & THRESHOLD THRESHOLD

0 dB
IN 7: INPUT 7 b
IN 8 : INPUT 8 "
=40 dE
HARD

PHANTOM SOFT

.

y 10 X - A ]

GAIN Ml MAX M MAX
ATTACK ATTACK

-10

©) PARAMETRIC EQ

M MAX
RELEASE

F.SHIFTER

n* 20k max omm’ MAX M MAX M MAX W ACTVE
FREQUENCY GAIN [ RELEASE MAKE-UP

Comparandola con la misma seccidon de la version MIMOS88 estandar, se aprecia que no
existe el ajuste de retardo (DELAY) para cada entrada, pese a que se han mantenido los
ajustes de retardo en cada una de las salidas de la unidad.

Cada una de las entradas dispone de una nueva funcion denominada FREQUENCY
SHIFTER (esquina inferior derecha), la cual es un eficiente sistema para reducir las
posibilidades de que se produzcan bucles de realimentacion (acoples, efecto Larsen)
cuando una fuente microfdnica se encuentra préxima al altavoz o altavoces que difunden
su sefal, una vez amplificada. Cuando se encuentra activada, dicha funcién realiza un
ligero desplazamiento frecuencial de la senal entrante en el canal afectado, antes de
enviarla a la matriz mezcladora vy, posteriormente, a las salidas a las que se haya
encaminado. El desplazamiento es tan leve que se hace apenas perceptible al oyente, en
especial cuando ocurre en el rango de frecuencias de la voz humana. Unos pocos ciclos
(Hz) de desplazamiento bastan para incrementar en gran medida la proteccion del sistema

frente a posibles realimentaciones.
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6.2.2.4 SECCION MATRIX

El aspecto de la seccidon INPUTS del MIMO88CONF es el siguiente:

MATRIX

INPUTS
INPUT1  » 1

INPUT 2
INPUT 3
INPUT 4
INPUT 5
INPUT 6

INPUT 7

® N B A W N

INPUT B

UM UM UM |uM|[UM|U[M|U(M| UM

GROUPS

Se aprecia en la imagen que el MIMO88CONF tiene la capacidad de procesar cualquier
mezcla de entradas que tenga como destino una de las primeras 4 salidas de la unidad. Es
decir, es posible generar hasta 4 mezclas independientes tomando como fuentes sonoras

cualquier combinacidn de las 8 entradas disponibles.

En el supuesto de emplear una pareja MASTER-SLAVE de MIMO88CONF, el aspecto de

la matriz seria el siguiente:

13 14 15 16

INPUTS
INPUTT1 » 1

v
®© ® N 0 s W N
nn-

2012220 NNMNNDNNNNANNANNN
L O, N

L,

[, I

°U|

INPUT 2

INPUT 3

]

INPUT 4

e ]

INPUT 5

INPUT 6

INPUT 7

INPUT 8

INPUT @

INPUT 10

INPUT 11

INPUT 12

INPUT 13

INPUT 14

INPUT 15

INPUT 16

UM UM UM U MM UM U] MU M UM UM U M| [UM] UM U] M| U M| UM

En este caso es posible procesar hasta 8 mezclas independientes (salidas 1 a4y 9 a 12)

tomando como fuentes sonoras cualquier combinacidn de las 16 entradas disponibles.
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Por supuesto, los grupos de enlace, la gestion de la matriz mediante presets, etc.,

disponibles en la version estandar, siguen estando disponibles en la version CONF

(consulte el capitulo MIMO88 CONFERENCE para mas informacidn acerca de estas

funciones).

Las salidas 5a 8y 13 a 16 (en el caso de una configuracion MASTER-SLAVE) pueden
adoptar su sefal de una de las mezclas disponibles (salidas 1 a 4 y 9 a 12), manteniendo

un control de nivel y DELAY independiente de éstas:

6.2.2.5 SECCION OUTPUTS

OUTPUTS

OUTPUT 1
: OUTPUT 2
: OUTPUT 3
OUTPUT 4
: OUTPUT 5
OUTPUT 6
:OUTPUT 7
OUTPUT 8
OUTPUT 9
: OUTPUT 10
:OUTPUT 11
: OUTPUT 12
:OUTPUT 13
: OUTPUT 14
: OUTPUT 15
: OUTPUT 16 0,0d8
GET FROM
NONE 3
v/ NONE
our1
our2
outs
out4
oute
our 10
ouT 11
ouT 12

El aspecto de la seccion OUTPUTS del MIMO8S8CONF, para las salidas 1a4y9a 12, es

el siguiente:

OUTPUTS

OUTPUT 1
OUTPUT 2
OUTPUT 3
OUTPUT 4

: OUTPUT 5
OUTPUT 6

:OUTPUT 7
OUTPUT 8
OUTPUT 9
: OUTPUT 10
:OUTPUT 11
: OUTPUT 12
: OUTPUT 13
: OUTPUT 14
: OUTPUT 15
: OUTPUT 16

Se aprecia en la imagen

LEVEL
3

que las

& PARAMETRIC EQ
DELAY

600, -
1500 o 10K 'y N &7
P % M MAX

2* 200 mn’ MAX -
FREQUENCY GAIN Q 000ms &

&) LIMITER

27.‘ - o og Channel "OUTPUT 1"
N ol

36° +18 " MAx MAX
THRESHOLD ATTACK RELEASE

salidas del MIMO88CONF tan sélo presentan dos

diferencias frente a la version estandar (consulte el capitulo MIMO88 CONFERENCE para

mas informacidén acerca de estas funciones):

e Ausencia de filtros Crossover

e EQ paramétrico de 4 bandas (8 en la versién estandar)

3D1aN)

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I n
o n
-~ O
CcC Z
O 4
=
(@)
[l

SANOIDVZITVNLOV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW



) ecLer

El aspecto de la seccion OUTPUTS del MIMO88CONF, para las salidas 5a8y 13 a 16, es

el siguiente:

OUTPUTS

OUT 1:0UTPUT 1 DELAY

OUT 2: OUTPUT 2 Smey
OUT 3: OUTPUT 3 L)
OUT 4: OUTPUT 4 eup MBS MAX
OUT 5: OUTPUT 5 507ms %
OUT 6: OUTPUT 6

OUT 7: OUTPUT 7

OUT 8: OUTPUT 8

OUT 9: OUTPUT 9

OUT 10: OUTPUT 10

OUT 11: 0UTPUT 11 ' Channel "OUTPUT 5"
OUT 12 : OUTPUT 12
OUT 13: OUTPUT 13 4

OUT 14 : OUTPUT 14

OUT 15: OUTPUT 15
OUT 16 : OUTPUT 16

3D1aN)

GET FROM
ouT3 %

Se aprecian en la imagen las siguientes diferencias frente a las salidas del grupo1a4y9
al2:

SANOIDVZITVNLOV
A
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e La senal de una salida debe ser adoptada de la lista OUT1 a OUT4 6 OUT9 a g
P
OUT12 2 3
. . X ; s;
e Se prescinde del procesamiento de aquellas, excepto del ajuste de DELAY D
(retardo), especialmente Util cuando se emplean estas salidas para la entrega de &
sefal a un sistema de refuerzo sonoro a los altavoces principales de la instalacidn, <
4
ubicado a cierta distancia de los mismos, y con el objeto de alinear temporalmente :1; N
4
los altavoces principales y los de refuerzo o

6.2.2.6 SECCION DUCKERS

El aspecto de la seccion DUCKERS del MIMO88CONF es el siguiente:

IVNLX3ILNOD
NN3IN

DUCKERS

PAGER/DUCKERFE TYPE DUCKER $ INPUT IN 1

NONE
v DUCKER . o

' =
OUTPUT 1 OUTPUT 2 OUTPUT 3 OUTPUT 4

19N49123
0L123A04d

| 10 11 | ‘
OUTPUT 9 OUTPUT 10 OUTPUT 11 OUTPUT 12

| puCK s =% KL 1) Lx . =%
— mm" MAX ' MAX [ MAX [y MAX M MAX

THRESHOLD DEPTH ATTACK HOLD RELEASE
-120d8 20,0d8 50 ms 500 ms 1.500 ms

Las diferencias frente a la versidn estandar son:

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

e Ausencia de mddulos PAGER (al no ser esta versidn compatible con la estacion de
avisos hardware eMPAGE / MPAGE16)

e 1 Unico mddulo DUCKER para la gestidn de sefiales con maxima prioridad sobre el

resto (avisos de emergencia o evacuacidn, etc). El mddulo puede actuar
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directamente sobre las 4 u 8 salidas dotadas de plena funcionalidad de mezcla (1

a4 / 9al2). Siuna de ellas es tomada como fuente sonora para alguna de las
salidas 5 a 8 6 13 a 16, la actuaciéon del DUCKER también se efectuara en la(s)

salid(s) de destino.
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6.2.2.7 SECCION AUTOMIXER

AUTOMIXER es una funcidén uUnicamente disponible en las versiones CONFERENCE de
MIMO88, MIMO88SG y MIMO1212, que permite realizar mezclas automaticas de las
sefales de audio entrantes en el dispositivo, manteniendo un control también automatico
sobre la ganancia total de la mezcla y gestionando ciertos parametros y prioridades entre

dichas senales.

AUTOMIXER

[ IN1:INPUT L ll ouT1:0UTPUT 1
IN2: INPUT 2 NODE [l ouT 2: OUTPUT 2
IN3:MIC1 oty | Il ouT 3:0UTPUT 3
W N 4:Mmic2 LASEON [l OUT 4: OUTPUT 4
B IN5:MIC3 ERIONIREINPOL: : Il ouT 9:0UTPUT 9
B IN6:MICe | Il OUT 10: OUTPUT ...
IN 7: INPUT 7 [l OUT 11: OUTPUT ...

IN 8:INPUT 8 | [l OUT 12: OUTPUT ...

<y 75
IN9:INPUT 9 . . .
M MAX M MAX MiN MAX
IN 10 : INPUT 10 THRESHOLD DEPTH NOMA ATTN.
30d8 54,2dB 3,0d8
IN 11 :INPUT 11
IN 12 : INPUT 12
IN 13 : INPUT 13
IN 14 : INPUT 14
IN 15 : INPUT 15
IN 16 : INPUT 16

El mdédulo de procesamiento AUTOMIXER emplea un algoritmo muy sofisticado para
gestionar qué senales de entrada y en qué condiciones deben formar parte de la mezcla
automatica y qué sefales deben permanecer al margen. AUTOMIXER analiza el contenido
sonoro presente en todas las entradas para discriminar qué debe ser considerado ruido de
fondo y qué debe ser considerado una senal valida para disparar el canal de ingreso en la

mezcla automatica.

Un ejemplo claro y frecuente seria una aplicacién de conferencia en una sala donde se
encuentran varios micréfonos como fuentes sonoras asignadas al proceso de mezcla
automatica. Las senales captadas de manera simultdnea por todos los micréfonos y con
una intensidad no excesivamente alta podrian ser consideradas como indirectas, es decir,
emitidas por un conferenciante con la intencién de ser captadas por su propio micréfono,
pero inevitablemente captadas también por el resto de los micréfonos de la sala. En
cambio, la senal captada por el micréfono del propio conferenciante deberia, por ldgica,

ser de intensidad mucho mayor.

El algoritmo tiene en cuenta un gran conjunto de parametros relacionados con las sefiales
indirectas para calcular en tiempo real el nivel de ruido de fondo de la mezcla y, a partir de
él, permitir a las sefiales que lo superen en cierta magnitud (establecida por el ajuste
THRESHOLD) el entrar a formar parte de la mezcla automatica. Las entradas que no
cumplen los requisitos para formar parte de la mezcla automatica se encuentran
atenuadas los decibelios indicados por el ajuste DEPTH (en determinadas aplicaciones es
psicoacusticamente preferible no enmudecer completamente las sefiales excluidas de la

mezcla automatica, sino atenuarlas en cierta medida).
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A la izquierda de la pantalla se encuentra una lista de todas las entradas de la unidad, en

la que es posible seleccionar qué entradas se desea que formen parte

de la mezcla automdtica (botdn izquierdo en verde para las entradas [ReSes

A . A . B N 3:Mic1
seleccionadas). El indicador multicolor a la derecha de cada entrada LS
indica en qué estado se encuentra en un instante determinado: e

- , s
¢ Rojo: el nivel de la entrada se halla per debajo del umbral de STy
disparo de la puerta de ruido que habilita o inhabilita las sefiales el
IN 14 : INPUT 14
para su ingreso en la mezcla automatica (puerta de ruido >
IN 16 : INPUT 16 n
cerrada). En el ejemplo, las entradas 4y 5. =
>
. . . [y
e Amarillo: el nivel de la entrada ha superado el umbral de la puerta de ruido (puerta § <
. . . (9]
abierta), pero la entrada no se encuentra en ese momento incluida en la mezcla o)
4

automadtica, de acuerdo al criterio establecido por el algoritmo de mezcla i

automatica. En el ejemplo, la entrada 3.

@

. . >

e Verde: el nivel de la entrada ha superado el umbral de la puerta de ruido (puerta S
. . . . . >
abierta), y ademas la entrada se encuentra en ese instante incluida en la mezcla =

ey . Pl

automatica. En el ejemplo, las entradas 1y 6. f

n
Los pequefios vumetros verdes situados a la derecha de cada entrada de la lista indican la
actividad de la sefial presente en la misma. >
3
A la derecha de la pantalla se encuentra otra lista, en esta ocasion
incluyendo todas las salidas del dispositivo, y en la que es posible ouT2: ouTRuT 2 o
| Il ouT 3: 0UTPUT 3
seleccionar a que salidas afectara la mezcla automatica realizada. En el :g:;; DT %
. . | Il OUT 10: OUTPUT .. m
ejemplo, las salidas 3, 4 y 10 se encuentran afectadas por la mezcla x
OUT 12: OUTPUT ..

m . / . Cc
automatica realizada en el médulo AUTOMIXER. >
Los pequefios vumetros verdes situados a la izquierda de cada salida
de la lista indican la actividad de la sefal presente en la misma m

o
=
Las entradas asignadas a la mezcla automatica en el médulo AUTOMIXER deben estar g
previamente asignadas correctamente en la seccion MATRIX, ajustando los controles de
MUTE vy nivel de sus puntos de cruce para encaminarlas correctamente hacia las salidas
0
deseadas. g
R
>
4
1. 2 3/ 4/ 5 6 7 8 9/10/1 12/13 14 15 16 rg
weuts @ Q@Q@Q@OO0O00CC0QCCQCQCQCRCCRC m
weur1 1] @ (X (X ] n
weut2 > 2| O
mez  » ee ee
mic3 ee ee g
el co ee c
e >
)
weuTo > o
INPUT 10 »10 E
(@]
3
En la imagen anterior se aprecia como las entradas 1, 3, 4, 5y 6 se hallan encaminadas

hacia las salidas 3, 4,9 y 10. Sera, pues posible, que cualquier seleccidn de dichas entradas
y salidas en el mddulo AUTOMIXER resulte en una mezcla automatica acorde a los ajustes

realizados en este.
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6.2.2.7.1 AUTOMIXER. MEZCLA AUTOMATICA MODOS NOMA O EXCLUSIVO

AUTOMIXER dispone de dos posibles modos de trabajo:

o NOMA: “Number of Open Microphones Attenuated”. En este modo el algoritmo de
mezcla automatica permite que un determinado ndmero de sefiales de entrada

(habitualmente captadas por micréfonos) formen parte de la mezcla de forma

3D1aN)

simultanea, atenuando o incrementando la ganancia total de la misma cuando el
numero de micréfonos participantes en la mezcla aumenta o disminuye (a mayor

numero de sefales activas en la mezcla, menor ganancia total).

e EXCLUSIVE: en este modo tan sélo un micréfono forma parte del canal de mezcla
en un instante determinado, una vez el algoritmo considera que cumple los

requisitos para ello, pudiendo acceder a al mismo otro micréfono cuando el primero

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

ha liberado el canal

. . . . @

Los controles de usuario de la seccion AUTOMIXER son los siguientes: > <
2 m
>z

AUTOMIXER 4 c
> n
Ro<
>
0
MODE NOMA
<
MAX, NOM 3 E
>4
taston [ o ]Z>
PRIORITY INPUT NONE 5

(N N 0N

M MAX M MAX M MAX M MAX
THRESHOLD DEPTH HOLD NOMA ATTN,
3,0dB 54,2dB 2.000 ms 3,0dB

% 7

IVNLX3ILNOD
NN3IN

e MODE: seleccién de modo NOMA o EXCLUSIVE

19N49123
0L123A04d

e MAX. NOM (sélo para modo NOMA): nimero maximo de sefiales que pueden
formar parte de la mezcla automatica de manera simultanea. Al margen de la
cantidad de entradas que se hayan seleccionado en la lista INPUTS (a la izquierda

de la ventada de AUTOMIXER) como candidatas a ser mezcladas de forma

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

automatica, el ajuste MAX. NOM indica al algoritmo de mezcla automatica cuantas

de ellas pueden ser mezcladas en un instante determinado. Por ejemplo, si la - 3
aplicacion consta de 8 micréfonos de conferenciantes, pero MAX. NOM estd 2 E
ajustado a un valor 4, sélo un maximo de 4 de esos 8 micréfonos (de 0 a 4, de % E
hecho) seran en realidad mezclados de forma automatica, aunque los 8 micréfonos § %
capten sefales de cierta intensidad, decidiendo en todo momento el algoritmo > §

cuales de los 8 cumplen con los requisitos para unirse al bus de mezcla
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LAST ON: cuando esta opcidn se encuentra habilitada, al menos la ultima senal en
ingresar en el bus de mezcla permanecera siempre en él, incluso cuando ya no
cumpla con los criterios de ingreso, al estar compuesta tan sélo por sefales débiles
o ruido ambiental. De este modo, el bus de mezcla nunca permanecerd
completamente silenciado, evitando el incémodo efecto de “desconexién” auditiva
del sistema en los intervalos en que no existan sefales validas para el proceso de

mezcla automatica

PRIORITY INPUT: si se desea, define una entrada del dispositivo que tendrd la
categoria de prioritario o “presidencial”. Cuando dicha entrada supere el criterio de
disparo de la perta de ruido, pasara a formar parte del bus de mezcla, inhibiendo
al resto de senales y expulsandolas el mismo. La sefal prioritaria es la que
habitualmente proviene del micréofono de un moderador o presidente en las

sesiones de conferencia, debates, etc.

THRESHOLD: nivel de ingreso de las sefales de entrada en el bus de mezcla
automatica, calculado sobre el umbral interno que calcula de forma automatica vy
dinamica el algoritmo interno de mezcla. Cuanto mas elevado sea este ajuste,
mayor sera la dificultad de las senales de entrada para incorporarse al bus de

mezcla (requeriran de mayor nivel para ello).

DEPTH: nivel de atenuacién aplicado a las sefiales que en un instante determinado
se encuentran fuera del bus de mezcla
HOLD: tiempo de permanencia dentro del bus de mezcla de las sehales, una vez

han ingresado en él y tras dejar de cumplir de nuevo con los criterios de ingreso

NOM ATTN.: atenuacion que se aplica a la ganancia total del bus de mezcla

automatica cada vez que el nimero de sefales incluidas en él es duplicado.
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FEEDBACK KILLER es una nueva seccidn, Unicamente disponible en MIMO88CONF. La
nueva seccidn incluye filtros tipo “notch” con ajuste automatico, cuya mision es reducir la

posibilidad de aparicién de realimentaciones (acoples o efecto Larsen).

F.B.KILLER

FBKILLER 1
FBKILLER 2 outPur OUT 1: OUTPUT 1

TARGET SPEECH BIG ROOM FILTER WIDTH 1/5 OCTAVE

FIXED FILTERS 3 RECYCLE TIMER 5 min.

Filter 1: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 2: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 3: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 4: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 5: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 6: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 7: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 8: 1.000 Hz, 0,0 dB

BYPASS

La secciéon FEEDBACK KILLER esta formada por 2 bancos, con 8 filtros automaticos cada
uno de ellos. Los 2 bancos son independientes en cuanto a sus ajustes, modo de

funcionamiento y salida a la que se encuentran asignados.

De acuerdo a los ajustes realizados, el algoritmo de FEEDBACK KILLER analiza
continuamente el bucle entradas-salidas asignado a cada banco, detectando en tiempo
real las frecuencias préximas a entrar en realimentacidn y, en consecuencia, asignando
filtros tipo notch a dichas frecuencias de manera automatica. Cada filtro notch es
posicionado (frecuencia central y atenuacidn) para reducir el nivel de una banda de
frecuencias determinada, en medida suficiente para que no llegue a producirse el efecto

de realimentacién.

En la imagen se aprecia el banco 1 con 6 de sus 8 filtros asignados ya a frecuencias que el

algoritmo ha detectado como candidatas a entrar en realimentacion:

FB.KILLER

FBKILLER 1
FBKILLER 2 OUTPUT OUT 4: OUTPUT 4

TARGET SPEECH SMALL ROOM FILTER WIDTH 1/10 OCTAVE

FIXED FILTERS O RECYCLE TIMER OFF

Filter 1: 1.061 Hz, -2,0 dB

Filter 2: 473 Hz, -5,0 dB LOCK
Filter 3: 345 Hz, -5,0 dB
Filter 4: 355 Hz, -5,0 dB
Filter 5: 1.043 Hz, -5,0 dB
Filter 6: 1.023 Hz, -5,0 dB
Filter 7: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 8: 1.000 Hz, 0,0 dB

BYPASS

3D1aN)
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A la izquierda de la ventana se encuentra la lista de seleccién de uno de los dos bancos

(FBKILLER 1y FBKILLER 2). Pulsando sobre uno de ellos es posible, a continuacidn, operar

sobes sus ajustes:

OUTPUT: salida del sistema sobre la que

FBKILLER 1

. . . . ¢ OuTPUT OUT 1: OUTPUT 1
se aplica el banco de filtros con la intencién [ B N
o . . . X v OUT 1: OUTPUT 1
de cancelar o minimizar sus potenciales T T out2: outeuT2
OUT 3: OUTPUT 3
realimentaciones (salidas 1 a 4 y también 9 Filter 1: 1,000 OUT 4:OUTPUT 4
Filter 2: 1.000 OUT 9: OUTPUT 9
a 12 en el caso de tratarse de un Bhar 3:1000, +OUTA0 {OUTT 16
Hter ¢ 000 OUT 11 : OUTPUT 11
MIMO88CONF MASTER-SLAVE) Filter 5:1.000  ouT 12: 0UTPUT 12

TARGET: permite seleccionar entre 4 posibles
TARGET SPEECH BIG ROOM
IXED FILTERS DEFAULT
SPEECH SMALL ROOM
acuerdo a la aplicacion a acometer. Cada uno v/ SPEECH BIG ROOM
er 1: 1.000  MUSIC SMALL ROOM

er2: 1.000  MUSIC BIG ROOM
del algoritmo, como la sensibilidad de HEEERKGINSFERIRRIS

perfiles de aplicacion predeterminados, cada

uno de ellos con el algoritmo optimizado de

de estos perfiles ajusta parametros internos

deteccion de realimentaciones vy la atenuacion maxima aplicada por los filtros. Es
importante realizar una buena eleccion de este parametro teniendo en cuenta las
caracteristicas de una u otra aplicacion (musica o discurso) y la sala tipo en la que
se quiera trabajar (grande pequena), dado que la afectacion debida a reflexiones y
modos propios en la probabilidad de producirse realimentaciones es diferente en
todos los casos considerados como perfiles para el pardmetro TARGET. Una
aplicacion de conferencia empleando un perfil MUSIC aportara con toda seguridad

peores resultados que si se emplease un perfil SPEECH en su lugar, y viceversa.

FIXED FILTERS (de 0 a 8, por banco): oUTPUT OUT 1: QUTPUT 1

TARGET SPEECH BIG ROOM FILTER WIDTH 1/5 OCTAVE

determina el niumero de filtros que, una exxeD purens 3 RECYCLE TER. 5 min.

vez posicionados, se mantienen fijos a

Filter 1: 1.000 Hz, 0,0 dB
Filter 2: 1.000 Hz, 0,0 dB

lo largo del tiempo (estaticos), hasta

BYPASS

que se cambia la programaciéon de [ :

MIMOBSCONF que les afecta (se (I
recupera un preset con otros ajustes, se carga un nuevo proyecto, se reinicia el
equipo, etc.). Una linea horizontal separa visualmente los filtros considerados fijos
(en la imagen los 3 primeros) de los filtros dinamicos (en la imagen los 5
siguientes). Los filtros dinamicos pueden ser reposicionados a lo largo del tiempo
si el algoritmo detecta que es necesario (microfonos que se mueven en la sala,

cambios en las condiciones acusticas, etc.).

FILTER WIDTH (1/5 6 1/10 de octava): determina la anchura de cada uno de los
filtros notch del banco, o margen de frecuencias que se veran afectadas
(atenuadas) por cada filtro, tomando su frecuencia central, detectada

automaticamente, como centro de dicho margen
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L RECYCLE TlMER determina el OUTPUT OUT 2: OUTPUT 2

TARGET MUSIC SMALL ROOM FILTER WIDTH 1/5 OCTAVE

tiempo que debe transcurrir para

FIXED FILTERS 3 RECYCLE TIMER OFF

que cada filtro dinamico, yore

1 min.

Filter 1: 1.000 Hz, 0,0 dB 5 min.
Filter 2: 1.000 Hz, 0,0 dB

después de  haber sido o
min.
Filter 3: 1.000 Hz, 0,0 dB 2

posicionado, pueda ser liberado |ETFSEIIYEYPT cmin.
para su posicionamiento de nuevo en otra frecuencia de potencial realimentacion,

si el algoritmo detectase dicha necesidad

e LOCK: bloquea el estado de los filtros ya posicionados, no permitiendo posicionar
mas filtros estaticos (si quedase alguno libre) ni posicionar o reposicionar filtros
dinamicos

e BYPASS: al activarse, inhabilita temporalmente la funcién FEEDBACK KILLER,
manteniendo los ajustes realizados y los filtros posicionados en memoria. Al
desactivarse la funcidn, se habilita de nuevo la funcion, recuperandose los ajustes

previos

o RESET: reinicia los 2 bancos de filtros totalmente, estando de nuevo disponibles

para su posicionamiento

6.2.3 MATRICES MIMO88SG Y MIMO12125G

La serie MIMO SINGLE aparece como respuesta a una demanda del mercado de disponer
de una version simplificada y de precio competitivo del MIMO88, manteniendo su
excelente calidad de audio y una gran parte del procesamiento y posibilidades de control
del MIMOS8S8 original. La serie MIMOSg incluye 2 modelos: MIMO88SG y MIMO1212SG.

(. ZCudles son las diferencias del MIMO88SG / MIMO1212SG respecto al)
MIMOB8S8 original?:

e Matriz de audio de 8x8 (MIMO88SG) 6 12x12 (MIMO1212SG), no expandible:
el MIMOS88 original puede expandirse a un tamano de matriz de 16x16,

enlazando 2 unidades

e Bus de control digital que admite la conexion de hasta 16 unidades WPTOUCH

(panel mural de control remoto programable) y 3 unidades eMPAGE /
MPAGE16 (consola de avisos digital): el MIMOS88 original admite hasta 16
unidades WPTOUCH vy 4 unidades eMPAGE / MPAGE16

e Funcién FREQUENCY SHIFTER (cancelador de realimentaciones), disponible en
4 entradas: en el MIMOS88 est34 disponible en todas las entradas (8)

e 6 filtros EQ paramétricos por salida: 8 filtros por salida en el MMIMOS88
e Sin relés GPO: 8 relés GPO en el MIMO88

e Sin salida de auriculares / monitor
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A
NOIDONAOYULNI

SV3YVvl vydve

A SNNAW

ddv
SVNVLN3IA

IVNLX3ILNOD

NNIW

19N49123

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

(don) olgvnsn
TOYLNOD S313INVd




) ecLer

-
;Cuales son las prestaciones comunes a MIMO88SG / MIMO12125G y
MIMOBS8S original?:

e 80 12entradas MIC/LINE balanceadasy 8 ¢ 12 salidas balanceadas, con gestidn
mono o estéreo

e |Interfaces de comunicacion Ethernety RS-232

e 80 12 puertos GPI (General Purpose): entradas de control 0-10 VDC asignables
a funciones de MIMO, como el control de volumen de entradas o salidas, MUTE,
recuperacion de presets, etc.

e Totalmente programable y controlable mediante aplicacion EclerNet Manager
(directamente, punto a punto con un PC, o bien empleando una red Ethernet)

e Sistema de control remoto mediante paneles graficos UCP (User Control
Panels), compatible con la unidad WPmMSCREEN / WPNETTOUCH vy
dispositivos de terceros (ordenadores, tablets, smartphones, etc.)

e Compatible con protocolo de integracion TP-NET, para su control remoto desde
dispositivos externos

e Procesamiento: generador de senales, retardos (delays), EQ paramétrica en
entradas y salidas, puerta de ruido en entradas, controles de volumen, mute,
fase, vumetros, compresores/limitadores en salidas, prioridad de senales activa
por audio (ducker) o estaciones de llamada a zonas (paging) fisicas o virtuales,
gestidn de presets (memorias de configuracidn), eventos ldgicos y programados
mediante calendario, et.

e Versiones de firmware ESTANDAR y CONFERENCE disponibles

MIMO88SG y MIM0O12125G no reemplazan a MIMO88, sino que aparecen como
productos adicionales en el catalogo de Ecler.

En cuanto a la programacién y el control del MIMO88SG / MIMO1212SG, consulte los
capitulos de este manual dedicados a MIMO88, MIMO88 CONFERENCE, paneles UCP,
controlador WPMSCREEN / WPNETTOUCH, etc, y tenga en cuenta las diferencias

detalladas anteriormente.
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MIMO7272DN, MIMO4040CDN y MIMO4040DN son 3 modelos de matriz EclerNet con
transporte de audio digital Dante™ integrado.

A partir de v6.01r (3 de Marzo de 2021) la gama de matrices EclerNet con Dante™

integrado pasa a quedar configurada de la siguiente forma:

e MIMO4040DN deja de fabricarse -> consultar versiones de manual Ecler Net

Manager anteriores para soporte de este producto

e Aparece una nueva referencia, MIMO4040CDN, unicamente disponible con versidn
de firmware CONFERENCE

e Aparece una nueva referencia, MIMO7272DN, Unicamente disponible con versién
de firmware ESTANDAR (no CONFERENCE)

En la presente edicidn del manual Ecler Net Manager se da soporte a las dos nuevas
referencias anteriores. Para obtener soporte acerca de la referencia MIMO4040DN,

consulte versiones anteriores del manual ENM.

MIMQO7272DN es una matriz digital de audio 72x72 (72 entradas y 72 salidas) para

instalacidn, totalmente programable a través de la aplicacidon EclerNet Manager

Dispone de 8 entradas de audio analdgicas y 8 salidas de audio analdgicas, 64 entradas
de audio digital Dante™ y 64 salidas de audio digital Dante™, con una dimension de la

matriz nativa interna de 64x64 canales de entrada / salida simultdneos.

MIMO7272DN estd Unicamente disponible con firmware estandar, y no con firmware
CONFERENCE, ideado para aplicaciones de conferencia. Para este tipo de aplicaciones,
consulte las posibilidades del modelo MIMO4040CDN.

MIMO7272DN comparte muchas de sus principales caracteristicas y procedimientos de
programacion con MIM0O88, MIMO88SG y MIMO1212SG, entre otros:

e Procesamiento DSP de entradas, cada una de las cuales incluye gestién mono / ST,
retardo de tiempo, ecualizador paramétrico, puerta de ruido, compresor y variador

de frecuencia o «frequency shifter» (sistema de prevencion de retroalimentacion)

e Procesamiento DSP de salidas, cada salida incluye gestién mono / ST, retardo de

tiempo, filtros de ecualizacion cruzada, ecualizador paramétrico y limitador de nivel.

e Gestion de matriz I/O, incluyendo capacidades de conmutacion y mezcla totalmente
personalizables para cada salida de audio individual y 40 grupos de enlaces

matriciales (Matrix Link Groups)

e Gestion de presets, pudiendo guardar configuraciones parciales en cada preset
(configuracion de entradas, configuracion de salidas, configuracién de matrices,
etc.), realizando asi acciones de sobreescritura parcial de un estado de dispositivo

dado cuando se recupera un preset
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Seccion Pagers / Duckers: en este modelo se incluyen 25 mddulos de prioridad

Ducker / Pager

Eventos, disparados por estimulos externos (GPls, controles UCP), calendarios o

programacion interna, junto con el procesamiento de ldgica booleana

Seccién GPI / GPO (8 y 8), GPIs listos para comportarse como disparadores de
eventos y para admitir controles analdgicos de panel de pared (selectores de

fuente / preset y controles de volumen).
Compatible con controles remotos graficos UCP (User Control Panels)

Compatible con el protocolo de control remoto e integracién TP-NET (de terceros).

s

ZCudles son las principales diferencias entre MIMO88, MIMOS8SESG,
MIM0O12125G y MIMO7272DN?

Dispone de un total de 72 puertos de audio de entrada y 72 puertos de audio de

salida. La seleccién de dichos puertos permite trabajar con la matriz interna de
la unidad, con una dimensiéon maxima de 64 canales de entrada y 64 canales
de salida simultaneos

e Los puertos de audio de entrada y salida son del tipo:

o 8 puertos de entrada de audio analdgico MIC / LINE

o 8 puertos de salida de audio analdgico LINE

o 64 puertos de entrada de audio digital Dante "/AES67
o 64 puertos de salida de audio digital Dante "/AES67

e Enrutamiento flexible de PUERTOS DE ENTRADA y SALIDA a los canales de

audio del médulo MATRIX de la matriz interna (desde ENM v6 en adelante)

e Funcién de sincronizacidon de reloj NTP (ajuste automatico del reloj en

invierno/verano para permitir que los eventos programados se activen
correctamente)

e Servidor web UCP incluido: MIMO7272DN puede almacenar un proyecto

EclerNet y ejecutarlo, incluyendo el servicio de servidor web de paneles UCP,
para toda la instalacion de EclerNet y todos los clientes potenciales de UCP

e Mandos de control digitales (paneles de pared): los mandos de control de la

serie WPNET (WPNET4KYV, 8K y EX), compatibles con MIMO7272DN, estan
todos ellos equipados con interfaz Ethernet, y preparados para PoE (Power
over Ethernet) -> por el contrario, MIMO88, MIMO88SG y MIM0121212SG
utilizan un bus digital CAN para la conexion local de los paneles de pared
digitales WPTOUCH, en topologia de cadena (daisy-chain).

3D1aN)
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e Estaciones de avisos de voz digitales: la estacion de avisos PAGENETDN,
compatible con MIMO7272DN, y con el resto de matrices MIMO (MIMOS88,
885G y 1212S5G), es también un dispositivo Ethernet y PoE. Incluye una
pantalla tactil capacitiva de 10", lista para manejar paneles de paginaciéon UCP
y cualquier otro tipo de paneles de control general UCP incluidos en el proyecto
EclerNet. La salida de audio de esta estacién de paginacidon esta disponible
tanto en formato Dante™ (ideal para utilizarla junto con MIMO7272DN)
como en formato analdgico, haciéndola compatible con las demdas matrices de
la serie MIMO -> por el contrario, MIMO88, MIMO88SG y MIM0O1212S5G utilizan
un bus digital CAN para la conexidon de las estaciones de avisos digitales

K eMPAGE / MPAGE16, en topologia de conexion en cadena (daisy-chain) j

3D1aN)
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Teniendo en cuenta las similitudes y diferencias antes mencionadas entre el modelo

MIMO7272DN vy el resto de matrices MIMO (MIMO88, MIMO88SG y MIMO1212125G), ®
. . . / / . A . Va . m Z
las siguientes secciones se centraran en como tratar las diferentes y Unicas caracteristicas 2 i
del MIMO7272DN. g &
; <
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6.2.4.1 CARACTERISTICAS DE AUDIO DIGITAL DANTE DE MIMO7272DN

MIMO7272DN dispone de 64 puertos de entrada de audio digital Dante™(*)/ AES67 y
64 puertos de salida de audio digital Dante™ / AES6G7.

(*) Dante es una combinacion de software, hardware protocolos de red que proporcionan

3DI1aN|

audio digital sin comprimir, multicanal y con baja latencia a través de una red estandar
Ethernet usando paquetes Layer 3 IP. Desarrollado por una compania con sede en Sidney
llamada Audinate, Dante se basa y mejora las tecnologias anteriores de audio sobre

Ethernet, como CobraNet y EtherSound. Visite www.audinate.com para obtener mas

informacidn sobre Dante.

MIMO7272DN permite recibir hasta 64 canales de audio digital Dante™ desde una red de
area local Ethernet y, simultdneamente, enviar hasta 64 canales de audio digital Dante™
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a la misma red, siempre que esta red sea compatible con el transporte de audio digital

@
- >
sobre IP utilizando el protocolo Dante™. 3 =
> Z
. . 4 C
El enrutamiento de los canales Dante™ desde los emisores a los receptores de una red, > v
m <
asi como la configuracion de las interfaces Dante Ethernet en cada uno de los dispositivos &
de hardware (direcciones IP, mascaras, etc.) se gestionan mediante la aplicacidon software <
. , . . . 4
de Audinate Dante™ Controller. Para saber como funciona esta aplicacion en detalle, 53
. vz
visite: >
(2]
www.audinate.com/products/software/dante-controller
& Dante Controller - Network View - a

File Device View Help

IVNLX3ILNOD
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[ > = % o & @ Grand Master Clock: MIMO4040DN
Routing Device Info Clock Status Network Status  Events
0 T ]
Clear Al J ¥ g2 L
@Dante §8 zzelcoprBorgyemeeannsnene s ENRERERERRED
L2500t 877277 333 8- 5353832233 22335233322333°2223552
[ Device Lock & 8= 1120 °aRAaRO00D00000000D0000D0Q0DRRD
Filter Transmitters w o2 gaaagiggzgl AOBAO0B00A0BAR0AA0ABBAESE b o)
[ Sample Rate 5 %{ Feecae SANES m Do
£ a8 a z g£s a a
Sync to External E = — (@]
Filter Receivers g o <
Latency 5 > m
k Z Ie)
Subscriptions [ [v]
: |5 ~ =
Tx Multicast Flows a3 O
AES67 =
T
Sample Rate Pull-up | -] Dante Receivers
— DanteSpeaker H = - - [ ]
DNspeaker1 L] LY. | (el
DNSpeaker2 (7] /] ] o n
~ DN44BOB-EMI # = - S ] k]
EMOUT1 (V] | L v O
EMOUT2 (7] B 9 > &
EMOUT3 (7] n [/ 3 =
EMOUT4 /] ] (V] P :|
- DN44BOB-REC == = = ] F_U <
RECOUT1 (/] ¢ N m O
RECOUT2 (7] ] L " n
RECOUT3 (7] u (V)
pecoura A0 V[ [ [N [TI T ITITITATTIIIIITIITIIII T[T ]]]]
~ MIMO4040DN TI= = =
mDUO-NEr [/ () RECOUT4@DN44BOB-REC <- DOUT7@MIMO4040DN o)
DIN2 (7] Y Subscription status is: Connected (unicast) c >
WP22DN_IN1 (7] L] ] n Z
WP22DN_IN2 /] /] ] c m
DINS H > —
DING | m
LOZA1S | o n
DANTE16 7 & | [e N al
DANTE17 [7 (7] ] -~ O
DIN10 (7 [/ H Cc =
DIN11 [ [/] n 65
DIN12 n o o
DIN13 [/ @ ] = 0
DIN14 H
DIN15 ] ~
DIN16 |
DINTT u

Captura de pantalla de Dante Controller
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https://en.wikipedia.org/wiki/Audio_over_Ethernet
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MIMQ7272DN incluye en su panel trasero dos interfaces RJ45 Dante™, etiquetadas como
PRIMARIO y SECUNDARIO. MIMO7272DN puede trabajar con estos dos puertos Dante™
en dos modos posibles:

e Modo redundante: coexisten dos conexiones de red simultdneas, cada una con su
propia y unica direccidon IP. Los paquetes de datos de Dante™ se transmiten a

3D1aN)

través de ambas conexiones. Cada puerto (Primario y Secundario) debe estar
conectado a una red Ethernet diferente, ya sea fisica o virtual (VLAN),
correctamente configuradas y aisladas entre si. El trafico de audio digital de
Dante™ se envia y recibe, por tanto, utilizando dos vias diferentes y totalmente
independientes, sin ninguna comunicacion entre los puertos primario y secundario.

Una de estas rutas es la activa (utilizando el puerto primario o el secundario) y, en
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caso de que falle, el MIMO7272DN cambiard automaticamente a la otra,

recuperando la transmision de audio digital casi inmediatamente. Obviamente,

@
para conseguir un sistema con total redundancia de Dante™, todos y cada uno de > z
. . . . , . . 2 m
los dispositivos de Dante™ incluidos en él deben tener puertos Primarios y ’_>| Z
. . . . . > n
Secundarios, respectivamente conectados a las mismas dos redes independientes R <
. . . >
a las que estan conectados los puertos Primario y Secundario del MIMO7272DN. v
<
m
Dante controller > z'
I
vz
>
n

Dest1
1: “Audio L&Source”

Network A
(primary)
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Non-redundant Dante device
Source

1: “Audio L”

2: “Audio R”

Dest 2
1: “Audio L@Source”

: 2:"Aaudio RRSource”
Redundant Dante device

Network B
(secondary)

19N49123
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Redundant Dante device

(, I ¢ En este modo, si (por error) los puertos primario y secundario estén\

conectados a la misma red Ethernet, la aplicacion Dante Controller
perdera el acceso a las interfaces de red Dante™ y al enrutamiento
Dante del MIMO7272DN. Este acceso al control se concede de nuevo
después de desconectar uno de estos puertos de la red a la que estd

S379I1LVdW0D
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conectado el otro.
e La redundancia de Dante™ requiere que los puertos primario y
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secundario de todos y cada uno de los dispositivos de Dante™ estén
conectados utilizando la misma velocidad de conexién a la red. Por

ejemplo, si el puerto principal esta conectado mediante un enlace de 1

\_ Gbps, el puerto secundario también debe utilizar un enlace de 1 Gbps. )
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¢ Modo conmutado (Switched): en este modo, en realidad sélo hay una conexion de
red habilitada (y eso significa una sola direccion IP), y los puertos primario y
secundario se comportan como puertos pertenecientes a un conmutador de red
integrado en el MIMO7272DN. Es posible conectarse a estos puertos hardware
Dante (directamente) o switches Ethernet que permiten conectar mas dispositivos

de hardware Dante.

! En el modo conmutado, nunca conecte los puertos primario y secundario
al mismo conmutador de red o a conmutadores de red que estén
interconectados a través del cableado de red, ya que esto creara un bucle de red
que dara lugar a conflictos en la red e interrupciones del audio digital Dante™.

A partir de ENM v6.01r3 (Mar 2021), la secciéon DISPOSITIVO de MIMO7272DN en

EclerNet Manager muestra una vista resumida similar a esta:

|\/| | M O 7 27 2 D N PRESET 01 - EMPTY PRESET 01 - FIRMWARE

PHONES MTX_OUT1: AOUT1

Device
—

Q Ethemet MAC - - - Preset 1 Start Up OFF
Signal

IP Address 0.0.0.0 Enable UCP Server ON PINK NOISE
UDP Port 2210 NTP Synchronization OFF
Subnet Mask - - - NTP Server --- Frequency

Gateway - - - Time Zone UTC &

GENERATOR

Local Date and Time - - -

Operating Time - - -

INPUT PORTS

OUTPUT PORTS

37-40 41-44 45-43 49-52 5 7-60 61-64 65-68 69-72

~

/’ Una importante mejora de esta versién del firmware es la nueva visualizacion de
los VU-Metros de los PUERTOS DE ENTRADA y SALIDA en esta ventana.

De esta manera es posible comprobar facilmente el estado de las sefales de entrada y
salida vy, colocando el puntero del ratén sobre el VU-Metro, es posible conocer los
detalles sobre el enrutamiento de las senales. Esta nueva caracteristica proporciona
facilmente una vista panoramica del proyecto sin moverse por las paginas de las
\secciones INPUT, OUTPUT y MATRIX. )

INPUT PORTS

Dapa Pon TDOUTE BOUT L

o
=
- 4
(=
-9
=
=
o
=
—
=

Daipud Fort iy used inc
Dusiiput Chansel "MTE_OUTS ; DOUT1
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La seccidon INPUTS del MIMO7272DN en EclerNet Manager muestra una vista similar a
esta:

Inputs

MTX_INT: AIN1
MTX_IN2: AIN2
MTX_IN3 : AIN3
MTX_IN4: AIN4
MTX_INS : AINS
MTX_ING : AIN6
MTX_IN7 : AIN
MTX_IN8 : AINB
MTX_IN9 : DIN1 . -40 dB
MTX_IN10 : DINZ -
MTX_IN11 : DIN3
MTX_IN12 : DIN4
MTX_IN13 : DINS
MTX_IN14 : DING 50 Gain Delay

MTX_IN15 : DIN7 (o ’ u

MTX_IN16 : DINS 0,0d8B 0,0 dB 0.00ms
MTX_IN17 : DIN9

MTX_IN18: DINTO Threshold Threshold
MTX_IN19 : DINT1

MTX_IN20 : DIN12 ® ®
MTX_IN21 : DIN13
MTX_IN22 : DIN14
MTX_IN23 : DIN15
MTX_IN24 : DIN16
MTX_IN25 : DIN17 gn Relesse @ Makelp
MTX_IN26 : DIN18

Input Port  AINT : AIN1

Stereo F.Shifter

0dB
Frequency

-20 dB

PARAMETRIC EQ

Phantom

(c}
(c}

Hold

NOISE GATE
COMPRESSOR

Release
[} ®

En comparacion con MIMO88, MIMO88SG y MIMO1212SG, se ha introducido una
in%portante mejora en cuanto a la flexibilidad de enrutamiento de la seial:

Hasta ahora (antes de ENM V6), MIMO4040DN (antecesor de MIMO7272DN, y al igual

que el resto de modelos MIMQ) tenia una gestién de enrutamiento fija a las entradas

fisicas

:INPUT 1
2 1 INPUT 2
:INPUT 3
: INPUT 4
INPUT 5
» 1 INPUT 6
/7 INPUT 7

Esto significa que: La ENTRADA 1 en el procesamiento de la matriz sélo puede tomar su
sefal del generador interno o de la fuente de audio conectada fisicamente a los terminales
del panel trasero de IN1. Lo mismo ocurre con INPUT 2 -> IN2, INPUT 3 -> IN3, ... INPUT
9 -> DIN1, INPUT 10 -> DIN2, etc. (Las entradas digitales pueden ser Dante o AES67)

Y lo mismo ocurria con las salidas de la matriz, también con un enrutamiento fijo a las
salidas fisicas 1 a 8 (analdgicas) y, de OUT 9 en adelante, a los canales de salida digitales
1 en adelante (Dante / AES67):

2: AOUT2
3:A0UT3
cAOUT4
AOUTS

6 : AOUT6E
7 : AOUT7

8:AOUTE

DOUT1
10 : DOUT2

OuT 11: DOUT3

3D1aN)
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A partir de ENM v6, se dispone de una estructura de enrutamiento mucho mas flexible:

e Los canales de entrada de la matriz se identifican como MTX_INn : Etiqueta
personalizada, donde n es el canal matriz (1 a 64 para el MIMO7272DN) vy la
etiqueta personalizada o Custom Label es, por defecto, AIN1 a 8/DIN 1 a 56:

Inputs

MTX_IN2 : AIN2
MTX_IN3 : AIN3
MTX_IN4 : AIN4

MTX_INS : AINS
MTX_ING : AIN6
MTX_IN7 : AIN7
MTX_IN8 : AINB
MTX_IN9 : DIN1
MTX_IN10 : DIN2
MTX_IN11 : DIN3

e Se puede cambiar el nombre de las etiquetas personalizadas (clic con el botdn

derecho del ratén o F2):

MTX_IN2 : MNE2
MTX_IN3 : MNE3
MTX_IN4 : AIN4

...y estas mismas etiquetas se muestran en la vista de la Matriz:

A A A A A 2 A2

3172 3114} 5] 161 '7)'8

weuts QOGO C
>1e
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e Cualquiera de los 64 canales de entrada de la matriz puede obtener su senal de
audio de cualquiera de las 72 fuentes de audio (las lLLamamos Input Ports o puertos
de entrada) que un MIMO7272DN puede admitir: 8 entradas analdgicas y 64
canales de entrada digitales (Dante / AES67). La seleccidn se realiza haciendo clic

en el selector del puerto de entrada:

3D1aN)

Input Port  AIN1 : LOCAL MIC1

MTX_IN2 : MNE2
MTX_IN3 : MNE3

SANOIDVZITVNLOV
A
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NONE
GENERATOR ©
MTX_INT : MNE Input Port /' AIN1 : LOCAL MIC1 5 =
MTX_IN2 : MNE2 AIN2 : AIN2 2 O
MTX_IN3 : MNE3 AIN3 : AIN3 > &
MTX_IN4 : AIN4 AIN4 : AING E =
MTI_INS : AINS AINS : AINS e
MTX_ING : AING AING : AING s
MTX_IN7 : AIN7 AINT : AIN7 > 5
MTX_INS : AINS AINS : AINS 3z
MTX_IN : DIN DINT : DINT a

MTX_IN10 : DIN2 ' DINZ : DIN2
MTX_IN11/12 : DIN3 DIN3 : VLCplayer
MTX_IN13 : DINS : DIN4 : DIN4

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Los puertos de entrada tienen esta estructura de nombres: InputPort_n: Custom Label,

donde:

e InputPort_n:

o AlINn, donde n=1 a 8, para las entradas de audio analdgicas de la unidad
MIMO7272DN

19N49123
0L123A04d

o DINn, donde n = 1 a 64, para los canales Dante / AES67 recibidos por la
unidad MIMO7272DN

e Etiqueta personalizada (por defecto):

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

o AlINn, donde n=1 a 8, para las entradas de audio analdgicas de la unidad
MIMO7272DN

o DINn, donde n = 1 a 64, para los canales Dante / AES67 recibidos por la
unidad MIMQO7272DN (o la etiqueta Dante que pueden tener).
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Las etiquetas personalizadas de los puertos de entrada pueden ser renombradas para

obtener una identificacion mucho mas sencilla en un proyecto:

Input Port  AIN1 : LOCAL MIC1 v

Edit Input Port Name

3D1aN)

Input Port 1: AIN1

Port Name LOCAL MIC1]

De esta manera, cualquier fuente analdgica o digital recibida por un MIMO7272DN puede

v

ser enrutada a uno o mas canales de entrada de matriz, con total libertad. Esto proporciona
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mas potencia y flexibilidad para configurar y gestionar los proyectos de audio en un

MIMQO7272DN. g
E 4
§ m
En caso de que un canal MTX_IN que recibe audio de un puerto de entrada analdgico se = g
n
cambie a un puerto de entrada digital, su color en la lista cambiard a azul y viceversa. E <
n
Inputs <
MTX_IN1 : AIN1 3 z‘
i Input Port  AIN1 : AIN1 % ]Z>
MTX_IN2 : AIN2 >
n

MTX_IN3 : AIN3
MTX_IN4 : AIN4  RREEEELE

Input Port "DIN3 : DIN3"
MTX_INS : AINS
MTX_ING : AIN6 : 0 dB
MTX_IN7 : AIN7 0
MTX_IN8 : AIN8 :
MTX_IN9 : DIN1 -40 dB
MTX_IN10 : DIN2
MTX_IN11 : DIN3
MTX_IN12 : DIN4

Stereo F.Shifter

-20 dB

.

IVNLX3ILNOD
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Phantom

El mismo grado de flexibilidad de enrutamiento esta disponible para los canales de salida

19N49123
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de la matriz y los 72 puertos de salida disponibles:

Outputs
HONE

" ADUT1 : LOCAL LSP1
ADUTZ : ADUT2
ADUTI : ADUTZ
ADUTS : ADUTH

S379I1LVdW0D
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ADUTS : ADUTS

ADUTE : VLC
ADUTT : DDDLLLGGG
ADUTE : ADUTE

ouTPUT
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-~ Cuando dos o mas canales de salida de la matriz se dirigen al mismo puerto de
salida, este puerto de salida obtendra una mezcla directa de los canales de salida de la
matriz implicados.
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Se han incluido ventanas informativas tipo “tooltip” para comprender facilmente cada
enrutamiento de los canales de entrada o salida de la matriz (ejemplos para una unidad
MIMO4040CDN, donde se aprecia el enrutamiento de la matriz y de los mdédulos AEC
Room, pero extensivos al modelo MIMO7272DN):

3DI1aN|

MTX_OUT3 : AOUT3
MTX 0UT4 o AOUT4 Oulpul Channel "MTX_OUT3 :AOUT3"
- ’ Output Port "AOUT3 : AOUT3"

MTX_OUTS : AOUTS
MTX_OUT6 : VLC

Output Port is also used in:
AEC ROOM 2 LOCAL LOUDSPEAKER
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MTX_OUT9 : DOUTT -
Output Channel "MTX_OUT9 : DOUT1"
AR SRR LB Output Port "DOUT1 : DOUT1"

MTX_OUT11:DOUT : . @
Output Port is also used in: > z
ISR FERIIN AEC ROOM 1 REMOTE LOUDSPEAKER 2 i
4 C
> n
R <
MTX_INT : MNE >
i Input Channel "MTX_IN1 : MNE"
MTX_IN2: MNE2 Input Port "AIN1: LOCAL MIC1" é
MTX_IN3 : MNE3 >4
Input Port is also used in: o ]Z>
MTX_IN4 - AIN4 AEC ROOM 1 LOCAL MIC1 5

MTX_IN9 : DIN1
: Input Channel "MTX_IN9 : DIN1"
MTX_IN10 : DIN2 Input Port "DIN1 : DIN1"

IVNLX3ILNOD
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MTX_IN11/12 : DINS

Input Port is also used in:
MTX_IN13 : DINS AEC ROOM 1 REMOTE MIC

19N49123
0L123A04d
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Y un completo resumen de los canales de Entrada y Salida, incluyendo VU-metros y
también muy Utiles consejos de herramientas, se ha anadido a la seccién de DISPOSITIVO
de la unidad (ejemplo también para el modelo MIMO4040CDN, pero extensivo al modelo
MIMO7272DN):

4

Device
—

3D1AaN]

Ethemet MAC  00-30-D6-1F-1F-05 Preset 1 Start Up OFF
Signal

IP Address 192.168.1.16 Enable UCP Server ON PINK NOISE
UDP Port 2210 NTP Synchronization OFF

Subnet Mask 255.0.0.0 NTP Server --- Frequency

GENERATOR

Galeway 192.168.1.1 Time Zone UTC )
Local Date and Time  10/07/2020 - 08:28:20

Operating Time 67 h.

INPUT PORTS
v

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

-
3 5
e 2 E
> &
~ La estructura de enrutamiento anterior se ha implementado tanto para el modelo 2 <
- >
MIMQO7272DN como para el modelo MIMO4040CDN). v
<
El procesamiento disponible para cada canal de entrada (INPUT) es el mismo que el > g
e
disponible para las entradas del modelo MIMO88: 0 ;Z:
n

Inputs

MTX_INT : AINT
MTX_INZ : AIN2
MTX_IN3 : AIN3
MTX_INA : AIN4
MTX_INS : AINS
MTX_ING : AING
MTX_IN7 : AIN7
MTX_INS : AIN8 4
MTX_ING : DIN1 : -40d8
MTX_IN10 : DIN2 !
MTX_IN11 : DIN3
MTX_IN12 : DIN4
MTX_IN13

MTX_IN14 0 Gain Delay

MTX_IN1S : DIN7 (o , U

MTXINTG : 0,08 0,048 0,00 ms
MTI_INTT : DINS

MTX_IN18 : DIN1O
MTX_IN19 : DINT1
MTX_IN20 : DIN12
N13

:DIN14

:DINTS

:DIN16

L DINT7 a Attack & Release a Makelp

Input Port  AINT : AIN1 v N

M Stereo F.Shifter

.

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Frequency
Y

PARAMETRIC EQ

Phantom

c
&

Threshold Threshold
F Y )

19N49123
0L123A04d

o Depth . Hold

an Release

NOISE GATE
COMPRESSOR

MTX_IN26 : DIN18

e Ajustes del preamplificador INPUT: sensibilidad, GAIN, gestion MONO/ST,

alimentacién Phantom ON/OFF. Esta opcidn esta disponible sélo para las entradas

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

analdgicas, pero no para las entradas digitales

T

c >

e Tiempo de Retardo, hasta 1 segundo (=343 metros) g E
m

e Ecualizador paramétrico, 4 filtros % §
(=

e Puerta de ruido a3
-0

o

e Compresor
e Controles de nivel, MUTE e inversion de polaridad

e Cambiador de frecuencia (reductor del efecto de retroalimentacién)
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El procesamiento disponible para cada canal de salida (OUTPUT) es el mismo que el
disponible para las entradas del modelo MIMO88:

Outputs
Output Port Threshold
MTX_OUT2 : AOUT2 AOUT1 : AOUT1
MTX_OUT3 : AOUT3 -
MTX_OUTA : AOUT4 v — z
MTX_OUTS : AOUTS : * [}
MTX_OUT6 : AOUTE 0
MTX_OUT7 : AOUT? S Frequency m
MTX_OUTS : AOUTS o
MTX_OUT9 : DOUT1 E
MTX_0UT10: DOUT2 E
MTX_OUT11: DOUT3 % g —
MTX_OUT12 : DOUT4 & - z
MTX_OUT13: DOUTS [ ;_U|
MTX_0UT14: DOUT6 |]z o
MTX_OUT15 : DOUTY Reas N < g
MTX_OUT16 : DOUTS u ® g a
MTX_OUT17 : DOUTY 0,0dB 0,00 ms -~ Q
MTX_0UT18: DOUT10 g o
MTX_0UT19: DOUTT LOW PASS Frequency HIGH PASS Frequency ) z
MTX_0UT20: DOUT12
DOUT13 e ® e ®
DouT14 Bypass Bypass [vs]
MTX_0UT23: DOUT15 >
P
2 5
. . . z
e Level, SOLO, MUTE controles de inversion de polaridad F <
P
. m <
e Gestion de Extra + 6dB GAIN, MONO/ST >
e Filtros crossover, LPF and HPF type <
m
z
e Ecualizador paramétrico, 8 filtros % N
4
. >
e Tiempo de Retardo, hasta 1 segundo (=343 metros) n
e Limitador de nivel 9
3z
% Z
~ A partir de v4: Nueva funcion de exportacion / importacion de ecualizadores que c <
- >
permite exportar la seccion de ecualizadores de dispositivos como la familia MIMO, la -
serie NXA, etc. a un archivo *.eqs que se puede importar en otros dispositivos:
)
m D
vy gy 2 0
PHONES MTX_OUT1: AOUT1 MATRIX Size::iﬁ;“ (0] _<
" > m
% Load EQ Settings from Z A
& 4
« v P i > Esteequipo > Windows (C2) v|®|  Buscaren Windows (C:) P [ad o
QOrganizar * MNueva carpeta | o
G Nombre Fecha de meodifica... Tipo a
SRECVCLEBIN 21 Carpet O 0
Archivos de programa Carpet g )
¥ Descargas Archivos de programa Carpet ] 8
%] Documentos Archivos de programa (x26) Carpet 2 > n
[ Escritorio Config.Msi Carpet E :' 3
&=| Imagenes Documents and Settings Carpet ] lg <
D Musica hp Carpet GEI (ITI') 8
§ Objetos 30 inetpub Carpet E
i Intel Carpet
B videos MSOCache T
i, Windows (C) o ¢ 5 c >
Zz
MNombre: v 8 p
ol > m
ancelar E U’
(@)
23
c Z
’ ol
+ o Estadisponible sélo cuando la seccion EQ esta activada. e

e Exportar un conjunto de ecualizadores con 8 filtros (por ejemplo, el
ecualizador de salida MIMO88), a un dispositivo que soporta por ejemplo 6
filtros (como las unidades NXA) hara que se ignoren los filtros 7 y 8.
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La seccion MATRIX del MIMO7272DN en EclerNet Manager muestra una vista similar a

ésta:

11 12 13 14 15 16

INPUTS eooeee

>2°
>3°
>4°
>5°
»Bo
;To
>ﬂ°
B ]
=10/ @
S

En la columna de la izquierda se muestra el total de 64 canales de audio de entrada de
audio disponibles en la matriz. Los nombres de las entradas son los mismos definidos que

MTX_Inn: etiqueta personalizada en la seccion INPUT.

En la linea superior se muestra el total de 64 canales de audio de salida disponibles,
incluyendo las primeras 8 analdgicas (en color blanco) y las 56 siguientes -hasta 64-

digitales.

Los puntos de cruce de la matriz permiten enrutar canales de entrada (analdgicas o
digitales) a canales de salida (analdgicas o digitales), incluyendo capacidades de
conmutacidn y mezcla totalmente personalizables para cada salida de audio individual

(analdgica o digital).

Ademas, 40 grupos de enlace de la matriz permiten incluir entradas, salidas y/o puntos
de cruce en grupos de control que gestionaran todos los elementos incluidos

simultdneamente:

v MNone
GROUPS Mute Group

Volume Group

Mute&Volume Group

Parallel Qutput Group

Las secciones INPUTS, MATRIX y OUTPUTS del MIMO7272DN incluyen las mismas
caracteristicas y procedimientos de programaciéon que en el modelo MIMO88. Para mas

informacidn, consulte el capitulo MIMOS8S8.
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Aligual que en las matrices MIM0O88, MIM0O88SG y MIM0O1212SG, toda la configuracion
de las secciones INPUTS, OUTPUTS y MATRIX, asi como los grupos de enlace de matriz,
pueden almacenarse en cada uno de los 99 presets disponibles en la memoria del
MIMO7272DN:

£SET 01 - EMPTY PRESET 01

Save Preset 01

3D1aN)

Device "Device 07"

Preset Name EMPTY PRESET 01|

Save Datd ¥ Inputs
J Outputs
v Matrix
™ GPOs
™ Pagers/Duckers

Event/Remote Enables

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

¥ Link Groups
Cancel @
5
2 3
Una vez guardado un preset, con una configuracion determinada guardada en él, recuperar g &
el preset en el futuro significa sobrescribir la configuracion actual del MIMO7272DN con E b
las opciones "Save Data" que estaban incluidas en el preset en el momento de guardarlo. <
m
5 3
6.2.4.2 MODULOS DE PRIORIDAD PAGER / DUCKER DE MIMO7272DN e £
n

La seccion PAGERS/DUCKERS de un dispositivo MIMO7272DN tiene el siguiente aspecto:

IVNLX3ILNOD
NN3IN

19N49123
0L123A04d

Esta seccidon permite configurar los 25 mddulos de audio prioritario, basados en la

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

atenuacion (o enmudecimiento) de una sefial de audio por otra sefal, permitiendo la
difusion de mensajes u otros contenidos de audio con prioridad sobre otras senales de
audio. Estos mddulos se denominan "Mdédulo P/D 1" a "Mdédulo P/D 25" (abreviatura de
"Mddulo Pager/Ducker 1, 2, 3, hasta 25") y cualquiera de ellos puede configurarse como

paginador (por ejemplo, anuncios de voz en tiempo real para algunas zonas de destino

>
S z
g m
> m
I n
o n
-~ O
CcC Z
O 4
=
(@)
[l

seleccionadas a través de una consola de avisos PAGENETDN) o "ducker", "talkover" o

"override" (una senal de audio, cuando se detecta por encima de un umbral predefinido,
tiene prioridad automatica sobre todas las demas atenuadas o silenciadas en las zonas de

destino seleccionadas).
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Desde esta seccion no es posible operar los mddulos PAGER como usuario final
(seleccionando zonas de destino del PAGER, activando la funcién PAGE o DUCK, etc.), sino
solo establecer parametros de rendimiento y habilitar/deshabilitar posibles zonas de
destino.

Es importante tener en cuenta que la configuracion de la seccion PAGERS/DUCKERS
puede ser almacenada en Presets, de manera que diferentes Presets definen diferentes

zonas de destino, prioridades y ajustes para estos 25 mddulos.

La seccion PAGERS/DUCKERS del MIMO7272DN incluye las mismas caracteristicas y
procedimientos de programacion que en el modelo MIMQO88, con estas diferencias:

e MIMO7272DN tiene 25 mddulos PAGER/DUCKER (4 en el MIMOS88)

e La consola de avisos hardware compatible con MIMO7272DN es el modelo
PAGENETDN (modelos eMPAGE / MPAGE16 para el MIMO88).

e El audio prioritario, desde una consola de paginacion o desde cualquier otra fuente
de audio —como un reproductor automatico de mensajes— puede provenir de
Dante™ o de origenes analdgicos (s6lo origenes analdgicos en el MIMOS88).

e A partir de EclerNet v6, los duckers de MIMO7272DN y MIMO4040CDN también se
pueden seleccionar como disparadores de eventos digitales; Consulte la seccién de

eventos digitales para obtener mas detalles.

Consulte el capitulo PAGER/DUCKERS del MIMOS88 para conseguir mas informacion.

6.2.4.3 SERVICIO DE SINCRONIZACION NTP DEL MIMO7272DN

Entrando en la seccion DEVICE -> CONFIG del MIMO7272DN, se muestran las siguientes
opciones:

e

Preset 1 Start Up OFF

o Sincl’onizacio'n NTP: MIMO7272DN puede Enable UCP Server ON

- NTP Synchronization OFF
sincronizar automaticamente su reloj con un Rz e celContiourtion

servicio NTP (Network Time Protocol). Para que Sy aee 03t

Preset 1 Start Up

esto suceda, debe introducirse un servidor NTP

Enable UCP Server W

valido en el campo Servidor NTP (ejemplo: Enable NTP Sync

pool.ntp.org) y la zona horaria deseada, segun

Time Zone UTC

el lugar donde se vaya a utilizar la unidad. Local Date (GEE

e Fecha y hora local: configuracion del reloj

Cancel

interno, con un botdn (icono redondo punteado)

para sincronizarlo con el reloj de Windows

(proporcionado por el PC que ejecuta EclerNet Manager).

—~ Cuando el servicio NTP esta deshabilitado o no esta disponible, la unidad
mantendra el RTC (Real Time Clock) interno en funcionamiento, sin poder sincronizarlo
automaticamente con un servicio de reloj de referencia externo.
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6.2.4.4 SERVICIO DE SERVIDOR UCP (USER CONTROL PANELS) DE MIMO7272DN

La ventana de configuracion muestra también una opcidn para habilitar/deshabilitar el

servidor UCP interno:

L%

Preset 1 Start Up OFF

MIMO7272DN Device Configuration

Device "Device 01"

Preset 1 Start Up
Enable UCP Server W

Enable NTP Sync

Cuando esta opcidn esta habilitada, el proyecto ENM que ha sido cargado previamente
en la unidad MIMO7272DN estara activo, tomando el control de todas las unidades
hardware EclerNet incluidas en él (unidades MIMO7272DN, asi como otras unidades
MIMO88, 885G 6 1212SG, unidades NXA, DUO-NET PLAYERS, etc.), y dando servicio a

los paneles UCP también incluidos en el mismo proyecto.

~ Consulte el capitulo USER CONTROL PANELS (U.C.P.) para mas detalles sobre la
creacion y caracteristicas de los paneles UCP.

MIMO7272DN, al igual que las unidades MIMO4040CDN, WPMSCREEN vy
WPNETOTUCH, puede almacenar y ejecutar un proyecto previamente creado utilizando
EclerNet Manager, para que funcione como un servidor web para los UCPs incluidos en
este proyecto. Por lo tanto, no se necesita un ordenador que ejecute EclerNet Manager
cuando hay un MIMO7272DN en una instalacion de EclerNet, con un proyecto cargado en

su motor y con la opcién de servidor UCP habilitada.

El procedimiento para transferir un proyecto EclerNet a un MIMO7272DN vy habilitarlo

como servidor UCP es el siguiente:

Primero debe crear o recuperar desde la aplicacion EclerNet Manager (File -> Open) un
proyecto que incluya el hardware de EclerNet y la configuracién utilizada en la instalacién
(unidades MIMO7272DN, MIMO4040CDN, MIM088, MIM0O88SG, MIMO1212SG, NXA,
etc.), asi como los UCPs deseados, utilizando el método estandar descrito en los capitulos
anteriores de este manual. La siguiente imagen muestra un proyecto que incluye un
MIMO4040DN, asi como otros dispositivos EclerNet y varios paneles UCP. Pese a ser un
ejemplo con una unidad MIMO4040DN, es totalmente extensible al modelo
MIMQO7272DN:

3DI1aN|
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Los iconos verdes de conexion indican que el MIMO4040DN estd "en linea" y bajo el
control del ordenador que ejecuta el proyecto desde la aplicacién EclerNet Manager,
prueba de que la configuracidn de red del ordenador y del dispositivo MIMO4040DN es
adecuada para una correcta comunicacion entre ellos:

== Project Explorer (192.168.0.50 - Local) ==

MIMO4040DN

OUT 1/2: eMOTUSS

+ NETWORKING + CONFIG GENERATOR

MIMO4040DN
Z1 VOL-SRC
B s seL

B 21 exeno NN . 1D-8€-B1
)

SINEWAVE
» m== | OZAC '\ o

FREQUENCY
1.000 K2

» @] UDP/TCP Control MATRIX
M4040DN Paging
1 Paging consoles
1 CONF_ROOM
1 PHYSIOTHERAPIST
1 GYm
1 PLAYERS A B

INPUTS
ePLAYER1 1@
88
ame MIMO4040DN AIN2 2 QN
pCaudiocard » 3| @
8¢
AIN4 > 4 .

Fijese en la imagen de arriba de la ventana del Explorador de proyectos: indica que el
proyecto se esta ejecutando en modo Local, es decir, en el ordenador cuya direccién IP se
muestra (192.168.0.50 en este ejemplo), y no (todavia) en una unidad MIMO4040DN. En
este estado, el ordenador actua como servidor UCP.

En este punto se recomienda comprobar que toda la configuracién de audio, eventos, GPlIs,
GPOs, etc. funciona correctamente con el hardware asociado. En la imagen, la actividad de
audio real también se puede monitorizar en los medidores de nivel del MIMO4040DN. Otra
comprobacion importante esta relacionada con el propio disefio de los paneles UCP,
utilizando para ello el proyecto en modo Deploy y cualquier cliente UCP en red (unidades
WPNETTOUCH / WPmMSCREEN, ordenadores, dispositivos iOS® o Android®), o el mismo
ordenador con un navegador web que apunta a la direccidn localhost. Todo esto garantiza
que en el futuro, cuando el proyecto se ejecute en el MIMO4040DN como servidor web
UCP, todo funcionara como se esperaba:

ser Control Panel X t User Control Panel

C @ localhost o & i C @ localhost

PLAYERS A B
N 2 Pages
l 1024 768
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Después de las verificaciones anteriores, el procedimiento para transferir el proyecto a una
unidad MIMO4040DN es el siguiente:

Si el ordenador y el MIMO4040DN se han conectado previamente a la misma red local con
direcciones IP y mascaras compatibles, acceda a la opcidon Conectar y enviar del menu
Servidor UCP:

& EclerNet Manager - ISE19_demo*
File Edit UCP Server View Help

Connect and send..

Connect and get...

Aparecera una ventana para seleccionar la unidad MIMO4040DN de destino a la que
desea transferir el proyecto, entre una lista de potenciales unidades de hardware EclerNet,
detectadas automaticamente, que son capaces de comportarse como servidores web UCP
(como los modelos MIMO4040DN, WPNETTOUCH o WPmMSCREEN):

Connect to UCP Server

Device IP |

Device List MIMO4040DN 192.168.0.60

Cancel

Una vez completada la transferencia, la aplicacién EclerNet Manager indicara que el
proyecto que se muestra en pantalla es el que se estd ejecutando en el MIMO4040DN:

MIA

192.1¢ 60 - MIMO4040DN
\[Devices  (groups)]
. 3 MIMO40
» ——— MIMO4040DN
B z1voL-src
B PRESET SEL

NETWORKII
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En este estado es posible editar el proyecto actualmente visible en pantalla y luego
actualizarlo en el MIMO4040DN (Update project):

X EclerNet Manager - ISE19_demo
Edit UCP Server View Help

an

Disconnect...

Update project...

El dltimo paso es desconectar el ordenador del MIMO4040DN, con el fin de dejar este
MIMO4040DN como el dispositivo que ejecuta el proyecto:

o EclerNet Manager - ISE19_demo
File Edit UCP Server View Help

Disconnect...

Update project..

Y, después de esto, se solicita una confirmaciéon de la actualizacidn del proyecto en el
MIMO4040DN:

Disconnect from UCP Server

Do you want to update the project in the UCP
Server?

Cancel

A continuacion, se muestra un mensaje durante la transferencia del proyecto al
MIMO4040DN:

UCP Server Progress

Sending project to UCP Server
Please wait..

Cancel
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Dos acciones tienen lugar después de la desconexion:

1. La aplicacién EclerNet Manager en el ordenador reinicia el modo Local, pero esta
vez ejecutando un proyecto nuevo y totalmente vacio (New Project), para que no
interfiera con el proyecto del MIMO4040DN al intentar ambos tomar el control del
mismo hardware en la instalacion:

& EclerNet Manager - New Project
Edit UCP Server View Help

B oo

== Project Explorer (192.168.0.50 - Local) ==

v

& A

(1 groups)

(0 Panels)

2. La unidad MIMO4040DN aloja y ejecuta el proyecto recientemente transferido, y

habilita la funcién de servidor UCP, sirviendo a los paneles que contiene.
A partir de ese momento, cualquier cliente UCP, incluyendo unidades

WPMSCREEN / WPNETTOUCH, ordenadores y dispositivos Android® o iOS®,
puede conectarse al MIMO4040DN, ya que funcionara como un servidor UCP:

[} User Control Panel x 4+

C @ 192.168.0.60

Jser Control Panels

UDP/TCP Control

2 Pages
1280 x 800

Paging consoles

3 Pages
1204 x 600

[} User Control Panel

< C ©® 192.168.0.60

Centre de fisioterapia

CONTROL D'AUDIO

M4040DN Paging

1 Page
1280 x 800

CONF_ROOM

7 Pages
1280 x 800
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6.2.4.5 LA SECCION REMOTES DEL MIMO7272DN

La seccion REMOTES permite configurar los diferentes controles remotos
hardware/software que se pueden utilizar para las funciones de control del usuario final
de una unidad MIMO7272DN.

Estos son los posibles tipos de control remoto que se pueden conectar a una unidad
MIMQO7272DN:

Remotes

REMOTE LIST

Firmware - - -
Add New Remote

Remote Type WVIRTUAL
Remote Name LRy
v VIRTUAL

WPNET4KV
WPNET8K
WPNET 12KV
WPNETEX
WPNET4KV MULTI

WPNET 12KV MULTI

Los dos primeros tipos se comparten con el resto de matrices MIMO:

e Tipo ANALOGICO: consulte el capitulo del MIMO88 Configuracién de un control
remoto tipo ANALOGICO para la guia completa de programacion

e Tipo de selector VIRTUAL: consulte el capitulo del MIMO88 Asignacién de
funciones en un UCP para la guia completa de programacién

El resto de los controles remotos compatibles con MIMO7272DN (y también con
MIMO4040CDN) son todos paneles de pared digitales, pertenecientes a la serie WPNET,
3 modelos de hardware: Modelos WPNET4KV, WPNET8K y WPNETEX.

Permiten realizar funciones de control en una unidad MIMQO7272DN, como seleccidn de

fuentes de audio, seleccidn de presets, control de volumen, etc.

Aunqgue son sélo 3 modelos de hardware diferentes, pueden utilizarse o combinarse de
varias maneras. Es por eso que en la lista aparecen algunas referencias adicionales:
WPNET12K, WPNET4K MULTI y WPNET12K MULTI. Lea este capitulo para conocer los

detalles de todos y cada uno de los posibles usos de los mismos.

Estos 3 modelos tienen las siguientes caracteristicas principales:
e Fuente de alimentacion PoE DC (Power over Ethernet) o fuente de alimentacidn
externa (opcional), modelo WP-PSU
¢ Interfaz de comunicacion Ethernet, conector RJ45
e Pantalla LCD, 128x128 pixeles
e Control giratorio digital (encoder) + 4 teclas programables: Modelos 4KV y EX
e 8teclas programables: Modelo 8K

—~ Consulte el manual del usuario de la serie WPNET en www.ecler.com para conocer
mas detalles sobre su instalacion, conexidn y gestion del usuario
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Una vez que una unidad WPNET se conecta a la misma LAN (Red de Area Local) que la
unidad MIMO7272DN, aparecera, descubierta de forma automatica, como un dispositivo
en linea y no utilizado en la ventana de ayuda del explorador de proyectos, similar a esta
imagen (incluyendo una unidad de cada modelo):

I
DN44BOB-EMI
1¢ 0 MIMO4040DN

r MIMO4040DN
I DNEAB0E-REC

Pi
= B trat

g ZLEXTEND
16 2210
@ 2LVOL-SRC ,
o WPNET4KV

192.168.0.66 : 2210

Si un dispositivo tiene una configuracion de red (direccién IP, mascara de subred y
pasarela) compatible con el rango IP de la unidad MIMO7272DN del proyecto, se puede
anadir a ella:

== Online and Unused Device List =—— +
DN44BOB-EMI ) —
=== 102.168.0.52: 2210 Loz MIMO4040DN
DN44BOB-REC MIMO4040DN
192.168.0.51 : 2210 L
PRESET SEL
192.168.0.67 : 2210
Z1 EXTEND .
192.168.0.68 : 2210 Activate Device Finder

Z1 VOL-SRC Network Configuration...

192.168.0.66: 2210

Add to Project

Y luego, entrando en la seccién REMOTES del MIMQO7272DN, el mando a distancia
WPNET puede anadirse a su LISTA REMOTA y luego configurarse en detalle:

REMOTES

REMOTE LIST Add Online Remote

UNUSED REMOTE LIST
Z1 VOL-5RC
192.168.0.66:2210
PRESET SEL

192 7:2210

Z1 EXTEND
192.16 8:2210

WPNET4KV

WPNETSK

WPNETEX

Add All Cancel

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e

3D1AaN]

SANOIDVZITVNLIV
A

4

v

NOIDONAOYULNI

.

A SNNaINW

NN3IN

.



) ecLer

6.2.4.5.1 CONFIGURACION DE UNA UNIDAD WPNET4KV
Haga clic en el icono Cambiar configuracion para entrar en la configuracién detallada de

la unidad:

REMOTE LIST

Ll ©® WPNET4KV s 192.168.0.66:2210  FIRMWA

+ Edit Remote: WPNET4KV

sl

Type NONE

Type NONE

OK Cancel

BRIGHTNESS SECURE MODE VOLUME MIN.  VOLUME MAX
100 OFF s 0 100

Las opciones de WPNET4KYV para el mando a distancia son:

e Seleccidon de fuentes de audio para una determinada salida (zona), a partir de una

lista predefinida de opciones o Carrusel de entradas

e Seleccidn de presets (recall), a partir de una lista predefinida de opciones o
Carrusel de presets

e Control de volumen / MUTE para una entrada, una salida, un punto cruzado de la

matriz o una fuente seleccionada (X-Focus) dada

Edit Remote: WPNET4KV

Type CAROUSEL
Carousel 01 - SOURCES (INPUTS)

Output Channel OUT 1: EMOTUSS

NONE

v" NONE

X-FOCUS VOLUME/MUTE
INPUT VOLUME

OUTPUT VOLUME
MATRIX VOLUME

~ Consulte el capitulo Listas de Carousel para el MIMO88 para mas informacion sobre

-

la creacidn y gestion de Carrousels de entradas y presets.
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Algunas opciones adicionales para la unidad WPNET en la configuracion aparecen en la

linea inferior de su ventana de configuracion:

@ WPNETA4KV \DDRESS 192.168.0.66:2210 FIRMWARE  v1.02r1
+ GONFIG

SELECTOR

VOLUME & MUTE

LCD MODE BRIGHTNESS SECURE MODE VOLUME MIN.  VOLUME MAX
ON v 100 OFF H 0 100

e Modo LCD (ON / DIMMED / OFF): define el estado de la retroiluminacién del LCD
cuando la unidad entra en modo inactivo, después de varios segundos sin

interaccién del usuario.
e Brillo (Brightness): Nivel de retroiluminacién del LCD

e Modo seguro (ON / OFF): cuando esta en ON, se deben aplicar dos acciones
consecutivas de pulsacion de tecla (seleccionar + confirmar) para activar
eficazmente la accidn de seleccion de una tecla de control determinada.

¢ Volumen MIN / MAX: define el rango de volumen efectivo que el codificador puede

manejar sobre el volumen bajo su control.

Una vez programado, el WPNET4KYV puede manejar la seleccion de fuente o seleccion de
presety el control de volumen /MUTE, de acuerdo con los textos mostrados en los campos
de texto en la pantalla LCD y utilizando las 4 teclas de seleccidn directa vy el codificador

rotatorio:

CTRL Z2ONEI

%MUTE

O

OUO-NET CTRL Z20NEIl
FM TUNER DUD-NET

ePLAYERI
| 68

NERT >

-
b4

Consulte el manual del usuario de la serie WPNET en www.ecler.com para mas
detalles sobre la gestion del WPNET4KV.
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6.2.4.5.2 CONFIGURACION DE UNA UNIDAD WPNET8K

Haga clic en el icono Cambiar configuracion para entrar en la configuracién detallada de

la unidad:

REMOTE LIST

Z1 VOL-SRC o Ve ©® WPNETS8K ADDRESS 192.168.0.67:2210

+ Edit Remote: WPNET8K
SE
Type CAROUSEL
Carousel 01 - SOURCES (INPUTS)

Output Channel OUT 1: EMOTUSS

Cancel

Las opciones de WPNET8K para el mando a distancia son:

e Seleccion de fuentes de audio para una determinada salida (zona), a partir de una
lista predefinida de opciones o Carrousel de entradas

e Seleccién de presets (recall), a partir de una lista predefinida de opciones o

Carrousel de presets

Consulte el capitulo Listas de Carousel para el MIMO88 para mas informacion sobre

-
b4

la creacidn y gestion de Carrousels de entradas y presets.

Algunas opciones adicionales para la unidad WPNET en la configuracion aparecen en la

linea inferior de su ventana de configuracion:

e Modo LCD (ON / DIMMED / OFF): define el estado de la retroiluminacién del LCD
cuando la unidad entra en modo inactivo, después de varios segundos sin

interaccidn del usuario.
¢ Brillo (Brightness): Nivel de retroiluminacion del LCD
e Modo seguro (ON / OFF): cuando esta en ON, se deben aplicar dos acciones

consecutivas de pulsacion de tecla (seleccionar + confirmar) para activar
eficazmente la accion de seleccion de una tecla de control determinada.

Una vez programado, el WPNET8K puede manejar la seleccién de fuente o seleccion de
preset, de acuerdo con los textos mostrados en los campos de texto en la pantalla LCD y

utilizando las 8 teclas de seleccidén directa:

»  Consulte el manual del usuario de la serie WPNET en www.ecler.com para mas
detalles sobre la gestién del WPNETS8K.
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6.2.4.5.3 CONFIGURACION DE UNA UNIDAD WPNETEX

Haga clic en el icono Cambiar configuracion para entrar en la configuracién detallada de

la unidad:

Edit Remote: WPNETEX

ON
¢ OFF

3DI1aN|

Type CAROUSEL
uTc

14/02
1024 h

Carousel 01 - SOURCES (INPUTS)

Type CAROUSEL

Carousel 02 - PRESETS (PRESETS)

©® WPNETEX
+ CONFIG Type

X-FOCUS VOLUME/MUTE (UNAVAILABLE)

SANOIDVZITVNLIV
A
NOIDONAOYULNI

Controls VOLUME & MUTE
PRESETS

SOURCES Type OUTPUT FILTER i';
E 4
Channel "OUT 1:EMOTUSS § m
4
EQUALIZER Filters 13 %‘ S
Labels ; <
VOLUME & MUTE n
OK Cancel é
VOLUME MIN, VOLUME MAX % ;
0 100 o z
>
n
Las opciones de WPNETEX para el mando a distancia son: a
S
e Seleccidon de fuentes de audio para una determinada salida (zona), a partir de una 4 =
xX Z
lista predefinida de opciones o Carrusel de entradas 2 <
>
.y . . . . . -
e Seleccidn de presets (recall), a partir de una lista predefinida de opciones o
Carrusel de presets
o
. m 0
e Control de volumen / MUTE para una entrada, una salida, un punto cruzado de la = o
. . 3
matriz o una fuente seleccionada (X-Focus) dada z a
-+
(o]

e Control de ecualizacidon: control de ganancia de hasta 3 filtros de ecualizacion,
previamente definidos (frecuencia y factor Q) en una entrada o salida de
MIMO7272DN
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Estos 1, 2 ¢ 3 filtros de ecualizacidn coinciden con los filtros 1, 2 y 3 (los 3 primeros) de la
entrada o salida bajo control en la unidad MIMO7272DN. En el siguiente ejemplo, para la
salida #1:

Edit Remote: WPNETEX

4

Type CAROUSEL

3D1AaN]

Carousel 02 - PRESETS (PRESETS)

Type CAROUSEL
Carousel 01 - SOURCES (INPUTS)

Output Channel OUT 1: EMOTUSS

Type X-FOCUS VOLUME/MUTE

Controls VOLUME & MUTE

v

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

Type OUTPUT FILTER

Channel "OUT 1: EMOTUSS E
Filters 3 % %
o > Z
Labels LOW - [N
> n
R <
Cancel >
[72]
<
OUTPUTS g
>4
T AT LEVEL CROSSOVER 3 ]Z>
OUT 2 : AOUTZ = LOW-PASS a

OUT 3/4: AOUT3 .. TvPE
Bypas:

OUT 5/6 : AOUTS @ el

ouT 7

ouT

Ol

FREQUENCY

.

IVNLX3ILNOD
NN3IN

o ouTs (© PARAMETRIC EQ

ol ) ‘- 0,048 @@@

OUT 19: D( 1 MODE

TYPE Bypas
MONO 2 yps

. 10k

19N49123
0L123A04d

2 20k

0 0
Ol - OuUT1S FREQUENCY

Consulte el capitulo Listas de Carousel para el MIMO88 para mas informacidn sobre

L

la creacidén y gestion de Carrousels de entradas y presets.
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Algunas opciones adicionales para la unidad WPNET en la configuracion aparecen en la

linea inferior de su ventana de configuracion:

T

e Modo LCD (ON / DIMMED / OFF): define el estado de la retroiluminacion del LCD g %
cuando la unidad entra en modo inactivo, después de varios segundos sin g g
interaccién del usuario. 5 5

e Brillo (Brightness): Nivel de retroiluminacién del LCD R

¢ Volumen MIN / MAX: define el rango de volumen efectivo que el codificador puede

manejar sobre el volumen bajo su control.
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Una vez programado, el WPNETEX puede manejar la seleccion de fuente y/o preset,
control de volumen / MUTE y control de EQ (hasta 3 bandas), de acuerdo con los textos
mostrados en los campos de texto en la pantalla LCD y utilizando las 4 teclas y el

codificador rotatorio:

SOURCE SEL

DUD-NET

PRESET SEL

INICIO

INICIO

OUO-NET

3D1aN)

EQUALIZER

DUO-NET

INICIO

O
O

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

e—— o
= || C=Ee
e (=] =
+ BACK ?
28 (] (0} > <
2 m
>z
O 5
A <
&
. Consulte el manual del usuario de la serie WPNET en www.ecler.com para mas
detalles sobre la gestién del WPNETEX. > §
_|
vz
6.2.4.5.4 CONFIGURACION DE UNA UNIDAD WPNET12KV %

Es posible combinar un par de controles digitales de hardware WPNET4KV y WPNET8K
adyacentes, convirtiéndolos en una nueva y mas grande unidad WPNET, WPNET12KYV,

IVNLX3ILNOD
NN3IN

incluyendo 12 teclas de seleccidn, un codificador rotatorio y una gama mas amplia de
informacién en pantalla y opciones de seleccidn con acciones de pulsacion directa de

las teclas.

Haga clic en el icono Cambiar configuracion para entrar en la configuracién detallada de

la unidad:

19N49123
0L123A04d

©® WPNET12KV DRI
4 Edit Remote: WPNET12KV

SE

S379I1LVdW0D
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Type NONE

Type NONE

OK Cancel
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LCD MODE BRIGHTNESS SECURE MODE VOLUME MIN VOLUME MAX

ON 100 OFF — 0 100
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Las opciones de WPNET12KV para el mando a distancia son:

e Seleccidn de fuentes de audio para una determinada salida (zona), a partir de una
lista predefinida de opciones o Carrusel de entradas

e Seleccion de presets (recall), a partir de una lista predefinida de opciones o
Carrusel de presets

e Control de volumen / MUTE para una entrada, una salida, un punto cruzado de la

matriz o una fuente seleccionada (X-Focus) dada

Consulte el capitulo Listas de Carrusel para el MIMO88 para mas informacion sobre
la creacidn y gestion de Carrousels de entradas y presets.

o

Algunas opciones adicionales para la unidad WPNET en la configuracion aparecen en la

linea inferior de su ventana de configuracion:

LCD MODE ERIGHTNESS SECURE MODE VOLUME MIN. VOLUME MAX.

ON + 100 v 0 100

e Modo LCD (ON / DIMMED / OFF): define el estado de la retroiluminacién del LCD
cuando la unidad entra en modo inactivo, después de varios segundos sin

interaccidn del usuario.
e Brillo (Brightness): Nivel de retroiluminacion del LCD

e Modo seguro (ON / OFF): cuando esta en ON, se deben aplicar dos acciones
consecutivas de pulsacion de tecla (seleccionar + confirmar) para activar
eficazmente la accion de seleccion de una tecla de control determinada.

¢ Volumen MIN / MAX: define el rango de volumen efectivo que el codificador puede

manejar sobre el volumen bajo su control.

Una vez programado, el WPNET12KYV puede manejar la seleccion de fuente o preset y el
control de volumen / MUTE, de acuerdo a los textos mostrados en los campos de texto en

ambas pantallas LCD, y utilizando el codificador rotatorio y el total de 12 teclas directas:

Las posibilidades de control y gestién de esta unidad WPNET12KV son idénticas a las
disponibles para la unidad WPNET4KYV, en este caso ampliando las teclas de seleccion

directa de 4 a 12 v las opciones de seleccion mostradas en pantalla también a 12

x Consulte el manual del usuario de la serie WPNET en www.ecler.com para mas
detalles sobre la gestion del WPNET12KV.
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6.2.4.5.5 CONFIGURACION DE UN WPNET4KV O WPNWT12KV EN MODO MULT]

7

Existe un modo de trabajo adicional para los paneles de control WPNET4KV ¢
WPNET12KV, llamado MULTI. En este modo, una unidad de hardware se comporta
realmente como un controlador multizona. Una unidad de hardware WPNET4KV / 12KV
trabajando en modo MULTI tendrda disponible una "lista de carrusel de paneles remotos"
personalizada, una lista que incluye algunas unidades WPNET4K 6 WPNET12KV
(respectivamente) ya creadas en el proyecto, ya sean reales (hardware, = fisico) o virtuales
(que sdlo existan en el proyecto, sin enlace de hardware). EL WPTNET4KV / 12KV MULTI
puede seleccionar cualquiera de esas unidades individuales WPNET4KV /12KV en su
propia lista de carruseles para personalizarla, asumir su papel, comportandose
automaticamente como un clon de una unidad individual WPNET4KYV / 12KV. De esta
manera una unidad de hardware WPNET4KV / 12KV, programada como MULTI, puede ser
flexible y tomar el control de cualquier zona, ademas de ser un dispositivo de rellamada

de presets.

» La siguiente explicacion y ejemplos se centran en la configuracion de WPNET4KV
MULTI, pero el procedimiento serd idéntico para una unidad WPNET12KV.

Cuando anada una nueva unidad WPNET4KV a la LISTA REMOTES de su dispositivo
MIMQO7272DN, puede decidir que funcionard como una unidad MULTI WPNET4KV:

REMOTES

REMOTE LIST Add New Remote X
Z1 VOL-SRC WPNET

PRESET SEL Remote Type WPNET12KV

Z1 EXTEND

oo ANALOG
RO "ot Name

VIRTUAL
WPNET4KV
WPNETSK

WPNET 12KV
WPNETEX
WPNET4KV MULTI
WPNET 12KV MULTI

Y, agregando mas unidades WPNET a su proyecto, terminara con una lista de ellas, similar

a ésta:

REMOTE LIST U||#| =N
REMOTE 07 WPNET4AKY MULTI
4KV ZONE 1 WPNET4K

4KV ZONE 2 WPNET4KV
4KV ZONE 3 WPNET4KV
4KV ZONE 4 WPNET4K
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Algunas de las unidades individuales WPNET4KV anteriores estaran enlazadas a
dispositivos WPNET4KYV de hardware real, y algunas otras sélo seran virtuales (software),
incluidas en el proyecto, pero sin suplantacion de hardware. Pero todas ellas se
programaran individualmente, como controles de una sola zona, con seleccion de fuentes,

o como selectores de presets, y/o controladores de volumen.

Una unidad WPNET4KV MULTI, que tiene enlazada una unidad hardware real
WPNETT4KV, se programara simplemente anadiendo cualquiera de las unidades
WPNET4KV anteriores a una lista. Esta lista contiene, entonces, el carrusel de posibles
"roles" que un WPNET4KV MULTI puede tomar al entrar en su modo de SELECCION DE
CONTROL REMOTO:

REMOTES

REMOTE LIST
N o \PNETAKY W oo e
4KV ZONE 1 Y

4KV ZONE 2 4KV CONFIG 0

4KV ZONE 3 o REMOTE LIS
4KV ZONE 4 v prepr—

4KV ZONE 2
4KV ZONE 3
4KV ZONE 4

... haga doble clic en los elementos deseados bajo las opciones "Select WPNET" hasta que
la lista WPNET se complete como desee, y modifique la posicion de cada control remoto
en la lista, ya que este sera el orden en que apareceran en la pantalla LCD de la unidad
MULTI WPNET4KV, como una lista de carrusel:

© WPNET4KYV Mun

CONFIG

REMOTE LIST
1 - 4KV ZONE 3
2 - AKV 70NF 1
Add New... insen

Remove delete

Move Up ctrl + up

Move Down ctrl + down

3D1aN)
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Una vez programado, un dispositivo hardware WPNET4KV MULTI muestra las
caracteristicas de control de una de las unidades WPNET4KYV individuales de su lista, la
seleccionada en ese momento:

DUD-NET
FM TUNER
ePLAYERI

CTRL 20NET |JL__
DUO-NET

71

-> giro del encoder =

En el ejemplo anterior, un WPNET4KV MULTI estd tomando el papel de una unidad
WPNWT4KYV individual llamada "CTRL ZONE1", y mostrando sus opciones de control.

Una pulsacion larga del encoder (> segundos) le da acceso al menu que permite tomar el
control de otras unidades individuales WPNET4K incluidas en su lista:

CTRL 20NEZ2
CTRL Z0NEI

~Para mas informacién sobre los controles WPNET4KV / 12KV que funcionan en
modo MULT, y cdmo utilizarlos una vez programados, consulte el manual de usuario de
la serie WPNET en www.ecler.com.
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El nuevo MIMO4040CDN (también denominado MIMO4040DN CONFERENCE) ha sido
especialmente disenado para aplicaciones de conferencias y en general para todas las
aplicaciones que requieren la mezcla automatica de sefales de micréfono y / o cancelacidon
de realimentacidn (realimentacidn de audio o efecto Larsen) y cancelacion de eco acustico
(AEC).

3D1aN)

MIMO4040CDN basicamente comparte muchas de las funciones estandar de
MIMO4040DN (obsoleto a partir de Marzo 2021 / EclerNet Manager v6.01r3) y de
MIMQO7272DN:

e Enrutamiento y procesamiento de entradas y salidas (niveles, EQ, puerta de ruido,

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

etc.),

e Gestion de senales prioritarias (evacuacién, emergencia)

e Gestion de puertos de control GPly GPO % z

e Gestion de mandos a distancia digitales y analdgicos (series WPNET, WPa, etc.) ; g

e Gestion de presets E <

0

e Manejo de eventos

e Programacidn y control mediante el software de aplicacidon EclerNet Manager » 2

e Control remoto mediante protocolo TP-NET, Ethernet o RS-232 (Protocolo de 3 :Z:
(2}

terceros)
e Control remoto a través de UCP (paneles de control de usuario)

MIMO4040CDN presenta algunas diferencias, o caracteristicas propias, en comparacion

IVNLX3ILNOD
NN3IN

con otras matrices EclerNet:

e Enrutamiento de senales flexible: como en el caso del modelo MIMO727DN

e Seccion AEC: Esta seccion incluye 4 mddulos de cancelacion de eco acustico
adecuados para hasta 4 salas de conferencias diferentes con un maximo de 8

19N49123
0L123A04d

entradas de micréfono en total (dependiendo de la licencia de software adquirida),
asignables libremente a cada sala junto con 2 entradas de medios de audio locales,
no microfdnicos

e Secciéon DUCKERS: Se retiran los mdédulos PAGER y se mantienen y habilitan 25
moddulos DUCKER para la gestidon automatica de senales de emergencia /

S379I1LVdW0D
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evacuacion
e Seccion AUTOMIXER: nueva seccion para la configuracion de la mezcla automatica -
de miréfonos é %
e Seccion FEEDBACK KILLER: nueva seccion para la configuracion de los 2 médulos 2 5
disponibles dedicados a la cancelacion de feedback (realimentacidn), cada uno de g §
ellos incluye 8 filtros notch con ajuste automatico S g
o

Las configuraciones de AUTOMIXER y FEEDBACK KILLER pueden almacenarse
y recuperarse usando presets. De esta manera, diferentes presets pueden almacenar

diferentes configuraciones de estas dos secciones.
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Los parametros de configuracion de AEC son ajustes generales del proyecto, configurados
para cada SALA AEC: recuento de micréfonos locales empleados en cada sala, recuento
de medios de audio locales y refuerzo local mediante altavoces ENCENDIDO /APAGADO.
No se ven afectados por los ajustes preestablecidos guardados y recuperados mediante
presets, pero el estado de ENCENDIDO / APAGADO para el procesamiento AEC de cada

sala aun se puede almacenar y ser recuperado mediante el empleo de presets:

Save Preset 01

Device "MIMO4040DN-CONFERENCE"
Preset Name EMPTY PRESET 01

Save Data ¥ Inputs

V Outputs

V Matrix

V Pagers/Duckers

V AutoMixer
V FeedbackKiller
Event/Remote Enables

V Link Groups

V¥ AEC

Los siguientes parrafos describen el funcionamiento general del MIMO4040CDN. Dado
gque muchas de las funciones disponibles en el MIMO4040CDN son comunes a las de
MIMO4040DN / MIMQO7272DN estandar, en los siguientes apartados se detallaran
especialmente las diferencias con la version estandar, asi como como operar las nuevas
funciones incluidas en la versién MIMO4040CDN: AEC, AUTOMIXER, DUCKER vy
FEEDBACK KILLER. Se recomienda encarecidamente consultar también el capitulo
DISPOSITIVOS COMPATIBLES con EclerNet: Matriz digital MIMO88 para una
comprension profunda de las funciones y capacidades de procesamiento y control que son
comunes a MIMO88 y MIMO88CONF.
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6.2.5.1 ACTIVACION DE LICENCIA AEC (ACOUSTIC ECHO CANCELLING)

Si se desea utilizar la funcion de cancelacién de eco acustico, es posible que se necesite

una licencia de pago que depende del nimero maximo de micréfonos de AEC que se

requiera en el proyecto.
4 N
~ En el modo offline, los modulos AEC pueden configurarse libremente, pero tan
pronto como un dispositivo HW real sea conectado en linea al proyecto, los médulos
AEC seran desactivados a menos que haya una licencia AEC valida cargada en la
unidad HW. Una licencia AEC es personal, siempre ligada a un solo dispositivo HW en 5
\particuLar, identificado por su cddigo de identificacién de hardware (HID) ) S
C
N <
La activacion de la licencia requiere los siguientes pasos sencillos: 5
o
z
1. Unavez que el dispositivo se ha afiadido al proyecto y aparece como en linea en h
la ventana del Explorador de Proyectos, haga doble clic en MIMO4040CDN (o o
MIMO4040DN CONFERENCE) para abrir la ventana de control del dispositivo. %
>
2. Hagaclicen el botdn Editar licencias de dispositivos como se indica en laimagen N
P
de abajo: >
) n
MIMO4040DN T
&
0
o)
£ g Z
2 g x
_|
C
>
r
a
3. Laventana de edicion de licencias mostrara un cédigo HID que se requiere para g
la compra de la licencia, o bien sera suficiente con identificar la direccion MAC &
ADDRESS de la unidad, mostrada en la ventana superior como Ethernet
MAC (%) 9
- <
Edit Licenses g
— HID "C1CA-4C93" :|
@
th]
C
n
[
>
Py
o
(=
0
3

(*) Contacte con su distribuidor oficial de Ecler para determinar el procedimiento

para adquirir las licencias de la funcion AEC
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4. Después de la compra, y una vez recibido el archivo de la licencia, haga clic en
el boton Add License en la parte superior derecha, seleccione el archivo .lic

correspondiente a la licencia y dbralo.

al principio de este afio (1

Nomie: | ] [

e

5. La licencia en uso aparece automaticamente en la lista de licencias en color
blanco, lo que significa que ha sido validada y activada con éxito en la unidad
MIMO4040CDN HW, y esta ahora lista para su uso:

Edit Licenses

HID "C1CA-4C93"
LICENSES
X1604D366821FB4CA13DFF1B2FC401BDDFDCIX  2020/07/15 & AEC Channels

Backup... Restore_.

~ En caso de que se realice un procedimiento de restauracién a la configuracion por
defecto (o “Restore Factory Defaults”) en la unidad MIMO4040CDN HW, o cuando el
dispositivo necesite ser enviado al servicio técnico, la licencia puede ser guardada
localmente con el botén Backup y posteriormente restaurada en la misma unidad HW

con el botdn Restore.
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6.2.5.2 SECCION AEC (ACOUSTIC ECHO CANCELLING)

La gran novedad que distingue a la matriz MIMO4040CDN, es la presencia de los nuevos

mddulos de cancelacidn de eco acustico.

Estos mdodulos permiten manejar hasta 8 micréfonos que pueden ser distribuidos como se

desee entre hasta 4 salas de conferencias, cada una con ajustes personalizados.

Vamos a entrar en detalle en la terminologia de los mddulos y las senales de audio que

intervienen en el procesamiento AEC.

En la esquina inferior derecha de la pantalla del ENM, un icono con una "A" esta disponible
para mostrar un esquema grafico que ayudard a entender las sefales de audio

involucradas y su enrutamiento:

A

o vide e o8

09/07/2020 15:54:12 4

Al pulsar el botdn se abrird una ventana que muestra el esquema conceptual del AEC con

la terminologia utilizada en EclerNet:

AEC Info
NEAR END FAR END

ODN CONF

’ TRANSMISSION |
\ UNE()

E MIC RETURN REMOTE MIC

En una aplicacién de conferencia normalmente tenemos dos lugares remotos que
establecen una sesion de llamada y mantienen una conversacion en vivo. En la jerga de
las conferencias, uno se llama NEAR END (aqui es donde usted y su MIMO4040CDN se
encuentran fisicamente, su sala de conferencia) y el otro, remoto y donde se encuentra su
interlocutor al otro lado de la linea de llamada, se llama FAR END. El objetivo de un
procesamiento AEC que se ejecuta en su MIMO4040CDN es que el FAR END obtenga el
audio desde el NEAR END libre de artefactos de eco, claro e inteligible, para mantener una

sesion de conversacion natural y cémoda.
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EL MIMO4040CDN en el NEAR END (su sala de conferencia) necesitara captar el audio de

algunos micréfonos locales y enviarlo al FAR END, una vez procesado por el algoritmo

AEC. Al mismo tiempo, el audio de la conversacién a distancia (FAR END) debe ser recibido

en el mismo MIMO4040CDN, procesado y reproducido a través de los altavoces locales
en la sala NEAR END.

La linea de transmisién entre NEAR y FAR END puede ser una linea telefdnica, una

aplicacion de soft codec (Zoom, Skype, etc.) y, dependiendo de las aplicaciones, pueden

emplearse diferentes métodos de conexion para las senales de audio del REMOTE
LOUDSPEAKER SEND y el REMOTE MIC RETURN entre el MIMO4040CDN vy la linea de

transmision:

e Analdgico:

O

Utilizando las entradas y salidas analdgicas del MIMO4040CDN, conectado
a un terminal telefénico o de conferencia con entradas y salidas de audio
analdgicas

Usando las entradas y salidas analdgicas del MIMO4040CDN, conectado a
una interfaz de audio USB (o tarjeta de sonido). La interfaz convierte los
canales de audio analdgicos en canales de audio USB en el ordenador, que
luego estan disponibles para el soft codec / aplicaciones de softphone
también

e Digital, a través del protocolo Dante™: siempre que el dispositivo de transmision
admita Dante INs y OUTs, las Dante INs y OUTs en el MIMO4040CDN pueden ser
usadas para este propdsito, al menos, de dos maneras posibles:

@)

Un ordenador con una licencia activa de la Tarjeta de Sonido Virtual Dante
de Audinate (DVS). Los canales DVS Dante reciben/envian audio Dante
desde el MIMO4040CDN, que puede ser usado directamente en soft-
codecs y aplicaciones de softphone como sus senales de entrada y salida
de audio

Un ordenador con un conversor de Dante a audio USB conectado. Los
canales Dante enviados/recibidos desde el MIMO4040CDN se convierten y
estan disponibles como canales de audio USB en el ordenador, y luego

también estan disponibles para el soft codec / aplicaciones de softphone

3D1aN)
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6.2.5.2.1 ESTRUCTURA AEC

Una vez abierta la ventana de configuracion de AEC, lo primero que hay que hacer es
definir el nimero de micréfonos para cada una de las salas de conferencias con soélo pulsar
el botén de CONFIGURACION DE SALAS DE AEC que se indica a continuacion. Recuerde
qgue el nimero maximo de micréfonos procesados por el algoritmo de cancelacidon de eco
acustico puede ser de 8 en total, distribuidos en hasta 4 salas (AEC Rooms).

Device : Device 01

M | M O 40 40 D N PRESET 01 - EMPTY PRESET 01 = FIRMWARE

) : AEC MICs Count: 0
PHONES MTK_OUT1: AOUT1 MATRIX Size: 40x40

AEC
—
_ Local Microphones Count Local Media Count Local Reinforcement

AEC ROOM 2 0
AEC ROOM 3 o
AEC ROOM 4 NEAR END

AEC ROOM 1 Configuration

@
&
=
=
=
[*¥)
@

"AEC ROOM 1"

Local Microphone Count 0

y
Local Media Count ¥

Los mddulos AEC incluyen un procesamiento y enrutamiento diferentes y aislados si se
comparan con los puertos de entrada y salida normales o “estandar” de la matriz de audio.
Los puertos de entrada y salida seleccionados en los mddulos AEC no se enrutan a la
MATRIZ estandar (pestafia de la seccién MATRIX) en la unidad MIMO. Matriz y médulos
AEC son independientes en este sentido, y pueden trabajar de forma auténoma vy

simultdnea con diferentes senales de entrada / salida.
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El siguiente esquema resume como se construye el médulo de sala AEC:

INPUT PROCESSING

AEC —*‘ PEQ/GATE/COMP/DELAY/FSHIFTER ‘—-—

HPF
—-{ PEQ/GATE/COMP/DELAY/FSHIFTER |4. AUTOMIXER 4@—' REMOTE SPEAKER SEND

PEQ/GATE/COMP/DELAY/FSHIFTER }—D

MIC1

MIC2

MICc3

MEDIAL —+] LocaL
MEDIA
MIXER

MEDIAZ —

INPUT PROCESSING

MiC1 4’( PEQ/GATE/COMP/DELAY/FSHIFTER ‘—-— :EI(!‘:I:::LORG’EMENT
- ! OUTPUT PROCESSING
Mic2 4" PEQ/GATE/COMP/DELAY/FSHIFTER |4. AUTOMIXER | 4.® PEQY/LIMITER/DELAY SPEAKER
[ )

MIc3 4’( PEQ/GATE/COMP/DELAY/FSHIFTER | -

OUTPUT PROCESSING
REMOTE MIC RETURN PEQ/LIMITER/DELAY |—*

FES

En cada ventana de CONFIGURACION DE SALA AEC también es posible seleccionar hasta
2 MEDIOS LOCALES (LOCAL MEDIA): esto permite enviar contenidos de medios locales,
no microfdnicos (por ejemplo, audio de una presentacion multimedia de PC o de un
reproductor AV externo, pero no audio captado por los micréfonos de la sala) al ENVIO DE
ALTAVOZ REMOTO (far-end) y a la escucha mediante ALTAVOZ LOCAL (near-end).

Cuando se selecciona la opcion REFUERZO LOCAL (LOCAL REINFORCEMENT), la sefal
procedente de los MICROFONOS LOCALES también se envia al altavoz local sin
procesamiento de AEC. Esta opcidon es adecuada para grandes salas de conferencias
donde la sefial procedente de los micréfonos debe ser amplificada localmente vy
reproducida por el ALTAVOZ LOCAL.

EL RETORNO DE MICROFONO REMOTO es la sefial que viene del extremo remoto o far-
end vy representa la senal de referencia para el algoritmo AEC después de pasar por el
procesamiento del ALTAVOZ LOCAL, siendo escuchada en la sala. Esto crea una senal de

referencia mas precisa para el algoritmo de cancelacién de eco.

Como AEC es un proceso de DSP de gran exigencia, cuantos mas canales de AEC se
procesen, mas canales de audio de la matriz estandar (seccion MATRIX) se eliminaran para

evitar un desbordamiento del procesador de DSP.

3D1aN)

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

IeNeP3 IVNLXILNOD

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

c
@
c
>
2
o
<
o
I

SANOIDVZITVNLOV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW

01D23A0dd

JOYLNOD S313NVd



) ecLer

Siempre que se incluyan micréfonos locales en las salas de AEC, se actualizara la siguiente

informacion:

FIRMWARE

3D1aN)

AEC MICs Count: 4

MATRIX Size: 24x24

e AEC MICs Count: nUmero total de micréfonos Llocales incluidos en el

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

procesamiento AEC, contabilizados entre las 4 salas disponibles. Maximo = 8.

e MATRIX Size: tamafio de la matriz estandar, independiente del procesamiento

AEC, que seguira estando disponible. % 2
2 m
>z
2 5
Cada microfono afiadido a una sala de AEC disminuira el tamafo de la MATRIZ en 4 m =
canales de entrada y 4 canales de salida. ?
<
m
5 3
N 0 )Z>
n

El enrutamiento de las sehales de audio de AEC es gestionado por el propio
modulo de AEC, y es independiente del enrutamiento de los puntos de cruce de

la matriz estandar. Esto significa que no es necesario (jy debe evitarse!) replicar
los puntos de cruce de la matriz para los puertos de entrada o salida ya
gestionados por las salas de AEC. Hay que tener cuidado con los puertos de
entrada/salida asignados a los canales de entrada/salida de la matriz estandar,

IVNLX3ILNOD
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y no enrutar ninguno de ellos exactamente de la misma manera que lo hace AEC.
iDe lo contrario, tendrd dos caminos de audio paralelos y sumados: audio
procesado con AEC, libre de eco + audio con eco mezclados juntos!

19N49123
0L123A04d

e Un factor clave para que un algoritmo de AEC funcione correctamente es que
las estructuras de posicionamiento y ganancia de los micréfonos y altavoces
involucrados en la sala se ajusten correctamente. EL AEC no es un sustituto de
una estructura de ganancia adecuada, ni de la colocacion correcta de los

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

microfonos y altavoces: la acustica de la habitacidn, la colocacién de los
micréfonos y los altavoces, asi como la estructura de ganancia son vitales para
obtener los mejores resultados en cualquier instalacion que incluya, ademas,
AEC.
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6.2.5.2.2 AJUSTES AEC NEAR-END
En este capitulo se explican detalladamente todos los ajustes de las salas de AEC.

Una vez definida la sala de AEC en términos de numero de micréfonos, medios de audio

locales y refuerzo local, la seccion de AEC aparecera como sigue:

3D1aN)

AEC ROOM 1

AEC ROOM 2

AEC ROOM 3 Q

AEC ROOM 4 NEAR END
LOCAL MIC 1
LOCAL MiC 2
LOCAL MIC 3

Local Microphones Count Local Media Count Local Reinforcement
1

Input Port  AINT : AIN1

2 =
- 3z
2 LA En (‘ Nooe Raducton S z
= |0CAL MICS AUTOMIXER [y 8
E LOCAL LOUDSPEAKER Echo Suppression N <
e m @ 50 dB g g
REMOTE MIC RETURN ro o
s 2
REMOTE LOUDSPEAKER SEND Zz o“
NOISE REDUCTION m z
(1)
0ds o Threshold : Threshold (V)
2048 ® ® E
-40dB Type 2 z
Phantom o o Hard Knee g § m
Gain = 2 e Frequency > é
< epth & atio [ ~
(ﬂ " Deptl E Rat E & > &
vods 2 Attack g Atk S A <
F.Shifter & a
Delay Hold Release
Q u Release Make-Up <
0,00 ms m
> 5
I >
. . ; . 4
Seleccionando cada micréfono local en la ventana de AJUSTES NEAR END, es posible >

definir el enrutamiento y el procesamiento de la sefal del micré6fono procesada por el
algoritmo AEC.

.

A través del menu INPUT PORT puede elegir el puerto de entrada donde se conectar3 el

IVNLX3ILNOD
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microfono. El puerto de entrada puede ser una de las 8 entradas analdgicas del
MIMO4040CDN o uno de los 32 canales Dante™ / AES67. Para que el proyecto sea mas

claro, la etigueta personalizada del puerto puede personalizarse con el botén "N", como se m 2
2 O
explica en la seccion INPUT del MIMO7272DN. % N
@]
e 4
(o]
AEC ROOM 1 Local Microphones Count Local Media Count Local Reinforcement
AEC ROOM 2 3 1 0o
AEC ROOM 3 2 o n
AEC ROOM 4 NEAR END % 8
LOCAL MIC 1 Input Port " AINT : > )
AIN2: 4 3
LOCAL MIC 2 o 2
AIN3 : - <
LOCAL MIC 3 o
o AIN4 ; m
&  LOCAL MEDIA n n
= AINS :
=  LOCAL MICS AUTOMIXER
= AlNG :
L LOCAL LOUDSPEAKER AINT - c g
FAR END AINg : 8 %
REMOTE MIC RETURN DINT > mh
REMOTE LOUDSPEAKER SEND DINZ - v
NOISE REDUCTION DIN3 : °9
DIN : c Z
1 ' - DINS : g 3
O Thresheld ©) Threshold o DING : =~ 0
=2

Y Y DINT :
DINS :

DIN9 :
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Una vez establecido el enrutamiento, es posible procesar la sefal con las siguientes

opciones:

e HPF (Filtro de paso alto): cuando esta activo, este filtro evita que las frecuencias

bajas no deseadas sean captadas por el micréfono.

¢ CNG (Comfort Noise Generator): afade un bajo nivel de ruido durante los

3D1aN)

momentos de silencio en una conversacidn para darse cuenta de que la

comunicacion sigue activa y aumentar el confort del usuario.

e SNR (Reduccién de Ruido Estacionario): reduce el ruido de fondo de patrén
constante que tipicamente producen los elementos del ventilador, los motores, los

acondicionadores de aire. Usando el control de Reduccion de Ruido es posible

SANOIDVZITVNLOV
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ajustar el valor de atenuacién de 0 a 30dB.

e ES (Supresion del eco): cuando estd activo, atenta el eco una vez que es detectado.

@
La atenuacion se puede ajustar de 0 a 60dB usando el control de Supresion de Eco. g E
Los dos medidores colocados en la seccién AEC tienen como objetivo dar una indicacion g ‘E
cualitativa de cdmo funciona el algoritmo de cancelacién a través de dos parametros &
llamados ERL y ERLE. <
> 5
e ERL (Pérdida de retorno del eco): indica la cantidad de pérdida que regresa como 3 ;zz
n

un eco y se obtiene de la relacidn entre la sefial de referencia y la senal del
microfono. EL ERL es una medida de la fuerza del eco, y puede utilizarse como
indicador para cambiar la posicidn de los altavoces o los micréfonos para reducir el

eco en los micréfonos.
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e ERLE (Mejora de la pérdida del retorno del eco): indica la cantidad de pérdida
introducida por los filtros adaptativos AEC y se obtiene de la relacidon entre la sefal
del micréfono y la diferencia residual de la sefnal después del proceso de AEC. La
ERLE indica lo bien que funciona el Cancelador de Eco Adaptativo en la reduccién

19N49123
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del eco.

También estan disponibles como indicadores para ser incluidos en los paneles de UCP.

AEC ROOM 1 Local Microphones Count Local Media Count Local Reinforcement
AEC ROOM 2 Q 3 1 ON

AEC ROOM 3

AEC ROOM 4 NEAR END

LOCAL MIC 1

LOCAL MIC 2

LOCAL MIC 3

LOCAL MEDIA

LOCAL MICS AUTOMIXER

NOISE REDUCTION Echo Suppression
50 dB

FAR END

REMOTE MIC RETURN
REMOTE LOUDSPEAKER SEND
NOISE REDUCTION

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Input Port  AIN1 : AIN1

( Noise Reduction

c
)
C
>
X
10dB (®)
C
o
I

0
>
4
m
L
m
(%]
0
o
z
_‘
P
o
=

SETTINGS
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La posicion dptima del ERL esta entre la posicidn inicial y la media escala. En caso de escala

completa o valores negativos, indica problemas en la estructura de la ganancia.

ERLE puede ayudar a establecer la cantidad de ES (Echo Suppression) para mantener el

valor de ERL entre la posicidn inicial y la media escala.

Cada sala de AEC incluye un botén de RESET justo al lado del resumen de la configuracion

de la sala:

AEC ROOM 1 Local Microphones Count Local Media Count Local Reinforcement
AEC ROOM 2 &l 1 ON

AEC ROOM 3

AEC ROOM 4 NEAR END
LOCAL MIC 1
LOCAL MIC 2
LOCAL MIC 3

Input Port  AINT : AIN1

—_ -~ Noise Reduction

Este botdn se utiliza para reiniciar el procesamiento de AEC si se realizan cambios en la
configuracidn, la estructura de la ganancia, etc., o dentro de la sala de conferencias (por
ejemplo, si se mueven los micréfonos o si se cambia la posicidon de los altavoces). Después
de pulsar este botdn, el algoritmo recalculara automaticamente los parametros de los

filtros de cancelacidn de eco.

El botdn de reinicio esta disponible también como un control de UCP para los usuarios
finales, permitiéndoles utilizarlo a lo largo de una conferencia telefénica si hay una
circunstancia que degrada la eficiencia de la AEC en un momento dado, por cualquier

razén.

Ademads del propio procesamiento AEC, todos los ajustes tipicos de la matriz
MIMO7272DN para un canal de entrada estan disponibles para las sefiales de entrada e

incluyen (parte inferior de la pantalla):

U
Threshold Threshold
ot F Y

20 dB

4048 L

Phantom

Gain Frequency
Depth ,  Ratio P

¢

0,0dB

NOISE GATE

Attack Attack

COMPRESSOR
PARAMETRIC EQ

F.Shifter

Delay Hold Release

, i Release Make-Up
0,00 ms

e Ajustes del preamplificador de entrada: sensibilidad, GANANCIA, gestidn
MONOY/ST, encendido/apagado de la alimentacion Phantom.

e Tiempo de Retardo, hasta 1 segundo (=343 metros)

e Ecualizador paramétrico, 4 filtros

e Puerta de ruido

e Compresor

e Controles de nivel, MUTE e inversidon de polaridad

e Frequency Shifter (reductor del efecto de realimentacidn)
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En caso de que se seleccione mas de un micréfono, el médulo AEC incluira un mezclador
automatico para los mismos. Este mezclador automatico estd dedicado exclusivamente a
los micréfonos de la sala para el procesamiento AEC, y es totalmente independiente de la
seccidn principal de AUTOMIXER del MIMO4040CDN (pestafia superior AUTOMIXER): los

unicos microfonos implicados son los definidos en la sala AEC.

Los parametros de ajuste son los mismos que se explican en la seccion MIMO4040CDN

AUTOMIXER, y el comportamiento es el mismo, aunque no haya indicaciones luminosas

sobre los micréfonos activos.

AEC ROOM 1
AEC ROOM 2

AEC ROOM 3 ©
AEC ROOM 4 NEAR END

LOCAL MIC 2

LOCAL MIC 3 Max NOM 5
LOCAL MEDIA 1
LOCAL MEDIA 2
LOCAL MICS AUTOMIXER fT—

LOCAL LOUDSPEAKER (53T @ o

Local Microphones Count Local Media Count Local Reinforcement

Mode NOMA

Priority Input - NONE

SETTINGS

FAR END NOMA Attenuation Depth
40,0 dB

NOISE REDUCTION 500 ms

REMOTE MIC RETURN (0
REMOTE LOUDSPEAKER SEND ( Hold

LOCAL MEDIA dentro de los AJUSTES DE NEAR END, permite agregar hasta 2 fuentes de
audio no microfdnicas al procesamiento de AEC de la conferencia. Las fuentes de medios
locales pueden ser sefiales de audio de contenidos de audio locales como, por ejemplo,
audio de presentaciones de video, mensajes grabados o cualquier contenido diferente al
discurso del micréfono, que quiere ser enviado y escuchado por los hablantes del far-end,

asi como por los del near end.

Cuando se utilizan los MEDIOS LOCALES 1 y 2 simultdneamente, sus senales de audio se

mezclan entre si.

El menu de seleccidn de entrada, para MEDIOS LOCALES 1 vy 2, permite decidir de donde
vendra este medio de audio, y s6lo permite seleccionar los canales de salida de la matriz,
en lugar de los canales de entrada de la matriz o, directamente, los puertos de entrada de

audio.

L (Pero por qué un canal de Output???

Porque, de esta manera, cualquier audio seleccionado para ser enviado a un determinado
canal de salida de la matriz estandar (seccion MATRIX), utilizando los puntos de cruce de
la matriz estandar, serd utilizado por el médulo AEC como su medio local, en tiempo real,

incluso si se selecciona mas de un audio, y luego se mezclan juntos.

INPUTS
1R

cue

AIN3

AINA

LMEDIA {

LMEDIA 2

ST LMEDIA S

AINS

DINY

3D1aN)
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En el ejemplo anterior podemos manejar 3 fuentes de audio para nuestros contenidos de
medios locales en la Sala 1. Observe que la conversidn de ST a mono también se gestiona

de forma automatica.

Luego seleccionaremos Matrix Output 7 como nuestra fuente de medios locales:

" - a 2
O Local Microphooes Count Local Media Count Local Resndoccement

o ! 1 OFF

NEAR END
LOCAL MIC

LOCAL LOUDSPEAXER

Input Select MTX_OUT7 : LMEDIA RY

Y, en el ejemplo anterior, no hay necesidad de enrutar efectivamente el Canal 7 de salida
de la matriz a ningun puerto de salida de audio real, ya que eso se hace directamente
dentro del procesamiento del mddulo de la Sala AEC: los medios locales seran enrutados

al Envio de Altavoz Remoto y también al Altavoz Local:
Outputs

MTX_OUT1 : AOUTT Output Port
MTX_0UT2 : AOUT2 NONE
MTX_OUT3:AOUT3

MTX_OUT4 : AOUT4

MTX_OUTS : AQUTS

MTX_O0UT6 : ADUTSE

MTX_OUTS : AOUTS -.

MTX_OUT9 : DOUTY

Este método permite también utilizar carruseles para la seleccion de la fuente en paneles
UCP, o mediante controles digitales de paneles de pared. De esta manera el usuario final
puede cambiar de un medio local a otro o mezclar mas de uno, en tiempo real, mientras la
conferencia telefdnica esta activa.

Los ajustes del ALTAVOZ LOCAL (LOCAL LOUDSPEAKER) permiten definir el PUERTO
DE SALIDA dedicado a recibir y reproducir en la sala propia (near-end) la senal del
extremo lejano (far-end), la sefal LOCAL MEDIA (si existiese) y, opcionalmente, las
sefales de audio del extremo cercano (near-end), cuando la funcidon de refuerzo local esta
activada. El puerto de salida seleccionado puede ser una de las 8 salidas analdgicas de
MIMO4040CDN o una de las 32 salidas digitales Dante™ / AESG7.

AEC ROOM 1
AEC ROOM 2
AEC ROOM 3
AEC ROOM 4

8
&
2
2
F:
H

Delsy ()
[ @ s

0,08 0,00 m:
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El procesamiento disponible para la sefal del LOCAL LOUDSPEAKER incluye:

e Controles de nivel, MUTE e inversion de polaridad
e Extra + 6dB de ganancia
e Ecualizador paramétrico, 4 filtros

e Tiempo de Retardo, hasta 1 segundo (=343 metros)

3D1aN)

e Limitador de nivel

6.2.5.2.3 CONFIGURACION DE AEC FAR-END

La ventana FAR END siempre incluye tres opciones de configuracion relacionadas con el
enrutamiento de las senales entrantes y salientes y opciones de procesamiento para

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

mejorar la comunicacion.

En detalle, la primera opcion esta relacionada con el RETORNO DE MICRO REMOTO @
(REMOTE MIC RETURN) que representa la sefial de audio entrante, que llega mediante la § E
linea de transmision desde el extremo lejano, y puede ser enrutada a una de las entradas g &
<
del MIMO4040CDN utilizando el selector de puerto de entrada del lado derecho. E
(= Device : Device 01 é
M | M O 4040 D N PRESET 01 - EMPTY PRESET 01 w H I_D FIRMWARE - % ]_>|
PHONES MTX_OUT1: AOUT1 | AINT:AIN1 LLit %
AIN2 : AIN2 e: 28128 n

AEC AIN3 : AIN3
— AIN4 : AIN4

AINS : AINS
SECFTOMY Local Microphones Count Local Media Count
AEC ROOM 2 Q ] 2 AING : AING
AEC ROOM 3 AINT : AIN7
AEC ROOM 4 NEAR END AINS : AIN8
LOCAL MIC 1 Input Port " DINT : DIN1
2: N2
LocAL M2 e o
DINS : DIN:
LOCAL MIC 3
DING : DIN4
LOCAL MEDIA 1 DINS - DINS
LOCAL MEDIA 2 i

DING : DING
LOCAL MICS AUTOMIXER DIN7 : DIN7

IVNLX3ILNOD
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SETTINGS

FAR END DINS : DINS

DIN9 : DIN9

DIN10: DINTD
DIN11: DIN11
DIN12: DIN12
DIN13 : DIN13

REMOTE MIC RETURN
REMOTE LOUDSPEAKER SEND
NOISE REDUCTION

19N49123
0L123A04d

La entrada puede ser una de las 8 entradas analdgicas del MIMO4040CDN o uno de los

S379I1LVdW0D
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32 canales de entrada Dante™ / AES67. Para que el proyecto sea mas claro, la etiqueta
puede personalizarse con el botéon "N", como se explica en la seccién INPUT del
MIMQO7272DN.
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EL ENVIO AL ALTAVOZ REMOTO (REMOTE LOUDSPEAKER SEND) representa la sefial
de audio recogida en la sala del NEAR END (micréfonos, local media) y enviada desde el
NEAR END al FAR END después del procesamiento de AEC. También en este caso, se
puede encaminar a una de las salidas de audio del MIMO4040CDN utilizando el selector

de puerto de salida de la derecha.

3D1aN)

[—= Device : Device 01

M M O 40 40 D N PRESET 01 - EMPTY PRESET 01 v H |_|:| FIRMWARE -

S MTX_OUT1 : AOUT1 ADUTT : ADUTT ‘ount: 3
) : ‘ AOUTZ : ADUT2 e: 28x28

AEC AOUT3 : AOUT3
— AOUT4 : AOUT4

AOUTS : AOUTS
SECIRUGH)T Local Microphones Count Local Media Count
AEC ROOM 2 o 3 2 AOUT6 : AOUT6
AEC ROOM 3 AOUTT : AOUT?

AEC ROOM 4 NEAR END AOQUTS : AOUTS
LOCAL MIC 1 Output Select " DOUT1 :DOUT1

OUTZ : DOUT2
LOCAL MIC 2 DOUT2 : DOUTZ
DOUT3 : DOUT3

SANOIDVZITVNLOV
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LOCAL MIC 3 oo
g LOCAL MEDIA 1 i E
= LOCALMEDIA 2 2z
& m
Wl LOCAL MICS AUTOMIXER 2 @
— C.
FAR END % »
REMOTE MIC RETURN DOUTY : DOUTY 3 <
REMOTE LOUDSPEAKER SEND DOUT10: DOUT10 >
NOISE REDUCTION DOUT11: DOUTTT
DOUT12: DOUT1Z <
m
> 3
I >
vz
>
n

La salida puede ser una de las 8 salidas analdgicas de MIMO4040CDN o una de las 32
salidas digitales Dante™ / AES67.

La seccién REDUCCION DE RUIDO (NOISE REDUCTION) permite hacer ajustes sobre el

procesamiento de la sefal entrante desde el extremo lejano:

IVNLX3ILNOD
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e SNR (Reduccién de Ruido Estacionario): reduce el ruido de fondo de patrén
constante tipicamente producido por elementos de ventiladores, motores, aires

acondicionados. Usando el control de Reduccién de Ruido es posible ajustar el

19N49123
0L123A04d

valor de atenuacién de 0 a 30dB.
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El aspecto de la seccion DUCKERS del MIMO4040CDN es el siguiente:

Duckers Auto

DUCKER 01

DUCKER 02 Type DUCKER Input  MTX_INT : AIN1
DUCKER 03
DUCKER 04
DUCKER 05
DUCKER 06
DUCKER 07
DUCKER 08
DUCKER 09
DUCKER 10
DUCKER 11
DUCKER 12
DUCKER 13
DUCKER 14
DUCKER 15
DUCKER 16

3D1aN)

Priority 01

SANOIDVZITVNLOV
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@
DUCKER 17 >
DUCKER 18 3 <
DUCKER 19 3_>| z
DUCKER 20 Threshold Depth Attack Hold Release > %‘
P
DUCKER 21 (‘ m <
© © © @ © 3
-12,0dB 20,0 dB 50 ms 500 ms 1.500 ms (]
DUCKER 23
<
m
. . L, , > 5
Las diferencias con respecto a la version estandar son: 3>
4
>
n

e No hay médulos PAGER (por lo que esta version no es compatible con la estacion

de avisos PAGENETDN, cuando se utiliza para fines de paginacion)

e 25 mddulos DUCKER para manejar las sefiales de mayor prioridad (mensajes de
emergencia o evacuacion, etc.). Los mddulos pueden actuar directamente sobre las

IVNLX3ILNOD
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salidas con una funcionalidad de mezcla de prioridad completa.

e A partir de EclerNet v6, los duckers de MIMO7272DN y MIMO4040CDN, también
pueden ser seleccionados como disparadores de eventos digitales; por favor,
consulte la seccion Eventos digitales simples para mas detalles.

19N49123
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6.2.5.4 SECCION AUTOMIXER

AUTOMIXER es una funcidn disponible sélo en las versiones MIMO88, MIMOS88SG,
MIMO125G y MIMO4040CDN, que permite realizar una mezcla automatica de las sefiales
de audio entrantes, manteniendo un control (también automatico) sobre la ganancia total

de la mezcla y gestionando algunos parametros y prioridades entre estas sefales.

AutoMixer

I MTX_INT : AINT I MTX_OUT1 : AOUT1
Mode NOMA
MTX_IN2 : AIN2 I MTX_OUT2 : AOUT2
I MTX_IN3 : AIN3 Max. NOM 16 I MTX_OUT3 : AOUT3
I MTX_IN4 : AIN4 Priority Input | NONE MTX_OUT4 : AOUT4
I MTX_INS : AINS MTX_OUTS : AQUTS
I MTX_ING : AING LastON MTX_OUT6 : AOUT6
MTX_IN7 : AIN7 MTX_OUTY : AQUT?

e’.1hmmm MTX_OUTS : AOUT8
B\ 6,0d8 OUT9 : DOUTT

E

40,0 dB

Hold

500 ms

NOMA Attenuation
3,0dB

MTX_INS :
MTX_IN9

PARAMETERS

El mddulo de procesamiento AUTOMIXER utiliza un algoritmo muy sofisticado para
gestionar qué sefiales de entrada deben formar parte de la mezcla automatica y bajo qué
condiciones, y qué sefales deben permanecer separadas. El AUTOMIXER analiza el
contenido de audio de todas las entradas para identificar lo que debe considerarse como
ruido de fondo y lo que debe considerarse como una sefal valida para activar el canal de

entrada en la mezcla automatica.

Un ejemplo claro y frecuente seria una aplicacidon de conferencia en una sala con multiples
microfonos asignados al proceso de mezcla automatica como fuentes de sonido. Las
senales captadas simultaneamente por todos los micréfonos con una intensidad menos
elevada podrian considerarse como indirectas, es decir, procedentes de un conferenciante
con la intencidn de ser recogidas por su propio micréfono, pero inevitablemente también
captadas por el resto de los micréfonos de la sala. En cambio, la sefial recogida por el
micréfono del propio conferenciante deberia ser ldgicamente de una intensidad mucho

mayor.

El algoritmo considera un gran conjunto de parametros relacionados con las sefales
indirectas para calcular en tiempo real el nivel de ruido de fondo de la mezcla y, a partir de
ahi, permite que las sefales que superen alguna magnitud (establecidas con el ajuste
THRESHOLD) entren y formen parte de la mezcla automatica. Las entradas que no
cumplen los requisitos para ser consideradas como parte de la mezcla automatica son
atenuadas por un nimero de decibelios establecido con el pardametro DEPTH (en ciertas
aplicaciones es preferible no silenciar completamente las sefales excluidas de la mezcla

automatica, sino atenuarlas hasta cierto punto).
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A la izquierda de la pantalla encontrard una lista de todas las entradas de la unidad, donde
podra seleccionar las entradas que desee que formen parte de la mezcla automatica (botdn
izquierdo en verde para las entradas seleccionadas). El indicador multicolor a la derecha

de cada entrada muestra su estado en un momento dado:

e Rojo: el nivel de entrada estd por debajo del [N = SR IS ITIE- S0 Y EA L0 z
~]
umbral de la puerta de ruido que permite la Q
o . I MTX_INT : AIN1
entrada de las sefales en la mezcla automatica T IN2 2 AN
(puerta de ruido cerrada). Entradas 4 y 5 en I MTX_IN3 : AIN3

Il MTX_IN4 - AIN4

este ejemplo.
I MTX_INS : AINS

SANOIDVZITVNLOV
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e Amarillo: el nivel de entrada ha superado el I MTX_ING : AING
umbral de la puerta de ruido (puerta abierta), MTX_IN7 : AIN7
. . . MTX_IN8 : AIN8
pero la entrada no esta actualmente incluida ;m_ N9 - DINT
en la mezcla automatica, segun los criterios MTX_IN10 : DIN2 ©
establecidos para el algoritmo de mezcla MTX_INT1 : DIN3 % z
m
automatica. Entrada 3 en este ejemplo. ; g
n
P
e Verde: el nivel de entrada ha superado el umbral de la puerta de ruido (puerta m =
n
abierta) y la entrada estd actualmente incluida en la mezcla automatica. Entradas
. 5
1y 6 en este ejemplo. > 2
35>
4
>
n

Los pequenos medidores de nivel verdes situados a la derecha de la lista indican la

actividad de la sefal presente en cada entrada.

A la derecha de la pantalla se encuentra otra lista,

IVNLX3ILNOD
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Remot
que incluye todas las salidas del dispositivo, donde
se pueden seleccionar las salidas a las que la mezcla Il MTX_OUT1 :
» . . W MTX_OUT2: m 3
automatica se vera afectada. En este ejemplo, la a3
Il MTX_OUT3 : 2 =<
YR . / -
mezcla automatica realizada en el modulo MTX_OUT4 - z a
-+
o

AUTOMIXER se dirige a las salidas 1, 2 y 3. MTX_OUTS :
MTX_OUT6 :

Los pequeinos medidores de nivel verdes ubicados a MTX_OUT7 :
MTX_OUTS :

la izquierda de la lista indican la actividad de la sefal

presente en cada salida.

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I n
o n
-~ O
CcC Z
(o |
Iz
(@)
=4




) ecLer

Las entradas asignadas a la mezcla automatica en el mdédulo AUTOMIXER deben
asignarse primero de manera adecuada en la seccion MATRIX, ajustando los controles

MUTE y de nivel de sus puntos de cruce para encaminarlos correctamente hacia las salidas

deseadas.
>
o
o
7 8 9|10|11/12 13 14 15 16
INPUTS (u/u coooeteooee 2 5
- —
INPUT 1 16 Qe - S :g'
INPUT 2 2| S E‘ =
MIC1 3 e e Q 8 §~
mic2 s Q@ e ﬁ z
MIC3 5 @ e
MiC4 6 ° ° Q % <
2 m
INPUT 7 7 Q >z
> 0
INPUT 8 s @ R <
INPUT 9 s @ &
INPUT 10 Q@ =
>3
-
La imagen de arriba muestra cédmo las entradas 1, 3, 4, 5y 6 se encaminan hacia las salidas >
3, 4,9y 10. Por lo tanto, seria posible que cualquier seleccidn de estas entradas y salidas q
en el médulo de la AUTOMIXER pudiera dar lugar a una mezcla automatica de acuerdo % z
con los ajustes realizados en este mddulo. g g
>
6.2.5.4.1 AUTOMIXER: MODOS DE AUTO-MEZCLA NOMA O EXCLUSIVO
EL AUTOMIXER tiene dos modos de funcionamiento: m g
o <
¢ NOMA: "Numero de micréfonos abiertos atenuados". En este modo, el algoritmo z a
-+
de mezcla automadtica permite que un numero fijo de senales de entrada ©
(normalmente captadas por los micréfonos) formen parte simultdaneamente de la
0O O
mezcla, reduciendo o aumentando su ganancia total cuando el nimero de g 7
microfonos incluidos en la mezcla aumenta o disminuye (mas sefales activas en la E §
mezcla, menos ganancia total). E g
n un
e EXCLUSIVO: sélo en este modo, un solo micréfono forma parte del canal de la z
mezcladora en un momento dado, una vez que el algoritmo considera que cumple é E
. - ., . . >
con sus requisitos. Se puede utilizar otro micréfono cuando el primero ha liberado g §
el canal. c 2
[l
T D
=0
o
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Los controles de usuario de la seccion AUTOMIXER son los siguientes:
AutoMixer

Mode NOMA
Max. NOM 16

Priority Input  NONE

o Threshold
i\ 6,0 dB
Depth
40,0 dB
Hold
500 ms

NOMA Attenuation
3,0dB

3D1aN)

QUTPUTS

w
&=
d
=
)
=
<
S
o
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e MODO: Seleccidn de modo NOMA o EXCLUSIVO

e MAX. NOM (sélo en modo NOMA): nimero maximo de sefales que pueden g
formar parte simultdaneamente de la mezcla automatica. Independientemente del § E
numero de entradas que se hayan seleccionado en la lista de ENTRADAS (a la g ‘E
izquierda de la ventana del AUTOMIXER) como candidatas a ser mezcladas 4
automaticamente, el MAX. El pardmetro NOM establece cudntas de ellas pueden <
ser mezcladas en un momento dado con el algoritmo de la auto-mezcla. Por :,; 5
ejemplo, si la aplicacion consiste en 8 micréfonos de conferenciante, excepto MAX. §

NOM se ajusta a un valor de 4, s6lo un maximo de 4 de estos 8 micréfonos (de O a
4, de hecho) se mezclan realmente de forma automatica, aunque los 8 micréfonos

capturan senales por encima de una cierta intensidad, decidiendo el algoritmo en

IVNLX3ILNOD
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todo momento cudl de las 8 entradas elegibles se unira al bus de mezcla.

e LAST ON: cuando esta opcidn esta activada, al menos la Ultima sefial en unirse al
bus de mezcla permanecera permanentemente en él, incluso cuando ya no cumpla
los criterios de entrada, estando compuesta sélo por senales débiles o ruido de

fondo. En este modo, el bus de mezcla nunca permanecera totalmente silenciado,

19N49123
0L123A04d

evitando asi el incomodo efecto de la "desconexion" de audio del sistema durante
los intervalos en los que no hay sefiales validas para el proceso de mezcla
automatica.

¢ ENTRADA PRIORITARIA: si se desea, definir una entrada de dispositivo que
tendra la mayor prioridad de "presidente". Cuando esta entrada supere el umbral

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

de la puerta de ruido, pasara a formar parte del bus de mezcla, inhibiendo las
demas senales. La sefial prioritaria es la que normalmente proviene del micréfono

de un moderador o presidente durante las conferencias, debates, etc.

e THRESHOLD: nivel de entrada de las senales en el bus de automezcla, basado en
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el umbral interno que el algoritmo de mezcla interna calcula automatica vy

dindmicamente. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor serd la dificultad para que
las sefiales de entrada se incorporen al bus de mezcla (se requerird un nivel mas
alto).
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e DEPTH: nivel de atenuacidn aplicado a las sefiales que estan fuera del bus en un

momento dado

e HOLD: tiempo de retencion de las sefales dentro del bus de mezcla, una vez que
han entrado en él, y después de salir para reunirse de nuevo con los criterios de
admisidn

e NOM ATTN.: atenuacion aplicada a la ganancia total del bus de mezcla automatica

siempre que el nimero de sefiales contenidas en él se duplique

FEEDBACK KILLER es una funciéon disponible sélo en las versiones MIMO88, MIMO88SG,
MIMO12SG y MIMO4040CDN / MIMO4040DN CONFERENCE. Esta seccion incluye filtros
de tipo "rechazo de banda" (notch en inglés) con ajuste automatico, cuya mision es reducir

el riesgo de realimentacion de audio (o efecto Larsen).

F.B.Killer

FBKILLER 1

FBKILLER 2 Output NONE
Target DEFAULT Filter Width  1/5 OCTAVE

Fixed Filters 0 Recycle Timer OFF

%
o
e
=
[*¥)
=
e
S
a

Filter 1: 1.000 Hz, 0,0 dB
:1.000 Hz, 0,0 dB
:1.000 Hz, 0,0 dB

Filter 4:1.000 Hz, 0,0 dB
:1.000 Hz, 0,0 dB
:1.000 Hz, 0,0 dB

Filter 7: 1.000 Hz, 0,0 dB

Filter 8: 1.000 Hz, 0,0 dB

La seccion FEEDBACK KILLER consta de 2 bancos, con 8 filtros automaticos en cada uno
de ellos. Los 2 bancos son independientes en cuanto a ajustes, modo de funcionamiento y
salida asignada.

De acuerdo con los ajustes, el algoritmo FEEDBACK KILLER analiza continuamente el
bucle de entrada-salida asignado a cada banco, detectando en tiempo real las frecuencias
con tendencia a la realimentacion y asignando luego automaticamente filtros supresores
a estas frecuencias. Cada filtro de muesca se ajusta (frecuencia central y atenuacion) para
reducir el nivel de una banda de frecuencias con el fin de evitar un efecto de realimentacion.
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La imagen muestra el banco 1 con 6 de sus 8 filtros asignados a las frecuencias que el

algoritmo ha detectado como propensas a la realimentacion:

e AEC Inputs Matrix Outpu Du F.B.Killer G

FBKILLER 1

FBKILLER 2 Output NONE

Target DEFAULT Filter Width  1/5 0CTAVE

3D1aN)

Fixed Filters 0 Recycle Timer OFF

e
b
=
<
g

Hotch Filters

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

@
>
3 =
. . / . ./ m
A la izquierda de la ventana esta la lista de seleccion de uno de los dos bancos (FBKILLER ’_>| Z
. . . .y > n
1y FBKILLER 2). Al hacer clic en uno de ellos se puede ajustar su configuracion: B <
&
<
m
. . > 5
e OUTPUT: la salida del sistema a la [FnEe 3>
FEKILLER 2 OUTPUT OUT 1: OUTPUT 1 v Z
que se aplica el banco de filtros para TARGET  NONE &
R . Fixep piLers ¥ OUT 1: OUTPUT 1
cancelar o minimizar sus posibles OUT 2: OUTPUT 2 A
. . OUT 3: OUTPUT 3 le)
retroalimentaciones Filter 1: 1,000  OUT4:OUTPUT 4 zZ <
Filter 2: 1.000 OUT 9: OUTPUT 9 m m
) . . Filter 3: 1.000  OUT 10: OUTPUT 10 x z
e TARGET: permite seleccionar entre 4 e ki § c
>

. . . . Filter 5: 1.000 "
perfiles de aplicacidén preestablecidos, s itk B

cada uno de ellos con el algoritmo
optimizado para la aplicacién. Cada TARGET SPEECH BIG ROOM

uno de estos perfiles ajusta 0s [RedlEiEE R
SPEECH SMALL ROOM

19N49123
0L123A04d

parametros internos del algoritmo,

v/ SPEECH BIG ROOM
como la sensibilidad de deteccidn de FEEEEN MUSIC SMALL ROOM

realimentacion y la maxima atenuacion MUSIC BIG ROOM

aplicada por los filtros. Es importante

configurar correctamente este parametro teniendo en cuenta las caracteristicas de

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

la aplicacion (musica o voz) y el tipo de sala en la que se va a trabajar (grande o
pequena), ya que sus propias reflexiones y modos afectan de forma diferente al
riesgo de realimentacién en todos los casos considerados como perfiles para el
parametro TARGET. Una aplicacidon de conferencia que utilice un perfil de MUSICA

seguramente dard peores resultados que si emplea un perfil de DISCURSO, vy
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FILTROS FIJOS (de Oa 8, por banCO): OUTPUT OUT 1: OUTPUT 1
. , . TARGET SPEECH BIG ROOM FILTER WIDTH 1/5 OCTAVE $
determina el numero de filtros que, S ik 5 i s

una vez establecidos, permanecen
Filter 1: 1.000 Hz, 0,0 dB
2: 1.000 Hz, 0,0 dB HOGK

fijos en el tiempo (estaticos) hasta que 31560 Ho 0.6

000 Hz, 0,0 dB

se cambia el ajuste de MIMO88CONF 200 Kz, 6048

1.000 Hz, 0,0 dB

BYPASS

1.000 Hz, 0,0 dB RESET

que los afecta (recordando un [[EEYSHEeeN

preajuste con otros ajustes, cargando

un nuevo proyecto, reiniciando el ordenador, etc.). Una linea horizontal separa
visualmente los filtros fijos (los tres primeros en esta imagen) de los filtros
dinamicos (los cinco siguientes en esta imagen). Los filtros dindmicos se pueden
reiniciar con el tiempo si el algoritmo detecta que es necesario (micréfonos movidos

en la habitacidn, cambios en las condiciones acusticas, etc.).

ANCHURA DEL FILTRO (1/5 6 1/10 de octava): determina la anchura de banda
de cada uno de los filtros de rechazo de banda del banco, o la gama de frecuencias
que se vera afectada (atenuada) por cada filtro, utilizando su frecuencia central,
detectada automaticamente, como centro de esta gama

TEMPORIZADOR DE RECICLAJE: determina el minimo tiempo necesario entre el

ajuste de cada filtro dindmico y ouvrur, OUT 2: QUTPUT 2

TARGET MUSIC SMALL ROOM FILTER WIDTH 1/5 OCTAVE
sSu liberacién para un nuevo FIXED FILTERS 3 RECYCLE TIMER OFF
v OFF
ajuste en otra frecuencia de 1 min.
Filter 1: 1.000 Hz, 0,0 dB 5 min.
retroalimentacion potencial, Filter2: 1.000 Hz, 0,0 d8 30 min.

Filter 3: 1.000 Hz, 0,0 dB 60 min,

Filter 4: 1.000 Hz, 0,0 dB

cuando el algoritmo detectd
esta necesidad

BLOQUEO: bloquea el estado de los filtros ya establecidos, no permitiendo mas
ajustes de filtros estaticos (si los hay) ni ajustes o restablecimiento de filtros
dindmicos

BYPASS: cuando se activa, desactiva temporalmente la funcion FEEDBACK
KILLER, mientras mantiene los ajustes y filtros establecidos en la memoria. Cuando
se desactiva, se vuelve a activar la funcidn, recuperando los ajustes anteriores
RESET: reinicia totalmente los 2 bancos de filtros, ahora disponibles de nuevo para

su ajuste.
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6.3 REPRODUCTORES DE AUDIO
6.3.1 DUO-NET PLAYER

6.3.1.1 INTRODUCCION A DUO-NET PLAYER, DOBLE RECEPTOR DE STREAMING &
REPRODUCTOR DE AUDIO

ECLER DUO-NET PLAYER es una fuente de audio estéreo dual que incorpora total
compatibilidad con EclerNet (software EclerNet Manager, paneles UCP de control remoto
de usuario, panel tactii WPMSCREEN / WPNETTOUCH de control remoto, protocolo de
integracion para terceros TP-NET, etc.). DUO-NET incluye 2 reproductores estéreo
independientes, cada uno de los cuales es capaz de reproducir "streams" de audio
directamente desde Internet, asi como archivos de audio en dispositivos de
almacenamiento local (SD, USB) o en red local.

DUO-NET PLAYER puede ser usado como un reproductor independiente, aislado, o bien
integrado como una pieza mas dentro de una red de dispositivos EclerNet, pudiendo
también coexistir con dispositivos de terceras partes en una misma instalacion.

Estas son las principales caracteristicas técnicas del DUO-NET PLAYER:

2 reproductores independientes integrados, PLAYER A y PLAYER B, cada uno
enlazado con una salida estéreo dedicada, sefial balanceada (Conectores
Euroblock)

e Compatible con formatos de audio mp3, ogg, AAC, WAV y FLAC

e Una bahia USB y una bahia SD card para acceso a contenidos en almacenamiento
local (formato FAT32, maximo 32GB)

e Interfaz Ethernet RJ45 para la comunicacidn EclerNety TP-NET, asi como recepcion

de streamings de Internet y reproduccion de medios en red local (LAN)

e Totalmente programable y controlable por la aplicacién Windows®© EclerNet

Manager

e Sistema de control remoto personalizable UCP (User Control Panels): compatible
con dispositivos “cliente”: ordenadores, tablets, smartphones, etc. (i0OS©,
Windows®© y Android®©)

e 4 puertos GPI (General Purpose Inputs, 0-10VDC), disponibles para el disparo de
eventos

e Mando IR para el manejo basico de usuario

e Gestion de prioridades: mensajes u otros archivos de audio (anuncios, avisos, etc.)

pueden ser lanzados sobre el audio de programa.

e Relojinterno RTC (Real Time Clock) y sincronizacion automatica con servicios NTP.
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6.3.1.2 VISTA DETALLADA DE DUO-NET PLAYER, CONFIGURACION GENERAL DEL
DISPOSITIVO

Este es un ejemplo del aspecto de DUO-NET visto desde la aplicacidon EclerNet Manager:

== Device : DUO-NET MKT

DUO-NET = i preseroa T

Jevice PlayerA [MEEVEE

@EOWE o

Cake - Short skirt, long jacket
Www.SMasHRadiO.com.MX

96 kbps, 44100 Hz, 24 bits, mono

PLAYLIST 20: GRUNGE

Como ocurre con el resto de dispositivos EclerNet, la seccidn superior de la vista detallada

muestra algunos parametros y opciones de ambito general en el dispositivo:

== Device : Device 03

DUO_NET 01 - PRESET 01 26

Monitor de estado y alarmas. Consulte Tabla

de iconos de monitorizacién de estado vy

alarmas

Ventana de Preset activo: indica el Preset

- a . . ./
Sl =4 | (memoria de configuracién) que se encuentra

activo en el dispositivo

Iconos de gestidn de Presets:
e Save Device Preset (guarda el Preset
actual). Ver (1).
e Copy Device Preset (copia el Preset

actual)

Ver (1) e Paste Device Preset (pega el Preset
previamente copiado). El pegado puede
ser sobre otro Preset de la misma unidad
o incluso de otra unidad DUO-NET del

proyecto.

v1.05r19 Versién de firmware del equipo

(1) Save Device Preset (guarda el Preset actual).
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Al pulsar con el botdn izquierdo sobre este icono se abre una ventana con las siguientes

opciones:

Save Preset 03

Device "DUO-NET MKT"

Preset Name Parly[Evenl

Save Data ¥ Player A
J Player B
V Priority

« Event Enables

Cancel

e Nombre del Preset a guardar en la posicion seleccionada (el nimero de posicidon
no es modificable)
e Datos a guardar en el Preset. parametros del PLAYER A, parametros del PLAYER
B, parametros de los 2 mddulos de prioridad y estado habilitado / inhabilitado de
cada uno de los eventos
Un Preset es una memoria instantanea de los ajustes de un dispositivo en el instante en el
gue se graba. Cuando el preset es llamado en el futuro, Unicamente los ajustes guardados
en él son recuperados, sin afectar al resto de parametros de la unidad, fuera del alcance

del preset.

Esta capacidad de guardar presets "parciales" ofrece una gran libertad de gestion en el
DUO-NET.

Ejemplo: un preset que incluya Unicamente los parametros del PLAYER A y otro preset
incluyendo Unicamente los parametros del PLAYER B. Cargar uno u otro preset durante el
funcionamiento del DUO-NET afectara unicamente al PLAYER en cuestion, sin afectar ni

interrumpir el normal funcionamiento del otro PLAYER.

Al pulsar con el botdn derecho sobre este icono se abre una ventana con las siguientes

opciones:

™ (m)(E)

Load Preset from file..

S5ave Preset to file..

e Load Preset from file: permite recuperar (importar) un Preset almacenado en disco

duro, dispositivo USB, etc.

e Save Preset to file: permite guardar un Preset en disco duro, dispositivo USB, etc.
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Estas dos funciones son muy utiles para importar en un DUO-NET un preset existente en
otra unidad (que se encuentre offline u online), o incluso desde otro proyecto o instalacion.

Los archivos Preset se almacenan con extension ".DUONET_preset".

Bajo la seccidn superior se encuentran las siguientes pestafias. Pulsando sobre cada una
de ellas se accede a las ventanas dedicadas de configuracion general del dispositivo,
configuracién de PLAYERs A y B, de mddulos de Prioridad 1 y 2, gestidon de eventos y
gestion de Playlists:

6.3.1.3 DUO-NET, SECCION DEVICE (DISPOSITIVO)

Esta seccion incluye los siguientes parametros:

GPIs GP : GPI 4 GPICODE 0000

+ CONFIG + NETWORKING

Preset 1 Start-Up OFF Ethernet MAC 68-C9-0B-B9-D5-A9
Local Playback Keys ON IP Address 10.11.11.147
Local F1-F5 Keys ON UDP Port 2210
Local Menu Key ON Subnet Mask 255.0.0.0
IR Remote Enable 0N Gateway 10.0.0.2
IR Remote F1-F5 Keys ON
IR Remote Varispeed Keys ON
GPI Mode SINGLE
LCD Mode ON
LCD Backlight 100
LCD Contrast 50
Local Time 01/01/2000 - 05:37:28

Los indicadores LED GPI muestran la actividad / inactividad de los puertos GPI del panel
posterior de la unidad. En la imagen de ejemplo GPI #1 y #3 se encuentran en estado ON
(= conectados al terminal "+" mediante un contacto externo, o a una fuente de tension
externa +10VDC).

GPI CODE o101

Los puertos GPI pueden disparar eventos, trabajando en modo Directo o Binario (cada GPI
= un bit de 4 posibles). En el ejemplo anterior el cédigo binario equivalente al estado de
los GPIs es el 0101, donde GPI1 es el LSB (Least Significant Bit, bit de menor peso).

Consulte la seccién EVENTOS para mas informacion.
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Pulsando sobre el icono CONFIG se muestra la siguiente ventana:
DUO-NET Device Configuration

Device "DUO-MNET"

Preset 1 Start-Up

>
Discard Invalid Media \i %
m
Local Playback Keys W
Local F1-F5 Keys ¥ >
8] b4
2 3
Local Menu Key # ]C> 8
P
I~ v}
N <
IR Remote Enable W > g
9 o
IR Remote F1-F5 Keys ¥ % %
n
IR Remote Varispeed Keys \f
w
GPl Mode |SINGLE 5 z
> 3
LCD Mode OM = C.
> n
2 <
LCD Backlight >
n
LCD Contrast <
z
Local Date 22/06/2018 b4 N
o
4
Local Time 11:31:10 a

NTP Synchronization \f

MTP Server pool.ntp.org

Time Fone Spain/Madrid

IVNLX3ILNOD
NN3IN

19N49123
0L123A04d

e Preset 1 Start-Up: activando esta opcion, el DUO-NET recupera el Preset #1 después
del arranque de la unidad, es decir, cada vez que se apaga y enciende el equipo de
nuevo. Si no se activa esta opcidon, DUO-NET recordara tras el arranque los ajustes

existentes justo antes de su apagado

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

e Discard Invalid Media: es posible decidir si un medio de audio es descartado
(funcién = ON) o no (funcidon = OFF) al intentar ser reproducido sin éxito. Si no
fuese descartado, en una playlist en modo de repeticion o bucle DUO-NET PLAYER
intentaria de nuevo su reproduccidn en sucesivas pasadas. Funcién muy util, por

ejemplo, para no descartar definitivamente streams de Internet que, por el motivo

>
S z
g m
> m
I n
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e

que fuese, no hubiesen sido recibidos correctamente en la unidad en uno de los

intentos de reproduccién. (nueva funcion, desde versién ENM v4.05r1)

e Local Playback Keys: habilita / inhabilita las cuatro teclas de transporte del frontal
de la unidad (PLAY/PAUSE, STOP, PREV and NEXT)
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Local F1-F5 Keys: habilita / inhabilita las 5 teclas de funcidn programable del
frontal de la unidad (consulte la seccion EVENTOS para mas informacion acerca de

las funciones asignables a las teclas F1-F5)

Local Menu Key: habilita / inhabilita la tecla MENU del panel frontal (proteccidn de
parametros delicados de configuracién, como la direccién IP, etc.)

IR Remote Enable: habilita / inhabilita totalmente las funciones desde el control

infrarrojo

IR Remote F1-F5 Keys: habilita / inhabilita las 10 teclas de funcién programable
del control infrarrojo de la unidad (consulte la seccion EVENTOS para mas
informacidn acerca de las funciones asignables a las teclas F1-F5 PLAYER Ay F1-
F5 PLAYER B del mando infrarrojo)

IR Remote Varispeed Keys: habilita / inhabilita las teclas de control Varispeed del

mando infrarrojo (modificacion del tempo (bpms) de la pista en reproduccidn)
GPI Mode: Modo de funcionamiento de los puertos GPI

o SINGLE: cada GPI puede disparar un evento de forma individual,

disponiendo en total de 4 disparos (uno por GPI) de eventos

o BINARY: cada GPI se comporta como un bit de un cédigo binario de 4 bits,
donde GPI1 es el LSB (Least Significant Bit, bit de menor peso), ofreciendo
un maximo de 15 eventos disparables en total (del cddigo 0001 al 1111)

LCD Mode: intensidad de la retroiluminaciéon de la pantalla LCD en modo de
reposo (tras varios segundos sin actuar sobre los controles locales):

o ON: siempre encendida
o OFF: totalmente apagada
o DIMMED: atenuada

LCD Backlight: intensidad de la retroiluminacidn de la pantalla LCD, escala de 10
a 100

LCD Contrast: contraste de la pantalla LCD, escala de 0 a 100
Local Date and Time: ajustes del reloj interno del DUO-NET

NTP Synchronization: DUO-NET puede asjutar automaticamente la hora de su
reloj interno empleando un servicio NTP (Network Time Protocol). Para habilitar
dicha funcidn, debe introducirse en el campo NTP server una direccion de servicio
NTP valida (ejemplo: pool.ntp.org) y seleccionar la zona horaria correcta en el

campo Time Zone
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Al pulsar sobre el icono NETWORKING se muestra la siguiente ventana:

+ NETWORKING
Network Configuration X

Device "DUO-NET MKT"

Ethernet MAC
IP Address
UDP Port

IP Subnet Mask

IP Gateway

Como cualquier otro dispositivo EclerNet y ordenador perteneciente a un proyecto

EclerNet, DUO-NET precisa de una direccion IP y mascara de subred estaticas y

configuradas manualmente.

Adicionalmente, DUO-NET es un dispositivo capaz de recibir y reproducir "streams" de
audio directamente de Internet, por lo cual la configuracién de la puerta de enlace (IP
Gateway) es fundamental, debiendo coincidir con la puerta de enlace de la LAN en la que
se halle, habitualmente la IP del router de Internet. De otro modo, DUO-NET no podra
acceder a radios online ni servicios de streaming para su reproducciéon en PLAYER A y/o B.

10.11.11.147]
2210
255.0.0.0

10.0.0.2

Cancel
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6.3.1.4 DUO-NET, SECCIONES PLAYER AY PLAYER B

Estas dos secciones son idénticas en cuanto a sus controles y parametros, pero totalmente
independientes: una dedicada al reproductor estéreo PLAYER A vy la otra al PLAYER B:

3DI1aN|

Another Way To Die (Feat. Jack White)
Alicia Keys & Jack White - Varios

PLAYLIST 03 My Music

S3NOIDVZITVNLOV
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2
5 2
> 0
2 <
>
n
<
m
: : : > 3
Frankie Laine - Moonlight Gambler 3>
BlueThunderRadio ]Z>

PLAYLIST 1% POP

La informacion de texto de la parte inferior de la ventana muestra:

IVNLX3ILNOD
NN3IN

1. Tags de informacion de la pista en reproduccion

2. Tag de informacion de la estacidon de streaming Internet (nombre de la estacion)

)

. / . m 0

o artista / album de otros medios 2 Q

> m

3. Informacién de la codificacion de audio de la pista en reproduccion: tasa de bits, E Q
(o]

frecuencia de muestreo y n° de bits, formato estéreo / mono

4. indice de playlist en uso, del banco de 99 playlists de la unidad (consulte la
seccion BANCO DE PLAYLISTs para mas detalles)

5. Elemento actualmente en reproduccién/nimero de elementos validos en la cola

S379I1LVdW0D
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de reproduccién (n/m): siempre que una playlist es cargada en Player A o B,
DUO-NET comprueba los elementos compatibles (pistas individuales, streams
de Internet, etc.) y los afiade a la cola de reproduccién, descartando los no
encontrados y/o no compatibles. n muestra el elemento actualmente en

reproduccidén y m el total de elementos en la cola de reproduccion.
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En caso de que el elemento en reproduccion disponga de un ALIAS, éste se

mostrara a la derecha de la informacién (n/m).

6. Ruta/url del medio de audio actualmente en reproduccion
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Una barra de progreso muestra el tiempo de reproduccion de la pista en curso, con este

aspecto en el caso de streams de Internet:

0:22:13

Y con este otro en caso de medios locales (USB / SD) o ubicados en carpetas de la red

LAN, incluyendo tiempo transcurrido y total (es posible arrastrar o pulsar en una posicion
de la barra para posicionar la pista en un tiempo determinado (nueva funcion, desde
version ENM v4.05r1).

02:32 03:46

La parte superior de la ventana muestra estos controles:

1. Teclas de transporte:

o PREV/REW: Pista o elemento anterior de la cola de reproduccion y control
de retroceso rapido en pista (pulsada y mantenida, nueva funcion, desde
version ENM v4.05r1)

o STOP

o PLAY/PAUSE: PLAY o PAUSA, funciones alternas en la misma tecla

o NEXT / FF: Pista o elemento posterior de la cola de reproduccion y control

de avance rapido en pista (pulsada y mantenida, nueva funcion, desde
version ENM v4.05r1)

2. Load Playlist: permite cargar en PLAYER A o B una determinada playlist, de las 99
disponibles en el banco del DUO-NET

i3]

Load Playlist

PLAYLISTS

Tras cargarla en PLAYER A o B, DUO-NET comprueba su contenido e incluye en la cola
de reproduccién Unicamente los contenidos hallados y validos (compatibles). Consulte la
seccion de BANCO DE PLAYLISTS para mas detalles.

3. Play Mode: SEQUENTIAL o secuencial (en gris) o RANDOM (simbolo en azul)

3DI1aN|
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Repeat Mode:

o PLAY ALL: reproduce todos los elementos de la cola de reproduccion una
vez (sin repeticion)
o PLAY ONE: reproduce el elemento seleccionado una vez (sin repeticidn)
o REPEAT ALL: reproduce todos los elementos de la cola de reproduccion en
modo bucle (sin fin)
o REPEAT ONE: reproduce el elemento seleccionado en modo bucle (sin fin)
Fade mode: tipo de transicion entre dos elementos (pistas) consecutivos dentro de

la cola de reproduccion

o . NO FADE: cuando una pista finaliza totalmente, la siguiente comienza
a reproducirse, sin atenuacion ni mezcla entre ellas

o . CROSSFADE: una pista finaliza atenuandose hasta volumen cero
mientras la siguiente comienza su reproduccidn con volumen creciente
desde cero, fundiéndose ambas durante un breve intervalo

o . FADE: la pista que finaliza lo hace con atenuacion progresiva vy, tras
finalizar, la siguiente pista comienza su reproduccion con volumen creciente
desde cero, sin existir fundido entre ambas

o . HALF-FADE: la pista que finaliza lo hace con atenuacion progresiva vy,
antes de finalizar, la pista entrante comienza su reproducciéon a pleno
volumen, fundiéndose ambas durante un breve intervalo

Volume meters: vimetros de nivel para los canales izquierdo y derecho del
reproductor

MUTE ON/OFF: el simbolo de altavoz en color azul indica que el audio esta activo

(no silenciado)

VOLUME: control de volumen de reproductor (independiente del volumen de
reproduccién de los mdédulos de prioridad (nueva funcién, desde versién ENM
v4.05r1)

MONO / STEREO: configura la salida del reproductor en modo mono (simbolo con
un circulo) o estéreo (simbolo con dos circulos). En modo mono, ambos canales
entregan la misma sefial mono, realizandose una conversién internamente a mono

(L+R) en caso de que el contenido en reproduccion tuviese formato estéreo

VARISPEED ENABLE / DISABLE y control VARISPEED: estos controles permiten
acelerar o decelerar el tempo (bpms) de la pista en reproduccion, una funcion muy
popular en aplicaciones de fitness y similares. El incremento / decremento de los
bpms de la pista se muestra en porcentaje sobre el tempo original (+12% en el

ejemplo)
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6.3.1.5 DUO-NET, SECCIONES DE MODULQS PRIORITY 1Y PRIORITY 2

Estas dos secciones son idénticas en cuanto a sus controles y parametros, pero totalmente

independientes en cuando a su funcionalidad.

Un mddulo de prioridad es una funcion capaz de reproducir audio con prioridad sobre el

audio ya en reproduccién (audio de programa: playlists, pistas individuales, streamings,

3DI1aN|

etc.) en uno o ambos players, A y/o B del DUO-NET. Cuando se dispara la reproduccion de
un contenido de audio con prioridad, éste puede atenuar o enmudecer totalmente el audio

de programa existente en el player o players de destino. El audio de programa es

restablecido a su estado previo al finalizar la reproduccién del audio prioritario.

PRIORITY MEDIA PARAMETERS PLAYER MEDIA PARAMETERS

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

(N
20808 .
PRIORITY MEDIA INFO 00:01/02:51 >
2 2
evacuation_message.mp3 § g
= C.
> »n
PLAYLIST os: Events 2 <
>
n
3
> z
PRIORITY MEDIA PARAMETERS PLAYER MEDIA PARAMETERS B ;
Prio. Vol Att. Depth oz
© @ 5
[
3848

139 08

PRIORITY MEDIA INFO 00:01/03:30

01-.AAC

PLAYLIST 01: USE
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Los mddulos de prioridad son herramientas que permiten reproducir mensajes pre-
grabados (de emergencia, evacuacion, anuncios comerciales, avisos de eventos, etc.),

disparados por un calendario (empleando para ello eventos de calendario) o por otro tipo

19N49123
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de estimulos, como cierres de contacto externos, pulsadores, conmutadores, detectores de
presencia (conectados a puertos GPI), teclas F1-F5 del panel frontal, teclas F1-F5 del

mando infrarrojo o teclas virtuales sobre paneles graficos UCP de control remoto.

Ambos mddulos pueden ser configurados de forma independiente y almacenados en

presets del DUO-NET, de forma que al recuperar diferentes presets se recuperen

S379I1LVdW0D
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diferentes configuraciones de los mddulos de prioridad. Consulte la seccién PRESETS para

mas informacion.

I =

Save Preset 01 [x]

Device "DUO-NET DAVID"
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Los mddulos de prioridad siempre se disparan mediante EVENTOS, los cuales define cual
es la senal de disparo, que contenido de audio se empleara como prioritario y cual es el
destino (player A y/o B) de dicho audio. Consulte la seccién EVENTS para mas informacion.

Estos son los parametros de configuracion de un médulo de prioridad:

PRIORITY MEDIA PARAMETERS PLAYER MEDIA PARAMETERS

©

266 o8

th Fade in Time

Fade-out Time
2 ®
09s

iSs

Status Pronty

PRIORITY MEDIA INFO 00:01/0251

evacuation_message.mp3

PLAYLIST 0% Events

1. PRIORITY MEDIA PARAMETERS (parametros que afectan al contenido de audio

que el mddulo gestiona y envia a los players de destino: A y/o B):

SV3YVvl vydve

o STATUS LED: encendido (verde) indica que el mddulo se encuentra

ddv
SVNVLN3IA

actualmente activo (reproduciendo un contenido con prioridad sobre uno o
ambos players), después de haber sido disparado por un evento

o PRIORITY (LOW/HIGH): nivel de prioridad de un médulo respecto al otro
modulo. Define como ambos mddulos deben comportarse al intentar
dispararlos de forma simultanea y con los mismos players de destino (A, B

IVNLX3ILNOD

0 ambos).
Ejemplos:
» Un mdédulo (por ejemplo, P1) tiene prioridad HIGH (alta) vy el otro

(P2) tiene prioridad LOW (baja), y ambos son disparados por
eventos hacia el mismo player de destino (A, B o ambos).

19N49123

e SiP1 esactivado, P1 comenzara la reproduccion de su audio
prioritario, manteniéndola durante el tiempo definido en el
evento que lo ha disparado. Durante ese tiempo, si P2 es
disparado, P2 quedara en cola (inactivo), a la espera de que
P1 finalice, tras lo cual P2 serda realmente activado vy
reproducira su audio prioritario

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

e Si P2 es activado y se encuentra reproduciendo su audio
prioritario, y P1 es disparado, P2 serd interrumpido y
descartado, comenzando P1 la reproduccién de su audio
prioritario

= P1y P2 tiene el mismo nivel de prioridad (HIGH o LOW): después
de disparar uno de ellos, el siguiente que sea disparado quedara
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encolado (inactivo), a la espera de que el primero finalice, tras lo cual
el segundo sera realmente activado y reproducira su audio prioritario
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o PRIO VOL: volumen con el que el audio prioritario sera reproducido en los
players de destino (A, B o ambos, definido por el evento de disparo). Este
volumen es independiente del volumen de reproduccién de programa de
PLAYER A o B, nueva funcion, desde version ENM v4.05r1)

2. PRIORITY MEDIA INFO: cuando un médulo se encuentra activo (STATUS LED =
ON), reproduciendo un contenido de audio prioritario, esta seccidon mostrara la
informacién de dicho medio (nombre de archivo, tags, informacidn de codificacidn,
etc))

3D1aN)

3. PLAYER MEDIA PARAMETERS (parametros que afectan al audio de programa
gue se encuentre en reproduccidon en un player cuando un contenido de audio
prioritario sea reproducido en el mismo player):

o ATT DEPTH: atenuacidn aplicada al audio de programa (audio en
reproduccidn en un player), para su mezcla con el audio prioritario disparado
por el moddulo. -60 dB (valor minimo) es equivalente a MUTE

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

@
(silenciamiento) del audio de programa ,;5 z
o FADE-OUT TIME: tiempo de la rampa de atenuacion progresiva aplicada al ; g
audio de programa, hasta alcanzar el valor definido por ATT DEPTH, E <
comenzando en el instante de disparo del médulo e
o FADE-IN TIME: tiempo de la rampa de liberacidon de atenuacion progresiva > 2
aplicada al audio de programa, hasta alcanzar el nivel de audio previo al 3z
disparo del médulo, comenzando una vez el audio prioritario desaparece o

6.3.1.6 DUO-NET, SECCION BANCO DE PLAYLISTS

Los PLAYERs A y B pueden cargar y reproducir contenidos de audio desde diferentes
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ubicaciones:

e Dispositivos de almacenamiento USB: conectados al lector USB del panel frontal

e Dispositivos de almacenamiento SD/SDHC: conectados al lector SD/SDHC del
panel frontal

19N49123
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e Ubicaciones de red local (LAN): carpetas de red pertenecientes a ordenadores en
la misma LAN que el DUO-NET

e Streamings de Internet: directamente de Internet, accediendo a ellos a través de

la puerta de enlace de la red (la direccidn IP del Gateway o puerta de enlace debe
ser correctamente configurada en los pardmetros de red del DUO-NET)
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Los contenidos de audio a reproducir deben ser compatibles con alguno de los siguientes
formatos: mp3, ogg, AAC, WAV o FLAC.

El modo en que PLAYER A y B se configuran para cargar y reproducir medios de audio es
siempre a través del BANCO DE PLAYLISTS (banco de listas de reproduccion), el cual se

muestra al pulsar este icono:

(don) olgvnsn
TOYLNOD S313INVd

Device  PlayerA  PlayerB [RdglcIgialll Priority?2 ]

Playlists View




) ecLer

Por defecto, el banco de playlists de un DUO-NET contiene esta configuracion, con las dos
primeras posiciones de playlist (de las 99 disponibles) pre-configuradas, pero editables

por el usuario si asi lo desea:

== Device : Device 03

DUO-NET

Device [EEWEIMM PlayerB  Priorityl  Priority2

Ists

3DI1aN|

# Name Playlist Contents

02

SD CARD

SANOIDVZITVNLOV
A
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03 PLAYLIST 03
04 PLAYLIST 04

05 PLAYLIST 05 o]
06 PLAYLIST 06 % z
07 PLAYLIST 07 § E
PLAYLIST 08 = C.
> n
PLAYLIST 09 P
m <
PLAYLIST 10 >
n
PLAYLIST 11
PLAYLIST 12 <
m
3 PLAYLIST 13 > 5
PLAYLIST 14 I >
4
PLAYLIST 15 >
n

PLAYLIST 16
PLAYLIST 17
PLAYLIST 18
PLAYLIST 19
PLAYLIST 20
PLAYLIST 21
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PLAYLIST 22

Cada posicion de una playlist del banco tiene un nimero de indice (posicion), un nombre y
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una lista de contenidos o elementos a reproducir (Playlist Contents), los cuales deben

apuntar a medios de audio validos (existentes y compatibles con DUO-NET). Por defecto:

Qo

No POSICION | NOMBRE PLAYLIST | CONTENIDO PLAYLIST % g
5

01 uUsB usb:// @ 2
m O

n un

02 SD CARD mmc:// -
Sz

03 PLAYLIST 03 & m
> m

0

°3

cC Zz

(o |

I =x

99 PLAYLIST 99 e
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Las playlists 01 y 02 apuntan, por defecto, a los contenidos de audio que se encuentren
almacenados en unidades USB y SD conectadas a los lectores del panel frontal del DUO-
NET. Esta es una forma directa y facil de poder acceder al contenido de audio en este tipo
de dispositivos sin necesidad de reprogramar la unidad DUO-NET.

Cada playlist puede ser renombrada (clic-derecho del ratdn + Edit) y reposicionada dentro

3DI1aN|

del banco (clic-derecho del ratén + Move Up / Move Down):

== Playlists
Name Playlist Contents R >
_|
USB S 3
o
C
Sp ~ann N < O
Load in Player A > g
PL/ ' o A
Load in Player B o o)
PL/ . zZ =z
Edit... )
L I—
iy Cut %
PL/ 2 =
PL/ > z
Clear N %
PL. Remove delete R <
>
PL/ Move Up ctrl + up n
PL/ Move Down ctrl + down <
m
PLAYLIST 12 > 5
3>
4
. . . . . . . >
Cada playlist del banco puede incluir en su lista de contenidos multitud de elementos (mas 0}

de 2.000), cada uno de ellos apuntando a ubicaciones de medios de audio validos. Por

ejemplo, estos son los 9 elementos que han sido manualmente afiadidos en la playlist #37:

== Playlists
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# Name Playlist Contents

29 PLAYLIST 31 lan://10.0.1.27 /Music/
Musica Angel usb:/
Phono Media Radio http://173.244.215.162:8220
Radios Espana http://69.4.234.186:9110

UK Rock http://media-ice.musicradio.com/ArrowMP3

SoundCloud http://icy-e-05-gos.sharp-stream.com/teamrock.aac

Alternative/Indie http://stream.radiocorp.nl/r10_90s_mp3.m3u

19N49123
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Event 3 usb://evacuation_message.mp3

-_ http://www.ecler.com/images/Duonet/Songs_in_a_different_way/play.m3u

38 PLAYLIST 40
39 PLAYLIST 41

Cuando una playlist es cargada en el player A o B, DUO-NET comprobara la lista de

S379I1LVdW0D
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elementos incluidos en ella y creara una cola de reproduccion que unicamente incluya los

gue haya encontrado y sean validos (compatibles).
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En el siguiente ejemplo se carga la playlist #37 en el player B:

== Playlists

Name Playlist Contents
SoundCloud

Alternative/Indie /110.0.1.27 /Music/

4

Event 3

3D1AaN]

My Musirc /173.244.215.162:82
; Load in Player A
PLAYLIS tt /media-ice.musicrad
Load in Player B
PLAYLIS t /[icy-e-05-gos.sharg
i Edit..
EVENTS ttp://stream.radiocorp.nl
Copy
PLAYLIS sb:/ /evacuation_messag

PlayerB

v

S3NOIDVZITVNLOV
A
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@
5
2 5
= PLAYLISTS - é
37: My Music % )
38: PLAYLIST 40 o <
A n
A continuacidn, el player B comprueba y crea la cola de reproduccion, que en este caso §
. . . . C >3
incluira todas las fuentes de streaming y pistas de audio individuales que ha encontrado y -

. . . . . . >
validado al analizar las 9 ubicaciones (o urls) incluidas en los 9 elementos de la playlist n
#37. En este caso, la cola de reproduccion contendra un total de 175 elementos: g

3z
%3
PlayerA [MEENEI:M Priorityl Priority?2 =
>
r
®EWE
o
m 2
7 2
o
g g
"o

Orgone / Orgone - When Someone's Love Is ...
100hitz - Indie

128 kbps, 44100 Hz, 24 bits, stereo
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PLAYLIST 37: My Music

Al activar la funcidon PLAY se iniciara la reproduccién del medio en la primera posicion de
la cola de reproduccién (o el de una posicidn aleatoria si esta activo el modo RANDOM
PLAY en el reproductor), y los controles NEXT / PREV permitiran saltar a elementos
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posteriores y anteriores de la cola.
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Es posible anadir y editar elementos en la lista de contenidos de una playlist del banco:

botdn derecho del ratdn + Add New, Edit o Insert New:

== Playlists

*®

Name Playlist Contents

CALIFURINIA

http://icecasttimlradio.co.uk/ac128.mp3

'S

NACIONALS
http://icy-e-05-gos.sharp-stream.com/teamrock.aac

(]

AUSTRALIA
http://media-ice.musicradio.com/ArrowMP3
INTERNACIONALS ROCK

PROVES AMC Add New...

® N

Musica Adria Insert New... insert

PLAYLIST 31 Edit...

>

2
26

>

2

2

Musica Angel Copy
Phono Media Radio Cut
Radios Espana

C

34 SoundCloud Move Up ctrl + up

35 Alternative/Indie Move Down ERET N

Edit Playlist Content

Playlist "33 : UK Rock"”
Alias DAVID RADIO

Media Path http:/ /www.davilozaradio.com /raw_power_punk_hits.m3u

Cancel

El campo Media Path es obligatorio, pero el campo Alias es opcional. Si se introduce texto
en el campo Alias, este sera el nombre que aparecera en la lista de contenidos de la playlist
(Playlist Contents), asi como en la ventana del player A o B cuando se reproduzca este

elemento:

PlayerB

®OW® o

AEROSMITH - LIVIN' ON THE EDGE

28 kbps, 44100 Hz, 24 bit

PLAYLIST 38: UK Rock
(4/4) DAVID RADIO
http:/ /www.davilozaradio.com/raw_power_punk_hits.m3u

# Name Playlist Contents
29 PLAYLISI 31 S
http:/ /icecasttimiradio.co.uk/ac128.mp3
30 Musica Angel
http:/ /icy-e-05-gos.sharp-stream.com/teamrock.aac

31 Phono Media Radio
http://media-ice.musicradio.com/ArrowMP3

adios Espana

Si no se introduce texto en el campo Alias, se mostrara la ruta del medio (Media Path) en

la lista de contenidos de la playlist (Playlist Contents).

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e

3D1AaN]

SANOIDVZITVNLIV
A

4

v

NOIDONAOYULNI

.

A SNNaINW

NN3IN

.



) ecLer

Cada playlist de las 99 disponibles en el banco del DUO-NET dispone de una lista de

contenidos que puede incluir mas de 2.000 elementos. El campo Media Path de cada uno

de estos elementos podria ser una de estas opciones (algunos ejemplos):

Ubicacion del

Elementos incluidos en la

Medlia Path contenido de |cola de reproduccion (solo
audio los validados)
usb:// Dispositivo USB, | Medios almacenados en la
carpeta raiz carpeta raiz del dispositivo USB
y hasta el tercer nivel de sub-
carpetas
mmc:// Dispositivo SD, | Medios almacenados en la

carpeta raiz

carpeta raiz del dispositivo SD y
hasta el tercer nivel de sub-
carpetas

usb://musicfolder/jazz

Dispositivo USB,
carpeta
\musicfolder\jazz

Medios almacenados en la
carpeta \musicfolder\jazz del
dispositivo USB y hasta su tercer

nivel de sub-carpetas

mmc://musicfolder/jazz

Dispositivo SD,
carpeta
\musicfolder\jazz

Medios almacenados en la
carpeta \musicfolder\jazz del
dispositivo SD y hasta su tercer
nivel de sub-carpetas

mmc://evacuation_message.mp3

Dispositivo SD,
carpeta raiz

Archivo mp3 con nombre

evacuation_message.mp3

usb://evacuation_message.mp3

Dispositivo USB,
carpeta raiz

Archivo mp3 con nombre

evacuation_message.mp3

lan://10.0.1.27/Music/

Carpeta en un

lordenador dentro de

la misma LAN que
el DUO-NET

Medios almacenados en el
ordenador con IP IP 10.0.1.27,
carpeta \Music y hasta su tercer
nivel de sub-carpetas

lan://10.0.1.27/Music/love_me_tender.mp3

Carpeta en un

lordenador dentro de

la misma LAN que
el DUO-NET

Archivo mp3 con nombre
love_me_tender.mp3
almacenado en el ordenador con

IPIP 10.0.1.27, carpeta \Music

usb://...path.../my_collection.m3u
mmc://...path.../my_collection.m3u
lan://...path.../my_collection.m3u

Definido por el
contenido del
archivo de playlist
con formato m3u

Medios apuntados por la playlist
my_collection.m3u

..path... es la ruta donde el
archivo m3u se encuentra

almacenado

3D1aN)
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usb://...path.../my_songs.m3u8
mmc://...path.../my_songs.m3u8
lan://...path.../my_songs.m3u8

Definido por el
contenido del
archivo de playlist
con formato m3u8

Medios apuntados por la playlist
my_songs.m3u8

..path... es la ruta donde el
archivo m3u8
almacenado

se encuentra

usb://...path.../best_of_rock.pls
mmc://...path.../best_of_rock.pls
lan://...path.../best_of_rock.pls

Definido por el
contenido del
archivo de playlist
con formato pls

Medios apuntados por la playlist
best_of_rock.pls

..path... es la ruta donde el
archivo pls se encuentra

almacenado

http://www.ecler.com/music/party_songs/p
arty.m3u

Definido por el
contenido del
archivo de playlist
con formato m3u

Medios apuntados por la playlist
party.m3u, y ubicados en un url
de Internet (web corporativa,
etc.)

3D1aN)
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http://www.ecler.com/music/party_songs/p
arty.pls

Definido por el
contenido del
archivo de playlist
con formato pls

Medios apuntados por la playlist
party.pls, y ubicados en un url
de Internet (web corporativa,
etc.)

http://65.60.19.42:8040/

Streaming de
Internet en tiempo
real

Medios servidos por un servicio
de streaming de Internet con url
http://nnn.nnn.nnn.nnn:port (en
el ejemplo
http://65.60.19.42:8040/)

http://stream1.megarockradio.net:8240

Streaming de
Internet en tiempo
real

Medios servidos por un servicio
de streaming de Internet con url
http://url:port

http://195.55.74.211/cope/rockfm.mp3

Streaming de
Internet en tiempo
real

Medios servidos por un servicio
de streaming de Internet con url
http://url/nnnn.mp3

http://208.92.53.90:443/L0OS40_SC

Streaming de
Internet en tiempo
real

Medios servidos por un servicio
de streaming de Internet con url
http://url/folder

http://media_
musicradio.com/channel01.m3u

Streaming de
Internet en tiempo
real

Medios servidos por un servicio
de streaming de Internet, una
playlist con url
http://url/playlist m3u

etc...
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6.3.1.7 DUO-NET, SECCION EVENTOS

Un evento de DUO-NET es una rutina de software que convierte una sefal de control de
entrada (puerto GPI, teclas del panel frontal, teclas del mando infrarrojo, botones virtuales
sobre paneles graficos UCP, programacion horaria, etc.) en una accion que puede afectar
a parametros del DUO-NET: funciones PLAY, STOP, PAUSE, etc. en un player,
recuperacidon de preset, carga de una playlist en un player, etc.

Al pulsar sobre el icono EVENTS se muestra la lista de eventos en la parte inferior de la

pantalla:

DUO‘NET . I - -

Device  PlayerA [EENCIEI Pr

La lista incluye un maximo de 64 eventos. Por defecto, DUO-NET dispone de 20 de ellos

pre-configurados, para la carga de las primeras 5 playlists del banco en cualquiera de los
dos players (A y B) y usando las teclas F1 a F5 del panel frontal del DUO-NET v las teclas
F1 a F5 del mando infrarrojo. Por supuesto, estos eventos pueden ser editados o borrados

si se desea.

Device : Device 03

== Events

# Name Source Target

01 EVENT 01 Front Panel F1, Direct, Player A Playlist 01 - USB, Player A

02 EVENT 02 Front Panel F2, Direct, Player A Playlist 02 - SD CARD, Player A

03 EVENT 03 Front Panel F3, Direct, Player A Playlist 03 - PLAYLIST 03, Player A

04 EVENT 04 Front Panel F4, Direct, Player Playlist 04 - PLAYLIST 04, Player A

05 EVENT 05 Front Panel F5, Direct, Player Playlist 05 - PLAYLIST 05, Player A
EVENT 06 Front Panel F1, Direct, Player Playlist 01 - USB, Player B
EVENT 07 Front Panel F2, Direct, Player Playlist 02 - SD CARD, Player B
EVENT 08 Front Panel F3, Direct, Player Playlist 03 - PLAYLIST 03, Player B
EVENT 09 Front Panel F4, Direct, Player Playlist 04 - PLAYLIST 04, Player B
EVENT 10 Front Panel FS, Direct, Playlist 05 - PLAYLIST 05, Player B
EVENT 11 IR Remote F1, Direct, Player A Playlist 01 - USB, Player A
EVENT 12 IR Remote F2, Direct, Player A Playlist 02 - SD CARD, Player A
EVENT 13 IR Remote F3, Direct, Player A Playlist 03 - PLAYLIST 03, Player A
EVENT 14 IR Remote F4, Direct, Player A Playlist 04 - PLAYLIST 04, Player A
EVENT 15 IR Remote F5, Direct, Player A Playlist 05 - PLAYLIST 05, Player A

EVENT 16 IR Remote F1, Direct, Player B Playlist 01 - USB, Player B

EVENT 17 IR Remote F2, Direct, Player B Playlist 02 - SD CARD, Player B

EVENT 18 IR Remote F3, Direct, Player B Playlist 03 - PLAYLIST 03, Player B
EVENT 19 IR Remote F4, Direct, Player B Playlist 04 - PLAYLIST 04, Player B
EVENT 20 IR Remote F5, Direct, Player B Playlist 05 - PLAYLIST 05, Player B
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A la edicidn de eventos y a la creacidon de nuevos eventos se accede mediante el menu

contextual (botdn derecho del raton):

Un evento puede tener cualquiera de los siguientes tipos de senal de disparo o trigger

== Events

o

01
02
03
04

(Event Source):

GPI: un GPI se puede activar cerrando un contacto externo entre los terminales
+10VDC y n, donde n puede ser el pin del GPI 1, 2, 3 0 4 (ejemplo de activacion

Event Enable ¥V

Name

EVENT 01
EVENT 02
EVENT 03
EVENT 04
EVENT 05
EVENT 06
EVENT 07
EVENT 08
EVENT 09
EVENT 10
EVENT 11
EVENT 12

Event Name DAVID EVENT

Input NONE
v’ NONE

Output

del GPI 3)

Si se selecciona GPI como fuente de disparo de un evento, es preciso especificar el

GPI
VIRTUAL

Source

Cenmt Oamal €1 Nicacs Blayer A

Add New...

Insert New... Insert
Rename 2
Edit..

Copy

Cut

Remove delete

Move Down arl + down

Clear All Events...

ayer A
ayer A
ayer A
ayer A
ayer B
ayer B
ayer B
ayer B
ayer B

yer A

IR Remote F2, Direct, Player A

Add New Event

FRONT PANEL KEY
IR REMOTE KEY
PRESET RECALL
TIME SCHEDULER

Cancel

GPI
4321+ 4
far {3 =

L]

numero de GPl empleado y la polaridad del disparo:

e}

DIRECT: para flanco de subida de la sefal de disparo, de OVDC al10VDC (el

estado activo es 10VDC)

REVERSE: para flanco de caida de la sefial de disparo, de 10VDC a 0VDC
(el estado activo es OVDC)
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GPIs en modo BINARIO (combinaciones de 4 bits): EN CONSTRUCCION

Event Enable ¥/

Event Name DAVID EVENT

Co Event | - t: GPI el -
ROQRIEEN P Configure Event Input: GPI
GPI GPI1
GPI GPI1
Output Polarity v 1
GPI 2 Polarity DIRECT
GPI1 3 v~ DIRECT
s REVERSE g
un wancer _|
OK [
>
C
. . N
e VIRTUAL: un control virtual puede ser una tecla o botén existente en un panel o
’c o
grafico de control UCP (User Control Panel). z
n
Si un control de este tipo (UCP) es seleccionado como estimulo, es preciso
.. /’ . . . / m
especificar cual de los 64 controles virtuales disponibles en el DUO-NET se usar3, >
/7 7 / . - ;U
y como el estimulo serd interpretado, modo DIRECT / REVERSE (al presionar la J_>|
tecla en el panel UCP o al liberarla), como en el caso anterior: %
>
Configure Event Input: Virtual «
Virtual VIRTUALL >
Polarity v/ VIRTUAL1 %
VIRTUAL2
VIRTUAL3
VIRTUAL4 o
VIRTUALS S
CONFIG ur
VIRTUALG6 m
VIRTUAL? %
VIRTUALS )C>
>
VIRTUALS
VIRTUAL10 coﬂﬂgun Event Input: Vll’tual
VIRTUAL11
VIRTUAL12 Virtual 'VIRTUALS "n"
VIRTUAL13 Polarity DIRECT E
VIRTUAL14 v~ DIRECT %
VIRTUAL1S REVERSE -
dded to Pl’OjQCl VIRTUAL16 =i ST
(@)
e FRONT PANEL KEY: teclas F1 a F5 en el panel frontal del DUO-NET, en e
combinacién la seleccién previa del PLAYER A o B mediante las teclas PLAYER A g
/ B también del panel frontal: E‘:
[72]
FRONT PANEL KEY $
Configure Event Input: Front Panel Key €3
C
Key F1 8
>
Polarity DIRECT 2
o
PlayerA v E
PlayerB %

Cancel
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¢ IR REMOTE KEY: teclas F1 a F5 del player A o F1 a F5 del player B en el mando

infrarrojo:

Input IR REMOTE KEY =
Configure Event Input: IR Remote Key €3

Input FRONT PANEL KEY s
Configure Event Input: Front Panel Key €3

Key F1 Key F1 s

4

v F1
F2

F3
PlayerB Fa

Polarity Output Polarity

3D1AaN]

PlayerA PlayerA

PlayerB
F5

Cancel oK Cancel

v

e PRESET RECALL: el evento es disparado justo tras la carga de un determinado

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

preset:
@
v Configure Event Input: Preset Recall 1% %
EVENT 021 3 3
>z
Preset 01 - PC-Radio — c.
% n
PRESET RECALL v 01 - PC-Radio a <
02 - PRESET 02 (7
03 - PRESET 03 <
04 - PRESET 04 > Z'
05 - PRESET 05 I >
INTERNAL )Z>
06 - PRESET 06 7S

07 - PRESET 07
08 - PRESET 08
09 - PRESET 09
10 - PRESET 10

.

IVNLX3ILNOD
NN3IN

e TIME SCHEDULER: este tipo de evento recibe su disparo de acuerdo a un
calendario con fecha y hora de inicio y de finalizacidn, dias de la semana de disparo

habilitado, periodo de repeticion dentro del periodo anterior, intervalo de repeticion

19N49123
0L123A04d

periddica, etc. DUO-NET incluye un reloj interno tipo RTC que puede ser

sincronizado automaticamente con servicios NTP (Network / Internet clocks):

Configure Event Input: Time Scheduler

Event Enable V¥

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Start Date 26/05/2016 Active on:
Event Name EVENT 021
T -
ime 12:27 v Mondays

Polarity DIRECT Tuesd
Input  TIME SCHEDULER - i -
Hold 25 SECONDS ¥ Wednesdays c 2
4
v Thursdays 8 m
v Repeat > m
Fridays 0 0n
Interval 15 MINUTES 6 )
Output INTERNAL v Saturdays o
v Times 7 cC Z
¥ Sundays [l
¥  End Date 28/05/2016 3 g
-

Time |14:31

se PLAYER B Virtual2, Direct




) ecLer

e TIME SCHEDULER (BASIC): se trata de una version simplificada en cuanto a la
manera de programar eventos de calendario con repeticiones diarias (hueva

funcidn, desde versién ENM v4.05r1)

enu Key 0ON Gateway 192.168.0.1
ta Configure Event Input: Time Scheduler (Basic) ﬂ

Date and Time interval

3D1aN)

Start Date 12/06/2018
Start Time |08:00]

Duration FOREVER

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

Weekly repetition

Active these days:

VMo ¥Tu wWwe ¥Th WFr @
2
2 5
Daily repetition >z
— C
> n
Repeat W E <
Interval 01:00:00 (2]
Times & <
P
33
vz
>
n

Cancel

~

4 Combinando este tipo de evento de calendario con el clasico, o “Time

=

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Séheduler”, aumentan las posibilidades. Por ejemplo, es posible crear excepciones de
calendario (dias no laborables, periodos festivos, etc,) de una forma sencilla. Programe
un calendario anual de forma sencilla (mediante Time Scheduler Basic), y cree eventos
de carga de preset en los que en dias festivos o periodo de vacaciones el evento anterior
Qesté inhabilitado (mediante Time Scheduler). J

19N49123
0L123A04d

Una vez definida la fuente de disparo del evento, es preciso definir la accion (Target) a
ejecutar cuando el evento es disparado. Las opciones son:

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Output INTERNAL
v’ INTERNAL
PRESET RECALL
PROGRAM MEDIA PLAYBACK

PRIORITY MEDIA PLAYBACK
VARISPEED

c
[72]
c
>
2
(]
(=
D R n
PLAYER B Vit TRANSPORT CONTROL I

0
>
4
m
[
m
(%]
0
o
z
_‘
P
o
=
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PRESET RECALL: carga de un preset determinado, de los 20 disponibles:

Input GPI s

CONFIG

Configure Event Output: Preset Recal

Preset 01 - PC-Radio
Output PRESET RECALL

4

v~ 01 - PC-Radio
02 - PRESET 02

3D1AaN]

03 - PRESET 03
04 - PRESET 04
05 - PRESET 05

PROGRAM MEDIA PLAYBACK: selecciona una playlist del banco del DUO-NET,
la carga en el PLAYER A y/o By ejecuta un estado de reproduccion: CONTINUE
(continuar con el estado PLAY/PAUSE actual), PLAY (fuerza PLAY) o STOP (fuerza
STOP):

v

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

Configure Event Output: Program Media Playback €3

Input GPI [vs]
CONFIG >
Playlist "None Playlist |y’ None ;;8 Z
Play Mode 'CONTINUE 01 - USB > g
Output 'PROGRAM MEDIA PLAYBACK Play Mode — c.
PlayerA ¥ 02 - SD CARD > )
Players ¥ P
PlayerA 03 - My Music o <
Cancel PlayerB 04 - Radios Espana C
05 - Events <
06 - Ecler Tz
Configure Event Output: Program Media Playback €) > 5
07 - Blues % >
Playlist 08 - Hard rock 08 - Hard rock %
09 - Rock variado n

Play Mode

PlayerA

PlayerB

CONTINUE
v/ CONTINUE
PLAY

10 - OUTWORLDZ

11 - oz

sToP 12 - fff

13 - POP

.

o 14 - VARIOS

IVNLX3ILNOD
NN3IN

15 - COUNTRY

PRIORITY MEDIA PLAYBACK: selecciona una playlist del banco del DUO-NET, la
carga en el médulo PRIORITY 1 6 2, decide el PLAYER A y/o B afectado por el
modulo y define el modo de disparo del audio prioritario:

19N49123
0L123A04d

Configure Event Output: Priority Media Playback [x)

01 - USB

ConfigureEven . . .o

03 - My Music Priority Select PRIORITY 1 $

Priority Select ’
Y 04 - Radios Espana playlist ¥ PRIORITY 1
Playlist 05 - Evacuation Message PRIORITY 2

PlayerA ¥
Player8 ¥

06 - Ecler
PlayerA
07 - Blues

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

PlayerB
it 08 - Hard rock

Trigger Mode

Trigger Mode 09 - Rock variado
10 - OUTWORLDZ
11 - oz

12 - fff

13 - POP

14 - VARIOS

15 - COUNTRY
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Los modos de disparo disponibles son:

HOLD: el audio prioritario sera reproducido en el player de destino (A y/o B)
mientras el estimulo de disparo se mantenga activo (por ejemplo: mientras un

contacto externo conectado a un puerto GPl se mantenga cerrado)

Trigger Mode HOLD
PULSE
v, HOLD

PULSE: el audio prioritario comenzara a reproducirse en el player de destino (A y/o
B) cuando el estimulo de disparo aparezca, y se mantendra en reproduccion el
tiempo definido por el parametro Hold Time. Si la opcidn Retrigger esta habilitada,
un nuevo pulso de disparo, que aparezca durante el tiempo Hold Time definido,
reiniciara el evento desde el comienzo (reproduccion del medio desde su inicio),

poniendo también a cero el contador de tiempo

Trigger Mode PULSE
Hold Time

Retrigger ¥

VARISPEED: cada vez que aparece el estimulo de disparo (por ejemplo, se pulsa
un conmutador conectado a un puerto GPIl, o una tecla en un panel UCP es
pulsada), el evento acelerard o reducira el tempo (bpms) de la pista en
reproduccidn, una funcion muy popular en aplicaciones de fitness y similares. El
incremento / decremento de bpms ocasionado por cada activacion del evento esta
definido por el pardametro Amount:

Input [GPI :

= R RESTRE Configure Event Output: Varispeed (%)

Amount  +1% Amount +1%

Output 'VARISPEED PlayerA ¥ PlayerA

CONFIG Player8 ¥

PlayerB

Cancel

3D1aN)
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e TRANSPORT CONTROL: cada vez que aparece el estimulo de disparo (por
ejemplo, se pulsa un conmutador conectado a un puerto GPI, o una tecla en un

panel UCP es pulsada), el evento activara una funcion de transporte (PLAY /
PAUSE / STOP, etc.) en el PLAYER A y/o B:

Configure Event Output: Trans|

Input ' GPI

Configure Event Output: Transport Control €)

CONFIG

3DI1aN|

Control STOP
Control STOP $
sToP
PlayerA v
PLAY

butput “TRANSPORT CONTROL PlayerA ¥/

Playerg 1
CONFIG et Piayers PREV/RW
NEXT/FF

PLAY/PAUSE

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

— El estado habilitado o inhabilitado de los eventos es dependiente de los presets, @
si asi se desea. Esto significa que, al guardar un preset, este estado de todos y cada uno § z
z
de los eventos puede ser almacenado en dicho preset, como parte de sus datos, de forma ;G
P
que al recuperar dicho preset en el futuro también se recuperarad la combinacién de E =
\eventos habilitados e inhabilitados existente en el momento de su almacenamiento. Y, <
> 2
Save Preset 01 T3
4
Device "DUO-NET DAVID" a

Edit Event Preset Name PC-Radiol

Save Data Player A
Event Enable ¥ ?

Player B
Event Name EVENT 021

Priority

IVNLX3ILNOD
NN3IN

V Event Enables

Input GPI

CONFIG Cancel

1IBNI9P3
01D3A0¥d
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6.3.1.8 DUO-NET, CONTROLES UCP DISPONIBLES

Estos son algunos de las funciones mas destacables de control remoto sobre el DUO-NET

gue pueden ser gestionadas desde paneles UCP (consulte el capitulo Paneles de Contros

de Usuario (U.C.P.) para obtener informacion acerca de la ceracion de paneles graficos de
usuario para instalaciones EclerNet), algunas de ellas usadas en este panel de ejemplo:
OUO-NET
DUAL MEDIA PLAYER
>
0
_|
cC
>
C
N <
>
[a}
o
4
m
n
@
>
P
0
>
_|
>
P
m
>
n
MUTEA MUTEB
>
e
o
6.3.1.8.1 DYNAMIC TEXTS
/ . .7 . / . 7 . . n
Mostraran informacién dinamica de texto o numérica en tiempo real: e
o
N x
B Devices E'
MIMO8S 3
B DUO_NET
Preset
Ready
m
B Player o
B Player A %
VumeterPre :‘Pr
VumeterPost
Volume
Mute a
Playlist g
TransportControl g
4
[os]
Stop E
Play_Pause 4
Prev
Next C
n
[
PlayMode 5
RepeatMode 2
FadeMode g
3 U
— Varispeed ~
B Info

Playlist Index

Playlist Name
Queue Index

Queue Count

3DI1aN|

NOIDONAOYLNI
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Item BitRate
Item SampleRate
Item SampleBits
Item Channels
Item URI

Item Alias

Item Title

4

Item Artist

3D1AaN]

Item Album

Item Name

Item Time Elapsed
Item Time Remaining
Item Time Total

Item Summary Field1l

— Item Summary Field2
Item Summary Field3

v

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOQIDDONAOYLNI

Player B
B Priority o))
B Priority 1 % Z
Status > =
- Info g g
Playlist Index ; <
Playlist Name n
Queue Index <
Queue Count > g
Item BitRate % ]_>|
4
Item SampleRate >
[72]

Item SampleBits

Item Channels

0
Item URI g <
o
Item Alias >—<| cC.
c
Item Title >
=
Item Artist
Item Album
Item Name o
Item Time Elapsed l'nl'l g
Q
Item Time Remaining % é
Item Time Total o Q|
(o]

Item Summary Field1

Item Summary Field2

Item Summary Field3
Priority 2

B Virtual
Virtuall

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Virtual2
Virtual3
Virtual4
Virtual5
Virtualé
Virtual7
Virtual8
Virtual9
Virtuall0
Virtualll
Virtuall2
Virtuall3
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— Virtuall4
t— Virtuall5s
‘— Virtuallé

B Info
|— Preset Index

— Preset Name

Detalle:

3DI1aN|

e “Info/Playlist Index”: playlist en reproduccion, nimero (posicion) entre 1y 99 en

el banco de playlists
e “Info/Playlist Name”: playlist en reproduccién, nombre

¢ "Info/Queue Index": elemento en reproduccion, posicion en la cola de

reproduccidn en curso

SANOIDVZITVNLIV
A
NOIDONAOYULNI

¢ "Info/Queue Count": numero total de elementos incluidos en la cola de

reproduccidn en curso ®
¢ "Info/ltem BitRate": medio en reproduccidn, bitrate § E
¢ "Info/ltem SampleRate": medio en reproduccion, sample rate % ‘E
¢ "Info/ltem SampleBits": medio en reproduccidn, sample bits %
e "Info/ltem Channels": medio en reproduccion, canales > 2
e "Info/ltem Source": medio en reproduccion, fuente 3 ;z:
n

e "Info/ltem URI": medio en reproduccién, URL
¢ "Info/ltem Alias": medio en reproduccion, nombre Alias

e "Info/ltem Title": medio en reproduccion, title tag

IVNLX3ILNOD
NN3IN

e “Info/ltem Artist": medio en reproduccidn, tag de artista
¢ "Info/ltem Album": medio en reproduccidn, tag de album
¢ "Info/ltem Name": medio en reproduccion, tag de nombre

¢ "Info/ltem Time Elapsed": medio en reproduccion, time transcurrido

19N49123
0L123A04d

¢ "Info/ltem Time Remaining": medio en reproduccion, tiempo restante
e "Info/ltem Time Total": medio en reproduccion, tiempo total

e "Info/ltem Summary Field1l": medio en reproduccion. Muestra la primera

informacidn disponible de la lista siguiente: Title, Alias, URL

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

e "Info/ltem Summary Field2": medio en reproduccion. Muestra la primera
informacidn disponible de la lista siguiente: Artist-Album, Artist, Aloum, Name

e "Info/ltem Summary Field3": medio en reproduccion. Muestra la siguiente
informacidn, si esta disponible, y en una Unica cadena de texto: Bitrate,

SampleRate, SampleBits y Channels
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6.3.1.8.2 BOTONES

B Devices
MIMOBS8
B DUO_NET
Preset
B Player
B Player A
Mute

3DI1aN|

Playlist

B TransportControl

Stop

Play_Pause

Prev

Next
PlayMode

S3NOIDVZITVNLOV
A
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RepeatMode
FadeMode [vs]
Varispeed % Z
Player B > E
B Virtual g g
Virtuall ; <
Virtual2 0
Virtual3 §
Virtuald > 3
Virtuals % ]Z>
Virtualé (]7,

Virtual?
Virtual8

Virtual9

(YIS Ty

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Detalle:
0
. : . L T3
e “PlayMode”, parametro: 0 = Sequential, 1 = Random. Admite gestion desde 0y <
controles tipo BUTTON, BUTTON MULTI y BUTTON INC/DEC. Los botones E g

INC/DEC modifican el parametro en modo circular (0-1-0-1, etc, o seq - random -
seq - random - etc.) mediante pulsaciones sucesivas. Es posible enlazar controles
tipo indicador LED asociados a estos valores numéricos para disponer de

realimentacidn visual en el panel de control del modo activo

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

e “RepeatMode”, parametro: O = Play all, 1 = Play one, 2 = Repeat all, 3 = Repeat
one. Admite gestion desde controles tipo BUTTON, BUTTON MULTI y BUTTON
INC/DEC. Los botones INC/DEC modifican el parametro en modo circular (0-1-2-
3-0-1-2-3-0, etc, o play all - play one - repeat all -repeat one - play all - play one

- repeat all - repeat one - play all, etc.) mediante pulsaciones sucesivas. Es posible

>
S z
g m
> m
I wn
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-~ O
c z
O 4
=
o
e

enlazar controles tipo indicador LED asociados a estos valores numéricos para

disponer de realimentacidn visual en el panel de control del modo active




) ecLer

e “FadeMode”, parametro: 0 = None, 1 = Cross Fade, 2 = Fade, 3 = Half Fade. Admite
gestion desde controles tipo BUTTON, BUTTON MULTI y BUTTON INC/DEC. Los
botones INC/DEC modifican el pardametro en modo circular (0-1-2-3-0-1-2-3-0,
etc, o none - cross fade - fade - half fade - none - cross fade - fade - half fade -
none, etc.) mediante pulsaciones sucesivas. Es posible enlazar controles tipo

indicador LED asociados a estos valores numéricos para disponer de

3DI1aN|

realimentacion visual en el panel de control del modo activo

e “Varispeed”, parametro: Admite valores numéricos en el rango de 0 a 100 (0 = -
50%, 50 = 0%, 100 = +50%). Admite gestion desde controles FADER,
ROTARY,BUTTON, BUTTON MULTI y BUTTON INC/DEC. Es posible enlazar
controles tipo indicador LED asociados a estos valores numéricos para disponer de

realimentacion visual en el panel de control del modo active

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYLNI

@
>
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6.3.1.8.4 INDICADORES LED

B Devices
MIMOSS
B DUO_NET
Preset
Ready
B Player
B Player A
Mute

3DI1aN|

Playlist
B TransportStatus
Stop
Play
Pause
PlayMode
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T m
B Priority ]_>| é
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Status ;
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Priority 2
B Virtual §
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Virtual2 v Z
. >
Virtual3 7]

Virtuald

Virtuals

Detalles:
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e “PlayMode”, parametro: 0 = Sequential, 1 = Random. Es posible enlazar controles
tipo indicador LED asociados a estos valores numéricos para disponer de

realimentacion visual en el panel de control del modo activo

19N49123
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o “RepeatMode” parameter: 0 = Play all, 1 = Play one, 2 = Repeat all, 3 = Repeat
one. Es posible enlazar controles tipo indicador LED asociados a estos valores
numéricos para disponer de realimentacidn visual en el panel de control del modo

activo

e “FadeMode” parameter: 0 = None, 1 = Cross Fade, 2 = Fade, 3 = Half Fade. Es
posible enlazar controles tipo indicador LED asociados a estos valores numéricos
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6.4 EQUIPOS CON PROTOCOLO DANTE™

6.4.1 DN44BOB

6.4.1.1 DN44BOB INTRODUCCION

DN44BOB es una interfaz de audio sobre IP que emplea el protocolo Dante™, con 4
canales de entrada y 4 de salida. Permite convertir 4 sefiales de audio analdgicas
MIC/LINEA en 4 canales Dante™ para su transmision via red Ethernet, asi como la
recepcion de 4 canales Dante™ desde la red Ethernet y su conversidn en sefales de audio
analdgico y nivel LINEA. Incluye 4 puertos de control GPI (0-10VDC) y 4 puertos de control
GPO (relés NO/NC). Puede ser empleado como elemento de una solucion EclerNet o bien
como interfaz de conversién Dante en combinacidn con cualquier tipo de dispositivo con

entradas y/o salidas de audio analdgicas.

La programacién y control de DN44BOB se realiza mediante la aplicacién EclerNet
Manager, desde un puesto de red LAN a la que el dispositivo se encuentre conectado.
Empleando EclerNet Manager es posible gestionar cualquier parametro del dispositivo,
excepto el encaminamiento (origen y destino) de los canales DANTE de la unidad, que se

realiza empleando la aplicacion Audinate© Dante Controller.
El panel posterior del dispositivo hardware incluye los siguientes conectores y controles:

e RJ45 ETHERNET/DANTE: puerto de comunicacion Ethernet, EclerNet y Dante.

e IN1 a IN4: entradas analdgicas de audio, hasta 4 fuentes de audio que seran
convertidas en 4 canales Dante, a su vez enviados a la red mediante la interfaz
Ethernet RJ45

e OUT1 a OUT4: salidas analdgicas de audio, procedentes de la conversion de 4
canales Dante recibidos en la unidad desde la red mediante la interfaz Ethernet
RJ45

e GPO1l a GPO4: 4 entradas de control, General Purpose Outputs, relés NC/NO

(Normalmente cerrado / Normalmente abierto)

e GPI1 a GPlI4: 4 entradas de control, General Purpose Inputs, 0 — 10 VDC,
conectables a dispositivos externos, como cierres de contacto libres de potencial,
potencidmetros, paneles ECLER WPm / WPa, fuentes de tensién externa O -
10 VDC, etc.

e FD: pulsador Factory Defaults, o recuperacion de configuracidn de fabrica
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Los puertos de control GPl y GPO pueden ser programados para disparar
determinadas funciones en el DN44BOB, como:

e recuperar un Preset de los 5 disponibles, mediante un selector externo WPm /
WPa selector (GPI)

e activar/desactivar un control de MUTE mediante un pulsador o cierre de contacto
externo (GPI)

e ajustar un volumen de entradas o salidas desde un potencidmetro o panel WPm
/ WPa (GPI)

e activar un GPO (abrir / cerrar un relé) conectado a dispositivos externos (luces,
puertos GPI, motores, etc.)

El panel frontal del dispositivo hardware incluye los siguientes indicadores:

e INPUTS: 4 LEDs, mostrando la actividad de audio de las sefales analdgicas
conectadas a las 4 entradas balanceadas del equipo, y que seran convertidas en 4

canales Dante, a su vez enviados a la red mediante la interfaz Ethernet RJ45

e OUTPUTS: 4 LEDs mostrando la actividad de audio de las senales analdgicas
disponibles en las 4 salidas balanceadas de la unidad, las cuales provienen de 4
canales Dante recibidos desde la red mediante la interfaz Ethernet RJ45

e DATA LED: muestra una conexién valida y transferencia de datos con EclerNet
Manager u otros dispositivos de control compatibles

e DANTE LED: muestra conectividad Dante nula (rojo), actividad Dante como
dispositivo MASTER (verde) o actividad Dante como dispositivo SLAVE (naranja)

e POWER LED: LED de encendido

! En unared Dante un dispositivo debe actuar como MASTER, generando el reloj

MAESTRO de la transmision de audio digital, mientras que el resto de dispositivos
deben actuar SLAVEs o esclavos de dicho reloj, sincronizados con éL.
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6.4.1.2 DN44BOB, VISTA DETALLADA, SECCION GENERAL

La vista detallada de un DN44BOB tiene el siguiente aspecto:

EMPTY PRESOY

"

3DI1aN|
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@
5
2 &
DN44BOB - PRESET 01 - EMPTY PRESO1 : FIRMWARE  v1.01r6 > =z
4 C
> n
+ CONFIG + NETWORKING P
m <
AC 00-1D-C1-0A-42-FF a
OFF
TIME 989 h. 55 min <
m
SATEWAY 10.0.0.2 > E
>
4
>
n

DN44 BOB Nombre y modelo del dispositivo
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Ventana de monitorizacion de estado vy
alarmas. Ver Tabla de iconos de monitorizacion

de estado y alarmas

19N49123
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Iconos de gestion de Presets. Ver (1)
e Save Device Preset: guarda el Preset
actual en memoria (clic en el botdn

S379I1LVdW0D
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izquierdo del ratdn) o bien en una carpeta

Ventana de Preset activo: indica el Preset que
03 - EQ Dynamics ON = . . ..
se encuentra activo en el dispositivo

= iE @ del PC (clic en el botdn derecho del ratén) T
. . c

o Copy Device Preset copia el Preset @ &

> m

actual g 0

e Paste Device Preset pega el Preset 2

previamente copiado S g

o

Versidn de firmware del equipo
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CONFIG

ARTUP OFF
i TIME 989 h. 55 min.

Configuracién del dispositivo. Ver (2)

NETWORKING

00-1D-C1-0A-42-FF
5 192.168.1.44
| 210
SUBNET MASK 255.0.0.0
GATEWAY 10.0.0.2

Configuracidn de parametros de red. Ver (3)

(1) Save Device Preset (guarda el Preset actual).

Al pulsar con el botdn izquierdo sobre este icono se abre una ventana con las siguientes
opciones:

I 01- EMPTY PRESO1
Save Preset 01

Device "Device 01"
Preset Name EMPTY PRESO1]

Save Data ¥ Inputs

V Outputs

¥ GPOs

Cancel

e Nombre del Preset a guardar en la posicion (1 a 5) seleccionada (el nimero de

posicidon no es modificable)

e Datos a guardar en el Preset seccion de entradas (INPUTS), seccion de salidas
(OUTPUTS), y estado activo / inactivo de los GPOs

/ I ’ - . \
- El Preset solo almacenara aquellos datos seleccionados en la ventana anterior,
de manera que al recuperar el Preset, tan sdlo se modificaran (reescribiran) los datos que

dicho Preset tenga almacenados, no afectando al resto de parametros de la unidad.

Esta capacidad de guardar Presets “parciales” permite una gran libertad en su
gestion. Ejemplo: en dos determinados Presets se guardan solo los niveles de senal de
la seccion de entradas (INPUTS). Al cargar uno u otro de estos dos Presets durante el
funcionamiento del sistema, tan sélo variaremos dichos niveles de senales de entrada,

respetando los ajustes de las salidas haya realizado hasta ese instante el usuario, asi

\_como el estado actual de los GPOs (relés). Y,
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Al pulsar con el botdn derecho sobre este icono se abre una ventana con las siguientes

opciones:

ENONE)

Load Preset from file...

Save Preset to file..

o Load Preset from file. permite cargar un Preset que se encuentre almacenado en

una unidad de disco, memoria USB externa, etc.

e Save Preset to file: permite guardar un Preset en una unidad de disco, memoria
USB externa, etc.

. Estas dos funciones son muy utiles para copiar en una unidad DN44BOB un
Preset que provenga de otra unidad que actualmente no se encuentra online, o incluso
de otro proyecto o instalacion. Los archivos de Preset se guardan en disco con extension

“ DN44_preset”.

(2) Configuracion del Dispositivo.

Pulsando sobre el icono de cambio de configuracidn se abre la ventana de ajuste de
parametros:

DN44BOB Device Configuration X

Device "Device 01"

Preset 1 Start Up

Cancel

e Preset 1 Start Up: ON/OFF

Permite recuperar automaticamente el preset nimero 1 guardado en la memoria
de la unidad, cada vez que el equipo es inicializado (el suministro eléctrico es
desconectado y conectado de nuevo). De este modo se garantiza unas condiciones
de arranque de la instalacién cada vez que, estando el dispositivo apagado, se

enciende (al inicio de la jornada, etc.)

La ventana CONFIG muestra el estado de los ajustes realizados, asi como

=

la lectura del contador de horas de funcionamiento acumuladas del dispositivo
OPERATING TIME).
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(3) Configuracion de parametros de red.

Exactamente la misma ventana y los mismos parametros disponibles mediante la opcion
Network Configuration del menu contextual de un dispositivo:

NETWORKING
Network Configuration

Device "Device 01"

Ethernet MAC

IP Address 192.168.1.44|

UDP Port 2210
IP Subnet Mask 255.0.0.0

IP Gateway 10.0.0.2

A continuacidn, la seccion GPIs y GPOs permite configurar la funcion asignada a los

puertos de control GPI y los relés GPO de la unidad:
GPIS
GPI1 OUTPUT VOL.

GPl2 OUTPUT VOL.
GPI3 OUTPUT VOL.

“ O o o

GPl4 OUTPUT VOL.

Los puertos GPI de la unidad (puertos de control 0 — 10 VDC) del panel posterior se
encuentran representados como GPI 1 al 4. A la derecha de cada uno de ellos se muestra
el valor de lectura en tiempo real de la sefal captada en el pin central de cada puerto GPI
(escalada de 0 a 100). Un panel tipo WPmMVOL / WPaVOL o WPmMVOL-SR / WPaVOL-SR
conectado a un puerto GPI, entregara valores dentro de ese rango al actuar sobre su

control giratorio.

Para cada uno de ellos es posible, mediante el menu desplegable, seleccionar su funcidn

de control, de entre las siguientes opciones:

GPIS

GPI
ITPUT VOL.
GPlI2

INPUT VOL.

GPI3
"% ouTPUT VOL.
6PI% oreseTs

UUIrul YUL
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INPUT VOL.: control del volumen de una o varias entradas de audio de la unidad.
Es preciso marcar los recuadros de las entradas afectadas: pulsando con el ratén
sobre ellas se activan (en verde) o desactivan. En el siguiente ejemplo el GPI

numero 1 controlara el volumen de las entradas 1y 2:

GPIS

GPI
'UT VOL.

GPI2
apia TPUT VOL.
GPI4 TPUT VOL.

OUTPUT VOL.

OUTPUT VOL.: control de volumen de una o varias salidas de audio de la unidad.
Es preciso marcar los recuadros de las salidas afectadas: pulsando con el ratén
sobre ellas se activan (en verde) o desactivan. En el siguiente ejemplo el GPI
numero 4 controlara el volumen de las salidas 1, 3y 4:

GPIS

GPI

GPI2 'UT VOL.

Gp1a TPUT VOL.

GPI4 TPUT VOL.
OUTPUT VOL.

~

~ Cuando se asocia un control LEVEL (fader en el software) y también un

=

GPl al control de volumen de una misma entrada o salida, ambos

-

concatenaran su control (estaran “en serie”), de manera que el maximo nivel de
uno de ellos en un instante dado determinara el maximo control sobre el
volumen que puede alcanzar el otro cuando se ajusta a su posicidn fisica

Kméxima. /

Ejemplos, con un FADER (2) y GPI 1 controlando el volumen del canal 2:

o GPI 1 al 100%: actuando sobre el FADER se puede controlar el volumen
delcanal 2de 0 a 100%

o FADER al 100%: actuando sobre GPI 1 se puede controlar el volumen del
canal 2de 0 a 100%

o GPI 1 al 75%: actuando sobre el FADER se puede controlar el volumen del
canal 2de 0 a 75%

o FADER al 75%: actuando sobre GPI 1 se puede controlar el volumen del
canal 2de 0 a 75%

o etc.
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e PRESETS: recuperacion de uno de los 5 presets en memoria de la unidad
DN44BOB, mediante el control de seleccidon de 5 posiciones de un panel mural
WPmMVOL-SR / WPaVOL-SR o similar:

o Posicidn O del selector: recuperacidn de preset 1
o Posicidn 1 del selector: recuperacion de preset 2
o Posicidn 2 del selector: recuperacidn de preset 3
o Posicidn 3 del selector: recuperacidn de preset 4

o Posicidn 4 del selector: recuperacion de preset 5

Un puerto GPO, o Salida de Propdsito General (General Purpose Output) es un relé con
un contacto comun y dos contactos mas: uno NO (Normalmente Abierto, con el relé en

reposo) y el otro NC (Normalmente Cerrado, con el relé en reposo). Desde la seccion

@
. . . >
GPIs/GPOs es posible, pulsando sobre ellos, activar o desactivar puertos GPO de una e
>
unidad DN44BOB. Al activar un GPO sus contactos se invierten: el contacto NO se cierra 3
. P
y el NC se abre. Los contactos en reposo se muestran sombreados en gris y los contactos o
n
activos iluminados en verde:
>
e
)
0
o]
4
_|
m
x
_|
c
>
r
En la imagen los GPO 1, 3 y 4 estan activos y el resto inactivos
m
(o]
]
El estado activo o inactivo de los GPO se almacena en los Presets, de manera que al z
~+
recuperar uno de ellos, se recupera también la combinacién de GPOs activos/inactivos
existente en el momento de guardarlo.
8
<
>
4
o]
[
m
[72]
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6.4.1.3 DN44BOB, SECCION DE ENTRADAS ANALOGICAS (ANALOGUE AUDIO
INPUTS)

La seccidn de entradas analdgicas de audio del DN44BOB tiene el siguiente aspecto:

ANALOG AUDIO INPUTS

3DI1aN|
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2 3
4 C
DANTE CHANNELS (Transmitters) E .‘<n
&
La ventana muestra los controles e indicadores de las 4 entradas analdgicas que la unidad
. . . . <
recibe en sus terminales balanceados del panel posterior, y que son convertidas a 4 o
>4
canales Dante: -2
>
n
o IN #: etiqueta del nombre del canal de entrada, editable (clic encima)
0
e PHANTOM: activa/desactiva la alimentacion DC remota para micréfonos de S 2
_|
condensador conectados a la entrada fisica en cuestion g g
¢ Sensibilidad: E
o 0dB: sefiales con nivel de linea (LINE)
o —20dB: sefiales con nivel de linea de baja intensidad (LOW LINE), como los o
m 0
entregados por reproductores mp3, iPod®, smartphones, ordenadores 7 2
portatiles, etc. ‘% A
"3

o -40dB: sefiales con nivel de micréfono (MIC)
e GAIN: ajuste de +10dB de ganancia de la sefal entrante

o VOLUME (fader). volumen de canal, ajustable entre —infinito y OdB. A la derecha
del fader de canal se encuentran dos barras de indicadores de nivel tipo Vu-metro:
la barra izquierda indica el nivel de sefal de entrada del canal y la derecha el nivel

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

de senal de salida del mismo canal, tras el procesamiento aplicado. Sobre la barra

se encuentra el indicador de saturacion (CLIP), iluminado cuando la sefial de c g
entrada, supera el nivel de saturacion S E
o MUTE. enmudecimiento del audio del canal g g
e POLARITY: permite aplicar una inversion de fase (cambio de 180°) a la sefial de 5 5
entrada. TR

Los ajustes anteriores definen el nivel de la sefal de audio de cada entrada,
antes de su conversion en un canal Dante y su envio a la red median la interfaz
Ethernet RJ45.
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6.4.1.4 DN44BOB, SECCION DE SALIDAS ANALOGICAS (ANALOGUE AUDIO
OUTPUTYS)

La seccidn de salidas analdgicas de audio del DN44BOB tiene el siguiente aspecto:

DANTE CHANNELS (Receivers)
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Muestra los controles y parametros de las 4 sefiales de audio analdgicas que la unidad

entrega en los conectores balanceados del panel posterior, las cuales toman su contenido

de 4 canales Dante recibidos desde la red mediante la interfaz Ethernet RJ45:

e OUT #: etiqueta del nombre del canal de salida, editable (clic encima)

19N49123
0L123A04d

¢ GAIN: ganancia adicional de O a +6 dB para la sefal de salida

o VOLUME (fader). volumen de salida del canal, ajustable entre —infinito y OdB. A la

derecha del fader de canal se encuentran dos barras de indicadores de nivel tipo

Vu-metro: la barra izquierda indica el nivel de sefal del canal y la derecha el nivel
de sefnal de salida del mismo canal, tras el procesamiento (nivel, MUTE) aplicado.

S379I1LVdW0D
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Sobre la barra se encuentra el indicador de saturacion (CLIP), iluminado cuando la

sefal de entrada, supera el nivel de saturacion
e MUTE enmudecimiento del audio del canal

e POLARITY: permite aplicar una inversion de fase (cambio de 180°) a la sefal de
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6.4.1.5 DN44BOB, ENCAMINAMIENTO DE CANALES DANTE EN LA RED

EclerNet Manager puede gestionar en un DN44BOB controles y parametros de los canales
de entrada analdgicos y de los canales de salida también analdgicos, pero no determinar
el origen de los canales Dante recibidos en la unidad (dispositivo emisor Dante en red y
canal de emisidén) ni el destino de los canales Dante enviados por la unidad hacia la red
(dispositivo receptor Dante en red y canal de recepcidn) o, en otras palabras, el "routing"
o encaminamiento Dante. Este encaminamiento se realiza para los dispositivos
compatibles Dante mediante la aplicacion propietaria Dante Controller de Audinate®©,

disponible en:

www.audinate.com/products/software/dante-controller

En el enlace anterior se encuentra también informacion de ayuda y tutoriales para el
aprendizaje de los fundamentos del protocolo Dante y la configuracién de los emisores y

receptores de canales Dante en una red.

En la siguiente imagen se muestra una instantanea de Dante Controller, donde 2 unidades
Ecler DN44BOB, con nombres BOB4 y BOBS5, tiene configurado el siguiente envio vy
recepcion de canales Dante:

| File Device View Help
(€7 8 W| ) &S 1

| Routing Device Info Clock Status Network Status  Events

I I
| ™ -+ 1)
@Dante EooorBoor;
- — = = = = == = =
RS @S 59D
000 O00O0
Filter Transmitters ®
:’ &
L
=
£
Filter Receivers ]
5]
L
| £
| ]
-l
c
5]
(=]
¥
+/ |~/ Dante Receivers
IN1 & (vl
IN2
IN3 & &
IN 4
—/BOB5 = =i
IN1
IN2 & &
[ IN3 & &

IN4
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e BOB4 esta enviando sus sefales de entrada analdgicas a la red Dante:
o IN1 es recibida por BOB5 y entregada en su salida analégica OUT4
o IN3 es recibida por BOB5 y entregada en su salida analdgica OUT2
e BOBS5 estd enviando sus sefiales de entrada analdgicas a la red Dante:
o IN2 es recibida por BOB4 y entregada en su salida analdgica OUT2
o IN3 es recibida por BOB4 y entregada en su salida analdgica OUT3

Estas son algunas otras capturas de pantalla de la aplicacion Dante Controller, mostrando
como las unidades Ecler DN44BOB son mostradas en ella:

[ @ antec \

iF\Ir: Device View Help

| @ W & @ Master Clock 5085 ol
Routing Device Info | Clock Status  Network Status  Events
| Device Product Product Primary Primary Secondary Secondary
Name Type Version Address Link Speed Address Link Speed
BOB4 DN44BOB Beta 10.12.12.4 100Mbps MfA M/A -~
BOBS DN44BOB Beta 10.12,12.5 100Mbps T N/A |
) \
| File Device View Help
|9 @ % & @ Master Clock: 505 2
| Routing Device Info Clock Status | Network Status  Events
| Device Syne Mute Clock Primary Secondary AESGT Preferred Enable Sync
Name i Source Status Status Status Master To External
BOB4 =] Dante Slave ifa A O ifa ~
BOBS l Dante Master 1A /A N/A |
- S - S -~ S S
| -
| File Device View Help
ek e Haster Clock: 5095 )
| Routing Device Info  Clock Status Network Status  Events
Device Subscription  Primary Secondary Primary Secondary Primary Secondary Latency Latency Packet
Name Status Status Status Tx B/W TxB/W Rx B/W Rx B/W Setting Status Errors
BOB4 & 100Mbps ifa 5 Mbps 9 Mbps 1msec (] (] ~
BOEBS & 100Mbps I 3 Mbps & Mbps 1msec B B
w

File Device View Help
7 o<c| [H BO... < (2]

Receive  Transmit Status Latency Device Confin  Metwork Config

Receive Channels Available Channels !
Channel Signal Connected to Status ---EDE-ﬂ- |
i [+-BOBS
N1 o OUT 4@E0E5 o= & |
IN2
IN 3 OUT 2@BOES5 o=
IN 4
1
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b
File Device View Help
£ o< [H BO... - 2]

Receive Transmit Status Latency Device Config Network Config

Transmit Channels Transmit Flows

Channel Signal Channel Label Unicast: 1 | z
Multicast: 0 =]

TxChan 1 ouT 1 Total:  1of2 | o

TxChan 2 o) ouT 2

TxChan 3 ouT 3

TxChan 4 ouT 4

|

b

v
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File Device View Help
£ 08 o |[H BO.. 2]

@
>
Receive Transmit St3tus  Latency Device Confia  Network Config % 2
| > 2
| — C
> n
| R <
>
n
rDevice Information
<
m
Manufacturer: Ecler > Z'
Product Type: DN44BCE I >
Product Version: Beta vz
Software Version: 1.0.0 a

Firmware Version: 1.0.0

rDante Information

Model: Ultimo4
Software Version: 2.2.3.5
Firmware Version: 1.0.0.2

.
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rClock Synchronisation

Mute Status: Unmuted

Sync Status: Locked 0
External Word Clock: No l'nn 8
Preferred: Mo oD <
Freguency Offset: -6 ppm % g
& -
rinterfaces (©)

IP Address: 10.12,12.4

MAC Address: 00:10:C1:0A:43:04 o _
P Clear Counters

Tx Utlisation: 5Mbps  Errors: 0
Rx Utlisation: 9Mbps  Errors: 0
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6.5 EXTENSORES DE VIDEO SOBRE IP

6.5.1 VEO-XTI2LY VEO-XRI2L

6.5.1.1 VEO-XTI2LY VEO-XRI2L PRESENTACION

VEO-XTI2L y VEO-XRI2L son los primeros dispositivos de video controlables por el
entorno de EclerNet. Permiten distribuir sefales de video 4K en redes Ethernet estandar.

Las principales caracteristicas son:

e Distribucién de 4K UHD HDMI sobre Ethernet
e Distribucion USB 2.0 sobre Ethernet para aplicaciones KVM

e Soporta extension de fibra dptica de hasta 60Km (Single Mode)

e Soporta hasta 3840X2160@60hz de entrada YUV 4:2:0 y 3840X2160@30hz de
salida.

e Compatible con HDCP 2.2 /HDCP1.4
e Soporta IR de Banda Ancha Bidireccional (38KHZ-56KHZ) pass-through
e Soporta paso de RS-232 y control Telnet

¢ Incluye control remoto por infrarrojos/panel frontal del canal de identificacion de

grupo, con pantalla LED para mostrar la identificacidon de grupo en uso.
e SPDIF 5.1y L/R estéreo analdgico incrustado y sin incrustar
e Soporta composicién de Video Wall (Max 8x8)
e Soporta PoE (Power over Ethernet) o alimentacién externa de 5V-18V.

e Los paneles UCP son compatibles

3DI1aN|
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6.5.1.2 RECONOCIMIENTO DEL DISPOSITIVO

A partir de la version 2.00r0 del firmware, los dispositivos VEO-XTI2L y VEO-XRI2L son
compatibles con EclerNet. Esto significa que, si se conectan a la misma red, pueden ser
reconocidos por el software. Por favor, consulte el “Manual de actualizacion de VEO-XTI2L

y VEO-XRI2L” para obtener mas informacion sobre la actualizacidn del firmware.

Los dispositivos, por defecto, vienen en modo de auto-ip, para facilitar el cambio
de direccidén en el rango deseado. De esta manera, sera posible conectar todos los
dispositivos a la red y posteriormente cambiar todos los IPs, sin tener que hacerlo de uno
en uno.

Online and Unused Device List

VEO-XR2L_52ttt
169.254.9.152 : 2210

Una vez reconocidos, sera posible cambiar la direccion IP de los dispositivos, utilizando los

menus de configuracién de la red:

Network Configuration

Device "VEO-XR2L_52ttt"
Ethernet MAC 82-16-8A-D0O-CF-2D
IP Address 10.0.1.65
UDF Port 2210

IP Subnet Mask 255.255.0.0

IP Gateway  10.0.1.1]

Cancel

~ Esta operacion reiniciara automaticamente los dispositivos, asignando la nueva

direccion IP; los dispositivos pueden ser afiadidos a un Proyecto EclerNet.

3DI1aN|
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6.5.1.3 AJUSTES DE VEO-XTI2L

Una vez que se incluye un transmisor VEO-XTI2L en un proyecto EclerNet, con el botén
derecho del ratdn es posible renombrarlo con un nombre sencillo, por ejemplo, el mismo

de la fuente donde estd conectado.

X EclerNet Manager - New Project”
File Edit UCP Server View Help

oject Explorer (10.0.1.64 - Local) —r————— Groups from Devi —ontainer

(1 groups)

(0 Panels)

Groups from Device Container

ers from Device Group : A

VEO-XTI2L
Blue Ray

El dispositivo aparecera en la ventana de Miembro del Grupo de Dispositivos vy, haciendo
doble clic sobre él, se podra acceder al menu de configuracion.

VEO-XTIZL

4 CONFIG 4+ NETWORKING

Casting Mode UNICAST Ethernet MAC - - -
IP Address 0.0.0.0
UDP Port 2210

Subnet Mask

SETTINGS

Channel Selection 0

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e

3D1AaN]

SANOIDVZITVNLIV
A

4

v

NOQIDDONAOYLNI

.

A SNNaINW

NN3IN

.



) ecLer

6.5.1.3.1 MENU CONFIGURACION
Mediante el menu de configuracién, es posible seleccionar el modo unicast o multicast:

¢ Unicast: se utiliza para las extensiones punto a punto. El flujo de video codificado
por el transmisor se envia como un flujo de red unicast y sélo puede ser recibido

por un receptor a la vez.

e Multicast: se utiliza para extensiones punto a multipunto y de matriz. El flujo de
video codificado por el transmisor se envia como el trafico de multidifusion
utilizando una direccion de multidifusidn predefinida. De esta manera todos los

receptores “sintonizados” en esa direccidn, son capaces de recibir la sefial de video.

VEO-XTI2L Device Configuration

Device "Blue Ray"

Casting Mode MULTICAST =

Cancel

6.5.1.3.2 MENU DE AJUSTES

Utilizando este mend, sera posible ajustar el canal de transmisidon para cada transmisor de
VEO-XTI2L.

= Device : Blue Ray

VEO-XTI2L

Casting Mode UNICAST Ethernet M/

SETTINGS

Channel Selection v 0

. . 7 e )
I Cada transmisor VEO-XTI2L debe ser establecido con un numero de canal unico
en la misma red. Si dos transmisores estan transmitiendo en el mismo canal, se

Kcrearén conflictos de red. )

N
~ Elnumero de canal aparecera en la pantalla frontal de la unidad de hardware e

identificara cada dispositivo. )
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6.5.1.4 AJUSTES DE VEO-XRI2L

Una vez que se incluye un transmisor VEO-XRI2L en un Proyecto EclerNet, con el botdén
derecho del ratdn es posible renombrarlo con un nombre sencillo, por ejemplo, el mismo

de la zona donde se encuentra.

4

o EclerNet Manager - New Project*
File Edit UCPServer View Help

===
T== B Explorer fﬁ Deploy

3D1AaN]

= Project Explorer (10.0.1.64 - Local)

(1 groups)

(0 Panels)

v
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@
Members from Device Group : A ; Z
mme— > 2
VEDj)mIZL ; g‘
Bar Screen 1 ﬁ <
>
n
<
m
, . N , o . . L, > 5
A través de la funcion Device Finder, sera posible identificar cada receptor de la instalacion. 3
>
[72]

& EclerNet Manager - New Project®
File Edit WUCP Server View Help

== 1 oo

= Project Explorer (10.0.1.64 - Local) ————— Groups from Device Container

.

IVNLX3ILNOD
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Rename...
Edit Comments...

Delete

Move Up

Activate Device Finder

19N49123
0L123A04d

Network Configuration...

Disconnect

Detach Members from Device Group : A

Firmware Upgrade...

Reboot

S379I1LVdW0D
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Una vez que la funcionalidad esté activada, el nombre del dispositivo y la direccién IP

T
correspondiente apareceran en el monitor o pantalla conectada a cada receptor VEO- é %
XRI2L. > 5,

28
I El buscador de dispositivos no funciona correctamente en el modo Videowall 5 5
debido al escalado de la imagen. TR




Jo{ EclerNet Manager - New Project*
File Edit UCP Server View Help

= Project Explorer (10.0.1.64 - Local) =——————— Groups from Devic tainer

All

(1 groups)

4

10 Panels)

3D1AaN]

Members from Device Group : A

VEO-XTIZ2L

VEO-XRI2L
Bar Screen 1

v

S3NOIDVZITVNLOV
A
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@
5 =
> 2
S &
Después de la inclusion del EclerNet Project, el dispositivo aparecera en la ventana de E <
Miembro del Grupo de Dispositivos y, haciendo doble clic sobre él, se podra acceder al 2
. ., <
menu de configuracion. o
>3
I >
4
>
[72]

VEO-XRIZL =

4+ CONFIG 4+ NETWORKING

.
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Casting Mode MULTICAST Ethernet MAC 82-16-8A-D0-CF-8D
Video Wall in Use 1x1 IP Address 10.0.1.65
Video Wall Position 1x1 UDP Port 2210
Rotation 0 Subnet Mask 255.0.0.0

Gateway 10.0.1.1

19N49123
0L123A04d

SETTINGS

Channel Selection

Video Out Mute

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e




) ecLer

6.5.1.4.1 MENU DE CONFIGURACION
Mediante el menu de configuracidn, es posible establecer muchos parametros diferentes.
El primero es el modo unicast o multicast:

¢ Unicast: se utiliza para las extensiones punto a punto. El flujo de video codificado

3DI1aN|

por el transmisor se envia como un flujo de red unicast y sélo puede ser recibido

por un receptor a la vez.

e Multicast: se utiliza para extensiones punto a multipunto y de matriz. El flujo de
video codificado por el transmisor se envia como el trafico de multidifusion
utilizando una direccidon de multidifusion predefinida. De esta manera todos los

receptores “sintonizados” en esa direccidn, son capaces de recibir la sefial de video.

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

VEO-XRIZL Device Configuration

Device "Bar Screen 1" [os]
>
T e 2 2
Casting Mode MULTICAST 3 0 m
>z
= C.
VIDEO WALL ROWS NUMBER > n
)
m <
VIDED WALL COLUMNS MUMBER a
VIDEQ WALL ROW POSITION <
m
VIDED WALL COLUMN POSITION z
>3
2>
4
>
(2}

ROTATION ANGLE (DEG)

IVNLX3ILNOD
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OUTSIDE WIDTH (OW)

OUTSIDE HEIGHT (OH)

WIDTH OF VISIELE AREA (VW)

HEIGHT OF VISIBELE AREA (VH)

Unit: 0.1mm

19N49123
0L123A04d

Cancel

Usando el mismo mend, sera posible crear facilmente un video wall.

S379I1LVdW0D
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El nimero de filas y columnas del video wall define el tamafio del video wall y debe ser

comun a todos los receptores que forman la pantalla.

La posicidn de las filas y columnas del video wall definird la posicion de cada receptor en

>
S z
g m
> m
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la pantalla. Estos parametros seran diferentes para cada dispositivo.
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Una imagen dindmica aparecera a la derecha de los parametros de la ventana para ayudar

a identificar la posicion seleccionada.

VEO-XRIZL Device Configuration

Device "Bar Screen 1"

Casting Mode 'MULTICAST =

4

VIDEO WALL ROWS NUMBER *

3D1AaN]

VIDEO WALL COLUMNS NUMBER s
VIDEO WALL ROW POSITION &

VIDEO WALL COLUMN POSITION $

ROTATION ANGLE (DEG)

v

SANOIDVZITVNLOV
A
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OUTSIDE WIDTH (OW)

OUTSIDE HEIGHT (OH)

WIDTH OF VISIBLE AREA (VW)

HEIGHT OF VISIBLE AREA (VH)

.

SV3YVvl vydve
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El menu de configuracion permite también rotar la imagen en 90, 180 o 270 grados;

ddv
SVNVLN3IA

Los parametros de la parte inferior permiten ajustar la compensacion del bisel cuando sea
necesario. Definiendo las dimensiones totales de la pantalla y el tamafio del area visible,

el motor recortard automaticamente la imagen calculando el area perdida de la misma.

.
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6.5.1.4.2 MENU AJUSTES

. 7 7 . . . . ’ . o o
Mediante este menu sera posible configurar el canal que se visualizara en cada dispositivo m3
. . . . ., . . o <
VEO-XRI2L y activar/desactivar la salida HDMI mediante la funcidn de silencio (mute). z M

[0]
_|
"o

VEO-XRIZL = (2002 |
n o
+ CONFIG + NETWORKING o n
73
Casting Mode MULTICAST Ethernet MAC 82-16-8A-D0-CF-8D g 8
Video Wall in Use 1x1 IP Address 10.0.1.65 ;—J 3
Video Wall Position 1x1 UDP Port 2210 E 8
Rotation 0 Subnet Mask 255.0.0.0 n n
Gateway 10.0.1.1

>
SETTINGS g %
Channel Selection 1 ]C> E
Video Out Mute g g
=0
c Z
a3
T D
= 0
o

I Sielcanal seleccionado no se corresponde con un canal de transmisién de VEO-
XTI2L activo, el tiempo de actualizacion tardara hasta 10-15 segundos.
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6.5.1.5 CARACTERISTICAS DE CONTROL DE UCP

El EclerNet Manager permite crear facilmente interfaces graficas de usuario a través de

paneles UCP.

En este caso sera posible crear facilmente la seleccion de fuentes y matrices para el control
de los receptores VEO-XRI2L. Los transmisores VEO-XTI2L no requieren este tipo de
control porque el canal de transmisidon es Unico y fijo, y debe ser configurado durante la

puesta en marcha de la instalacién.

Una vez que se crea un nuevo panel y una nueva pagina, se pueden utilizar botones,

multibotones o controles rotatorios para crear interfaces graficas personalizadas.

El siguiente ejemplo muestra cdmo crear una simple matriz de 3x3:

ge : Page 02

e BB

Hall Bar1 Bar2

Select Parameter

v . . . Parameter Path /Devices/Bar Screen 1/Channel
Data 2]
Bl Devices
Blu Ray . . 5 Blue Ray

B Bar Screen 1

DS player . . . I:E

- Device 08
E2- ChannelGroups
ES- DeviceGroups

Cancel

Cada columna representa un receptor VEO-XRI2L y cada fila representa una fuente

identificada por su canal de transmision VEO-XTI2L relacionado.

Cada botdn permite seleccionar un canal definido a través de la ventana de seleccién de
parametros. De esta manera es posible crear matrices con un nimero flexible de entradas

y salidas.

- Elbotdn se iluminara si se selecciona el canal correspondiente: de esta manera, se

dispone de una rapida retroalimentacion del estado de la matriz.
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6.6 DISPOSITTIVO WPNETTOUCH

6.6.1 PRESENTACION

» A partir de mayo 2019, WPNETTOUCH es el dispositivo sustituto del anterior
WPmSCREEN, un dispositivo de control de pantalla tactil, que incluye la misma filosofia
de control UCP (User Control Panels), asi como muchas mejoras en comparacion con él,
siendo las principales:

e |PS, pantalla de 10.1”

Dance
e Panel capacitivo, multi tactil

Pop

e Compatible con alimentacién de CC
PoE + CC externa Compatible con Rock

alimentacién de CC (incluida)
Acoustic

WPNETTOUCH es un dispositivo de la familia EclerNet que puede ser programado para
controlar uno o mas dispositivos EclerNet en red; incluso puede controlar una instalacion
completa de audio/video combinando una multitud de diferentes dispositivos EclerNet y
video: MIMO4040CDN / MIMO7272DN, MIMO88, mIMO88SG, MIMO1212SG, gestores
de audio digital serie NXA, amplificadores multicanal serie NXA (Digital Audio Managers),
reproductores DUO-NET, amplificadores estéreo serie NPA, dispositivos de video serie
Ecler VEO, etc.

Ademas, puede almacenar y ejecutar un proyecto previamente creado utilizando EclerNet
Manager, para que actie como servidor web para los UCP (paneles) incluidos en este

proyecto.

Cuenta con una pantalla IPS de 10,1" con panel capacitivo multitactil, capaz de mostrar
los paneles graficos de control de usuario (UCP) que han sido programados en el software
de la aplicacion EclerNet Manager; esta pantalla es la interfaz entre el usuario final y la
red asociada de dispositivos de video de la serie EclerNet y VEO en una instalacién de

audio/video.
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Un WPNETTOUCH puede usarse como:

e Un cliente web UCP de otro dispositivo que actia como servidor web UCP (otro
WPNETTOUCH / WPMmMSCREEN, PAGENETDN, un MIMO4040CDN,
MIMQO7272DN o un ordenador con EclerNet Manager) 7

e Un servidor web UCP para la instalacion: un proyecto que incluye los dispositivos
de hardware (MIMO4040CDN, MIM0O88, MIM0O88SG, MIMO1212SG, NXAs,
dispositivos de video de la serie VEO, etc.) y los UCP se transfiere desde EclerNet
Manager a la unidad WPNETTOUCH; luego el WPNETTOUCH funciona como un
servidor UCP para otros posibles clientes UCP, como computadoras, dispositivos

3D1aN)

Android (tabletas, teléfonos inteligentes) o dispositivos Apple (iPad, iPhone, etc.)

e Su propio cliente web: un proyecto que incluye los dispositivos de hardware
(MIMO4040CDN, MIM0O88, MIM0O88SG, MIMO12125G, NXAs, dispositivos de

video de la serie VEO, etc.) y los UCP se transfiere desde EclerNet Manager a la

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

@
unidad WPNETTOUCH; entonces la unidad WPNETTOUCH funciona como un % <
servidor UCP para cualquier cliente UCP, ademas de ser su propio cliente UCP. ; g

§ <

La pantalla IPS del WPNETTOUCH tiene una resolucidn nativa de 1280 x 800 pixeles. Los §
paneles que mostrara pueden ser manejados de dos maneras diferentes: % J_Z>'
7

1. Sin auto-zoom: cualquier imagen de mas de 1280x800 pixeles contenida en un

UCP (como una imagen de fondo de panel, por ejemplo) puede no ser mostrada
en su totalidad, quedando parcialmente fuera de la superficie visible de la

pantalla. Por lo tanto, se recomienda tener esto en cuenta durante el proceso de

IVNLX3ILNOD
NN3IN

disefio (desde la aplicacion EclerNet Manager) de las UCP que se utilizaran
posteriormente como clientes de UCP en las unidades WPNETTOUCH.

Sin embargo, WPNETTOUCH admite la inclusion de imagenes en los UCP con

un tamafio maximo de 2048 x 2048 pixeles, pero como se ha mencionado

19N49123
0L123A04d

anteriormente, se muestra una porcion maxima de 1280 x 800 pixeles de dichas

imagenes. Cualquier imagen con un tamafio superior a 2048 x 2048 pixeles sera
ignorada, pero la UCP funcionara correctamente, excepto que mostrara el fondo

de pantalla predeterminado (gris oscuro).

2. Con auto-zoom: esta opcidén, cuando se Ll

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Device "WPNETTOUCH"

habilita desde el EclerNet Manager, o desde

Enable UCP Server ¥

los menus de configuracién local en la unidad Display Mode "BIMMED &

Backlight Intensity |

de hardware, para una determinada unidad 3
Auto-Zoom Panels
WPNETTOUCH, hard automdaticamente un Show Panel OSD Key

Scroll by OSD Buttons ¥

(don) olgvnsn
TOYLNOD S313INVd

zoom en los paneles para adaptarlos a la

Scroll by Dragging ¥/

resolucidon de 1280x800, mostrandose asi en
su totalidad.

oK Cancel
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6.6.2 CONFIGURACION LOCAL DE LA UNIDAD

Los ajustes y menus de configuracion de WPNETTOUCH se pueden acceder localmente
desde la pantalla tactil del propio dispositivo. Las mismas configuraciones son accesibles
de forma remota cuando la pantalla estd bajo el control de una computadora remota que

gjecuta la aplicacidn EclerNet Manager.

3DI1aN|

El acceso local a los menus de configuracion se puede realizar haciendo clic en el icono

O o

UDP/TCP Control M4040DN Paging

2 Pages 1 Page
1280 x 800 1280 x 800

SETUP, desde la pagina de inicio de la unidad:
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w
%
<
2
> Z
= C.
Paging consoles CONF_ROOM oo
3 Pages 7 Pages m <
1204 x 600 1280 x 800 >
n
<
P
%3
vz
>
[
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Los menus de configuracidn disponibles son los siguientes:

O Setup | |

19N49123
0L123A04d

Screen Configuration

Device Configuration

S379I1LVdW0D
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Network Configuration

Information/Tools

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
e




) ecLer

6.6.2.1 MENU DE CONFIGURACION DE PANTALLA

Q Setup | S

Auto-Zoom Panels (@43

3DI1aN|

Show Panel OSD Buttons m

Scroll by OSD Buttons

Scroll by Swipe @

SANOIDVZITVNLOV
A
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@
5
2 5
4
Este menu permite configurar diferentes parametros que afectan a los elementos ;G
P
visualizados y a los controles de la pantalla de la unidad: o=
n
e Modo de visualizacion: comportamiento de la atenuacion de la pantalla en estado 5
4
de reposo, tras 10 segundos de inactividad del usuario en la pantalla tactil. Los % N
4
modos disponibles son: ON (siempre iluminado), DIMMED y OFF (apagado) >

¢ Intensidad de la luz de fondo: intensidad del brillo de la pantalla cuando no esta

en modo de reposo.

e Paneles de Auto-Zoom: cuando se activan, los paneles de control grafico (UCPs)

IVNLX3ILNOD
NN3IN

se redimensionan automaticamente para que coincidan con el drea maxima visible,
sin importar la resolucion original que se cred en el archivo de proyecto de EclerNet

Manager.

e Modo seguro (desde ENM v6 en adelante): cuando se activa, desactiva los

19N49123
0L123A04d

botones OSD y la funcidon Desplazarse por deslizamiento. La Unica forma de tener
acceso a la barra de herramientas principal y al menu de inicio es presionando las

esquinas inferiores de la pantalla durante mas de 5 segundos.

S379I1LVdW0D
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Botones mostrar Panel OSD: activa/desactiva la pantalla superpuesta de los
botones de navegacion en las esquinas de los UCPs mostrados. Los botones de la
esquina superior pueden desplazarse por las paginas del panel (izquierda vy
derecha) y los botones de la esquina inferior acceden a la barra de iconos:

PRESET SELECTOR

MON-FRI MON-THUR FRI-SAT TV SHOW
DAYTIME NIGHTS NIGHT

EVENTS DISCO OUTDOOR
ROOM GIGS EVENT

-

Incluso cuando los botones no se muestran, pueden seguir activos, de modo

=

que al presionar las esquinas superiores se activa el desplazamiento horizontal entre
las pdaginas del panel y al presionar las esquinas inferiores se muestra la barra de
iconos. Este es un aspecto que debe tenerse en cuenta para la disposicion de los
controles (botones, deslizadores, knobs, etc.) en cada pagina de UCP durante su
diseno; las esquinas deben estar lo mas libres posible si estos botones OSD se van
a utilizar para desplazarse entre paginas (superiores) y siempre libres en el caso de
las inferiores (barra de iconos).

~

Botones de desplazamiento por OSD: activa/desactiva la accion de
desplazamiento entre paginas presionando las esquinas superiores, incluso los

botones de OSD estan ocultos.

Scroll by Swipe: activa/desactiva la accién de desplazamiento entre paginas con
una accion de deslizamiento a la izquierda o a la derecha (pulsar y arrastrar) en la
pantalla.

Page Link Scroll (Desplazamiento de enlace a pagina) (desde ENM v6 en
adelante): cuando un botdn de enlace de pagina estd en uso, esta opcidn permite
habilitar / deshabilitar el efecto de desplazamiento visible para llegar a la pagina
del panel UCP seleccionada solo a través del botén de enlace de pagina, que

generalmente no se desea (= discapacitado).

La barra de iconos muestra los nuevos accesos al desplazamiento horizontal entre las

paginas de un panel (a laizquierday a la derecha), el acceso a la pagina de inicio del equipo

(icono "HOME") y la salida de la barra de iconos (icono "X"):

© ® Q .
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6.6.2.2 MENU DE CONFIGURACION DEL DISPOSITIVO

Q Setup |

DIV ETL M SCREEN_David x

Device Password [eGELT-CR8

3D1aN)

Enable UCP Server

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

Este menu permite ajustar los siguientes parametros de la unidad:

e Device Name: nombre del dispositivo, que se vera desde otros dispositivos

WPNETTOUCH / WPMSCREEN, asi como desde la aplicacion EclerNet Manager % z
e Device Password: clave para la proteccion del dispositivo contra la edicidon de sus g §
parametros fundamentales de configuracion, requeridos para este fin si se activan m =
(activados = distinto a una clave vacia) ’ <
m
e Enable UCP Server: activa/desactiva el servidor UCP inctrustado de la unidad > 5
o Enabled: el proyecto EclerNet guardado en la unidad (“Local Project”) sera K §

totalmente funcional, tomando el control de los dispositivos hardware que
esten incluidos en él (MIMO4040CDN, MIMO7272DN, MIMOS88, unidades
NXA, etc.) y sirviendo a los paneles UCP que contiene a potentiales clientes
UCP en la red

IVNLX3ILNOD
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o Disabled: se desactiva el Proyecto Local EclerNet, liberando el control
sobre todo el hardware incluido (unidades MIMO4040CDN, MIMO88, NXA,

etc.) y, en consecuencia, también dejando de servir UCPs para los clientes.

@ I Enelestado de deshabilitado, otro dispositivo u ordenador que ejecute\

un proyecto que contenga todos o algunos de los dispositivos de hardware
existentes en el Proyecto Local de WPNETTOUCH podria tomar el control de
los mismos. Sélo un dispositivo y proyecto puede tomar el control del

19N49123
0L123A04d

mismo dispositivo hardware al mismo tiempo, por lo que las unidades

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

controladas por un dispositivo deben ser liberadas antes de intentar

\controlarlas desde otro dispositivo: Y,
T
= Desde EclerNet Manager, puede liberar los dispositivos controlados é %
por el ordenador mediante la creacién de un nuevo proyecto > 5
(Archivo -> Nuevo proyecto), o desconectandolos de la red uno a g §
uno (botdn derecho del ratén -> Desconectar). L=
=0
o

» Desde un WPNETTOUCH / WPmMSCREEN, es posible liberar los
dispositivos controlados por la unidad ajustando la opcién Enable
UCP Server a NO.




6.6.2.3 MENU DE CONFIGURACION DE LA RED

aSetup\ letwork Configuratior

[ [e[{EE0 192.168.0.50

NERUGITQER S 255.0.0.0

3D1aN)

(CEICTEIN 192.168.0.1

SANOIDVZITVNLOV
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@
Este menu permite modificar los siguientes parametros de conexion de la red de la unidad % z
WONETTOUCH: Direccién IP, mascara de red y puerta (gateway). ’_’, %
> n
P
I Ni el WPNETTOUCH ni ningun otro dispositivo EclerNet soporta el protocolo E =
de asignacion dinamica de direcciones IP (Dynamic Host Configuration Protocol, o <
DHCP), por lo que siempre es necesario asignarles manualmente direcciones estaticas. > g
-
>
n

6.6.2.4 MENU INFORMACION / HERRAMIENTAS (TOOLS)

O Setup |

Server IP Address 192.168.0.100
Server Project Test WPNETTOUCH Project Defaults

IVNLX3ILNOD
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Local IP Address 192.168.0.50
Local Project Default Project Factory Defaults
Available Storage 5.2GB

19N49123
0L123A04d

Ethernet Address 00-0E-C6-A3-0D-A0 Reboot
Display Resolution

WPNETTOUCH vo.04r11

www.ecler.com

Este menu muestra la siguiente informacion:

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

e Server IP Address: Direccidn IP del dispositivo servidor UCP al que esta conectado
la unidad, como un cliente UCP. Cuando la unidad estd conectada a si misma como

cliente, mostrard su propia direccidn IP (=Local IP Address)
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e Server Project: nombre del proyecto que esta funcionando en el servidor al que

estd conectado la unidad como un cliente UCP (proyecto funcionando en el servidor
UCP del cliente)

e Local IP Address: Direccion IP configurada para la unidad WPNETTOUCH




) ecLer

e Local Project: nombre del proyecto guardado en el espacio de almacenaje interno
de la unidad WPNETTOUCH. Este proyecto puede cargarse en la unidad
WPNETTOUCH utilizando la aplicacidn software EclerNet Manager

e Available Storage: espacio de alamcenamiento interno disponible para cargar un
archivo de proyecto, que incluiria datos y graficos de los Paneles de control del

usuario

e Ethernet Address: Direccion MAC de la NIC (network interface card o tarjeta de
interfaz de red) montada en la unidad WPNETTOUCH

e Display resolution: resolucion de la pantalla nativa del panel IPS de la unidad
(1280 x 800)

¢ Firmware version: se muestra en la esquina inferior derecha (en el ejemplo de
arriba v0.04r11)

Y las siguientes opciones de restore / reboot:

e Project Defaults: limpia el proyecto en memoria, sustituyéndolo por un proyecto

en blanco, después de avisar que el proceso es irreversible:

Project Defaults

Warning: this actio

will replace the current project with a default (blank)

€
losing all the configuration and user data in the current project. Are you sure?

e Factory Defaults: limpia toda la configuracion y todos los datos de la unidad,
restaurando los ajustes por defecto de fabrica, después de avisar de que el proceso

es irreversible:

Factory Defaults

Warning: this action will bring back this device to its factory defaults.
This involves losing your current network configuration, general setup
and current project data. Are you sure?

e Reboot: reinicia la unidad:

Reboot

ni 1 on will reboot tr 1evice osing netwolr nnection for a while
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6.6.3 CONEXION A UN SERVIDOR UCP (MENU “CONNECT TO...”)

Desde la pantalla de inicio de la unidad, el icono de conexidn en la parte superior de la

pantalla dard acceso a la pagina de conexidn:

User Control Panels @ Q

UDP/TCP Control M4040DN Paging

2 Pages 1 Page

3DI1aN|

1280 x 800 1280 x 800

Paging consoles CONF_ROOM

3 Pages 7 Pages
1204 x 600 1280 x 800

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

@
3
2 8
> &
2 <
>
0
=
Connect to... » 2
g
vz
Enter the address of the UCP server to connect to: 0

SEET G LI 192.168.0.100 X Connect

IVNLX3ILNOD
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Esta pagina permite decidir el servidor UCP al que se conectara la unidad como cliente. EL

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

servidor UCP puede ser un ordenador, una matriz MIMO404040DN (jsi, tiene un servidor
UCP integrado en su motor!), otra unidad WPNETTOUCH / WPmMSCREEN / PAGENETDN
o incluso la misma unidad WPNETTOUCH. En cualquier caso, el servidor UCP alojara y

ejecutarad un proyecto EclerNet Manager que incluye una serie de UCPs que pueden ser

(don) olgvnsn
TOYLNOD S313INVd

gestionados de forma remota por cualquier cliente UCP.
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Es posible introducir directamente la direccidon IP del dispositivo servidor, utilizando el
teclado tactil que aparece en la pantalla, o seleccionar un dispositivo de una lista de

dispositivos de servidor detectados automaticamente, a la que se accede haciendo clic en

el botdn gris con el icono de lista a la derecha del botdn "Conectar":

@ Connect to... |

Select the UCP server to connect to:

>
SCREEN 9
192.168.0.100 S
c
N <
&
192.168.0.50 g
ISE4040DN th
192.168.0.60
@
>
P
2
>
_|
>
P
m
>
n
. . o, . . . >
En la lista de dispositivos de servidor detectados, el nombre de la unidad 3
WPNETTOUCH bajo control aparecera en verde (el que coincide con la direccién IP
local) 0
o]
=
Después de seleccionar una unidad de servidor o una direccidn IP, utilizando cualquiera de g
estos dos métodos, pulsar el botdn "Conectar" confirmara la seleccion e iniciara el proceso E
de conexidn con el servidor. Si este proceso tiene éxito, los UCPs que el servidor pone a
disposicidn del cliente WPNETTOUCH apareceran en la pantalla:
a
]
z
(GRe :
UDP/TCP Control M4040DN Paging A
2 Pages 1 Page o)
1280 x 800 1280 x 800 Z
>
4
o]
m
[72]

Paging consoles CONF_ROOM

3 Pages 7 Pages
1204 x 600 1280 x 800
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6.6.4 CONFIGURACION DE LA UNIDAD DESDE ECLERNET MANAGER

WPNETTOUCH puede incluirse en un proyecto EclerNet como cualquier otro dispositivo

EclerNet, y puede ser configurado desde esta aplicacion.

5 EclerNet Manager - Test WPNETTOUCH*
File Edit UCP Server View Help

=& % oot

== Project Explorer (192.168.0.50 -... =

3DI1aN|

7 \NPN - swARE v1.00r1 ]

» === ISE4040DN MIMO +) GONFIG

ﬂ ZONE1VOLSRC ENABLE UCP SERVER YES
DISPLAY MODE  DIMMED ETHERNET MAC

BH  PRESET SEL
BACKLIGHT INTENSITY 63 IP ADDRESS

3
B 21 exTenD AUTO-ZOOM PANELS YES uDP PORT
> LOZADN44_1_EMI DN448BC SHOW PANEL OSD BUTTONS YES SUBNET MASK 25

SCROLL BY OSD BUTTONS -
SCROLL BY SWIPE  NO

b === | OZADN44_2_REC DN44EOB GATEWAY 19

3 weNETTOUCH WPNETT
b === MIMO4040P2 M UCP PANELS
O  screen WPNETT START-UP PANEL  None

" Ch
e Mo ENABLED PANELS LIST
_ User Control Panels (7 Panels)

SANOIDVZITVNLOV
A
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Online and Unused Device ...

SV3YVL vyuve
A SNNAW

Los parametros disponibles son en su mayoria los mismos que los accesibles desde la

ddv
SVNVLN3IA

configuracidn local de la unidad, siendo la principal diferencia la seccion PANELES UCP,
gue permite decidir qué paneles mostrard la unidad WPNETTOUCH, entre todos los
incluidos en el proyecto en curso, asi como el panel que se mostrara al iniciar la unidad.

IVNLX3ILNOD
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Cuando la unidad WPNETTOUCH ha sido asignada como cliente de un servidor UCP,
puede acceder por defecto a todos los paneles incluidos en el proyecto en el servidor. Si
desea restringir el acceso desde WPNETTOUCH a un conjunto de pocos paneles, debera
configurar la lista de paneles habilitados pulsando elicono "+" (Add UCP Panel) en la parte

superior derecha de la seccidn:

19N49123
0L123A04d

> l RETAIL STORE 2 UCP PANELS

» &) Mixing the Mikes S
START-UP PAN one

ENABLED PANELS LIST
Add UCP Panel

PANEL LIST
CANTINE

RETAIL STORE
Mixing the Mikes

S379I1LVdW0D
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Online and Unused
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En el siguiente ejemplo, entre los tres paneles UCP existentes en el proyecto, sdlo
"CANTINE" y "Mixing the Mikes" han sido habilitados para mostrarse y gestionarse desde
el WPNETTOUCH:

UCP PANELS

START-UP PANEL None

ENABLED PANELS LIST

CANTINE
Mixing the Mikes

El resultado es que sdlo estos dos paneles de UCP se muestran en la pantalla del
WPNETTOUCH, disponibles para su gestion:

Ademas, también es posible elegir en la lista de paneles seleccionados el que se mostrara
aliinicio de la unidad, en lugar de mostrar la lista completa de paneles, como es el caso por

defecto:

UCP PANELS

START-UP PANEL None

None

v
ENABLED PAP - santiNg
CANTINE Mixing the Mikes
Mixing the Mikes

I  ELWPNETTOUCH y su configuracién deben incluirse en el proyecto cargado y
ejecutado en el servidor UCP (ya sea un ordenador, una unidad WPNETTOUCH, una

unidad PAGENETDN o una unidad MIMO4040CDN / MIMO7272DN) para que las
opciones sean efectivas en la seccion PANELES UCP:

X EclerNet Manager - Test WPNETTOUCH*
dit  UCP Server elp

= [ . o

WPNETTOUCH =

+ CONFY

UCP PA

ENABLED PANELS LIST

== Online and Unused Device ., ==

12019-04-25] [14:18:46] (Project) (Info) Entering Design Mode

3D1aN)

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I n
o n
-~ O
CcC Z
O 4
=
(@)
e

SANOIDVZITVNLOV
A

NOQIDDONAOYLNI

A SNNAW

NNIW



) ecLer

6.6.5 WPNETTOUCH COMO SERVIDOR UCP

El WPNETTOUCH, al igual que las unidades WPmMSCREEN y WPNETOTUCH, puede
almacenar y ejecutar un proyecto previamente creado utilizando EclerNet Manager, para

que funcione como un servidor web para los UCPs incluidos en este proyecto.

El procedimiento para transferir un proyecto EclerNet a un WPNETTOUCH vy habilitarlo

como servidor UCP es el siguiente:

Primero debe crear o recuperar desde la aplicacidon EclerNet Manager (File -> Open) un
proyecto que incluya el hardware y la configuracidn utilizada en la instalacidn (unidades
MIMO404040DN, MIMO88, 88SG, 1212SG, NXA, etc.), asi como los paneles y paginas
UCPs deseados, utilizando el método estandar descrito en los capitulos anteriores de este

manual.

La siguiente imagen muestra un proyecto de ejemplo que incluye un MIMO4040DN vy otro
hardware de EclerNet, asi como 7 paneles UCP. Los iconos verdes de conexién indican que
las unidades hardware estd "en linea" y bajo el control del ordenador que ejecuta el
proyecto desde la aplicacién EclerNet Manager, prueba de que la configuracion de red del
ordenador y de los dispositivos hardware es adecuada para una correcta comunicacion
entre ellos:

5 EclerNet Manager - Test WPNETTOUCH_v2*
File Edit UCP Server View Help

ISE4040DN

MIMO4040DN NGO

OUT 1/2: eMOTUSS
» == ISE4040DN
B zoneivoLsrc +) NETWORKING + CONFIG GENERATOR

» === | 0ZADN44_1_EMI SINEVIAVE.
» === L0ZADN44 2 REC c_0-%0-06-10-9€-51
192.168.0.60

O screen WPNETTOUCH =
els u NET MASK 255.0.0.0

WAY 192.168.0.1 DATE AN 3:52 FREQUENCY
(7 Panels) - 1.000 Hz

» ! UDP/TCP Control
» @] M4040DN Paging 1 MATRIX
» i) Paging consoles
» @) CONF_ROOM
» &) PHYSIOTHERAPIST
» @m! GYM
» ) PLAYERS AB pa 187 dB
11,12, 13 14 15 16

S ececccceocccee

ePLAYER1 1 QN
88
AIN2 2 QN

PC audio card »@ 3IQ
AIN4 >4 o
AINS »5 @
AING 6 @
AIN7 > 7 o
AIN8 > 8 e
DUO-NET é@ 9| [ < [ 5 [ 5 [ 5 [ 5 [ 5
‘ne ce-ceccoeCeC e
WP22DN_IN1 »@II e
we2zoN N2 > 12| @

En la imagen de arriba de la ventana del Explorador de proyectos: indica que el
p'royecto se estd ejecutando en modo Local, es decir, en el ordenador cuya direccién IP
se muestra, y no (todavia) en una unidad WPNETTOUCH. En este estado, el ordenador

actua como servidor UCP.
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En este punto se recomienda comprobar que toda la configuracidn de audio, eventos, GPlIs,
GPOs, etc. funciona correctamente con el hardware asociado. En la imagen, la actividad de
audio real también se puede monitorizar en los medidores de nivel del MIMO vy otro
hardware de audio en el proyecto. Otra comprobacion importante es la que ofrecen los
UCP, utilizando para ellos el proyecto en modo de despliegue (Deploy) y cualquier cliente

UCP en red. Todo esto garantiza que, en el futuro, cuando el proyecto se ejecute en un

3DI1aN|

WPNETTOUCH, todo funcionara como se espera. Ejemplo usando un navegador web en

el mismo PC que el cliente UCP, apuntando a la direccion localhost

User Control Panel

2 =
z
S 3
> pe)
< C  ©® localhost ¢  Incognito @ [y 8
§< g
- - (9]
User Control Panels * 2 a
o
z =z
)
UDP/TCP Control M4040DN Paging Paging consoles
2 Pages 1 Page 3 Pages o
1280 x 800 1280 x 800 1204 x 600 >
3 =
> Z
> &
CONF_ROOM s ==z PHYSIOTHERAPIST GYM e B
7 Pages 1 Page et 6 Pages ;
1280 % 800 m 1024 % 720 m 800 x 480 e
<
m
» Z
PLAYERS A B T 5
2 Pages vz
1024 X 768 >
[0
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7. PANELES DE CONTROL DE USUARIO (U.C.P. o User Control Panels)

7.1 INTRODUCCION

Desde la propia aplicacion EclerNet Manager es posible crear paneles de control remoto
del sistema (en adelante UCPs) que gestionen controles de una o varias unidades
MIM0O88, MIMO88SG, MIM0O1212SG, MIMO4040CDN, MIMO7272DN, NXA, NPA, DUO-
NET, etc. en una instalacion. Cada panel puede constar de una o mas paginas que incluyan
elementos graficos, textos, controles de volumen, botones, vimetros, indicadores LED, etc.
De esta forma es posible que cada usuario remoto disponga de su propio panel o paneles
de control personalizados y ajustados a sus necesidades y privilegios, pudiendo coexistir
en un mismo sistema usuarios con paneles de control muy sencillos con otros de mayor

complejidad y permisos.

Un panel puede ser publico (cualquier usuario puede emplearlo) o bien estar asociado a
una o varias cuentas de usuario creadas en el proyecto, de manera que se precise de
nombre de usuario y contrasefia para acceder a ellos y manejarlos remotamente.

Los UCPs son creados dentro de un proyecto EclerNet y almacenados como parte de él,
dentro de la carpeta User Control Panels de la ventana Project Explorer:

= Project Explorer —————— Panel ; iPhone Selector

(1 groups)

matrix

(1 groups)

User Control Panels (4 Panels)
» ! iPhone Mixer { ad Mixer iPad Consoles iPhone Selector
» ] iPad Mixer
¥ ) iPad Consoles
¥ O Console 1
@ Background
Zone 1

B Zone2

Una vez creados los UCPs, un ordenador que ejecuta la aplicacion EclerNet Manager, vy
corriendo el proyecto que contiene dichos paneles, se convierte en un servidor web
(webserver) y los UCPs pueden ser llamados y operados remotamente mediante
dispositivos que actiien como sus clientes web (webclients). Los clientes web pueden ser
ordenadores o tablets corriendo una aplicacién de navegador de Internet (Internet
Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox, etc.), dispositivos con sistema operativo Android
(tablets, smartphones), dispositivos Apple (iPad, iPhone, etc.) o unidades WPmMSCREEN /
WPNETTOUCH. Cualquiera de ellos puede recuperar y operar los UCPs apuntando a la
direccion IP del dispositivo webserver (PC o WPmMSCREEN).

3DI1aN|
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En caso de que sea un mismo ordenador el que actue a la vez como webserver y webclient,
también es posible emplear la direccidn localhost (directamente en la barra de direcciones
del navegador) o la direccion IP 127.0.0.1, que corresponde al bucle (loopback) estandar,
para operar sobre los UCPs del proyecto que EclerNet Manager se encuentre ejecutando.
Incluso es posible ejecutar EclerNet Manager en un PC en modo minimizado y protegido,
y que sean solo los UCPs visibles y manejables por el usuario del sistema cuando es un

mismo ordenador el que actlia como webserver y webclient.

También una unidad WPmMSCREEN / WPNETTOUCH puede ser un dispositivo servidor de
paneles UCP, tanto para otros clientes UCP (mas unidades WPMSCREEN /
WPNETTOUCH, tablets, smartphones, etc) como para si mismo, actuando

simultaneamente como servidor y cliente (consulte la seccidén dedicada a WPNETTOUCH

para mas detalles).

ﬁ (©) User Control Panel

L C |® 127.00.1

Output Channels

CHAN 1 CHAN 2 CHAN 3 CHAN 4 CHAN 5

Diversos webclients pueden cargar diferentes UCPs simultaneamente y operar sobre el

proyecto al mismo tiempo, cada uno de ellos controlando una parte del sistema.

7.2 CREACION DE LOS UCPS

I Antes de iniciar cualquier operacidn de creacién de UCPs o bien de edicién de
UCPS existentes, es preciso asegurarse de que EclerNet Manager se encuentra en el
modo Design, no en modo Deploy. El modo Deploy debe ser empleado posteriormente,
cuando los UCPs ya estén creados y se desee habilitar el modo webserver de EclerNet
Manager y su gestion desde los webclients.

Para crear un nuevo UCP, es preciso activar el menu contextual (botdn derecho del ratdn)
sobre la Carpeta User Control Panels de la ventana Project Explorer y seleccionar Add

Panel.

. Add Panel..
» ] iPho

» &l iPad
Y ] iPad

Import Panel..

3DI1aN|
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En cada UCP debe existir al menos una pagina en la que incluir los controles de usuario

deseados:

(4 Panels)

Rename...
» OO Output Volumes { Edit Comments... controls)

3DI1aN|

» O Inputs Volumes & Delete detete ' cONrOIS)
» &l iPad Mixer Add Page...
» ] iPad Consoles Empty
» ! iPhone Selector

En el ejemplo, dos pdginas (“Output Volumes” e “Inputs Volumes”( incluidas dentro del UCP denominado
“iPhone Mixer”

Si en un panel existe mas de una pagina, al recuperarlo desde un dispositivo remoto

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

(webclient), sera posible desplazarse (“scroll”) de una pagina a la posterior o anterior

empleando las flechas de cursor que aparecen al hacer doble clic sobre una parte en

@
>
blanco de la pantalla, o bien pulsando y arrastrando horizontalmente sobre la pantalla 3 Z
>
(“drag&drop”) con el ratén o bien con el dedo sobre una pantalla tactil, si el dispositivo 3 g
(iPhone, iPad, tablet, etc.) dispone de ella. E <
n
5
z
F
>
n

Go to Next Page

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Un doble clic sobre una parte en blanco de la pantalla muestra las teclas de desplazamiento derecha e
izquierda, asi como el simbolo X, que se emplea para volver a la pantalla raiz de los paneles disponibles en
el proyecto (misma funcidn que la tecla ESC)

19N49123
0L123A04d
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En esta secuencia se muestra un desplazamiento de la pagina “Output ch.” a la pagina “Inputs ch.”
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Pulsando sobre el icono “Properties” en la ventana “Project Explorer helper”, es posible
consultar y editar las propiedades generales de los paneles y las paginas dentro de
paneles: tamafio (en pixeles), listado de usuarios con acceso permitido al panel, pagina por
defecto de un panel (aquella que se mostrara automaticamente tras un periodo de tiempo
superior a un minuto sin interaccion por parte del usuario), color de fondo de la pantalla

de control, etc.:

3D1aN)

Project Explorer (10.0.1.1... Panel : Panel 05 == Project Explorer (10.0.1.1... g -
- ) e _| Z
» B AubEo 6 contr » B AupDEO 6 control ]C> ;_U|
» B0 MAIN > B MAIN 4 controls c 8
gnl iPad Air N < c
» &7 Player A v @’ iPad Air g g
gn! iPhone 5 » O Player A o) 6~
0! seminar Page 06 » ! iPhone 5 % z
g! Panel 05 » &) seminar 0
B0 Page 06 v ! Panel 05
B0 Page 06 @
Properties %
Type & 0 %
Properties > z
Name Panel 05 - C.
Users All Type > (2]
Default Page Name Page 06 ﬁ <
Visible ¥V Visible V a
Width Locked
Height Color §
4
>
I3
4
>
(2}
Para afiadir un control a una pagina, haga clic derecho con el ratdn y seleccione el tipo de a
~ - . o)
control a anadir de la lista desplegable: z -
o o
5 2
=
>
[
Add Layer...
Add Control...
Add Rectangle 3
Image... o 3
> m
Static Text.. % Ie)
Dynamic Text... ~ 6'
Export Page... —
Meter...
Fader... 8 g
Rotar 3
Yew g (o)
Button... = 2
Button Multi... E 8
n un

Button Inc/Dec..

Button Page Link...

Button UDP String...

>
S z
g m
> m
I n
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
[l




) ecLer

Este es un resumen de los tipos de control disponibles:

Rectangle: grafico rectangular que puede ser editado (color, transparencia, grosor
del borde, etc.), muy util para delimitar y ordenar areas de controles e indicadores
en pantalla, etc.

Image: permite insertar una imagen tipo jpg, png o bmp

Static Text: texto invariable, sin refresco por parte de los pardmetros del sistema
a lo largo de su uso

Dynamic Text: campo de texto dinamico, capaz de mostrar en tiempo real valores
numeéricos o de texto asociados a parametros que cambian a lo largo del uso del
sistema (tags de pistas en reproduccién en un DUO-NET player, volimenes, estado
de controles MUTE, lectura de vimetros, controles virtuales, nimero o nombre del
preset activo, etc.)

LED: indicador LED que puede estar enlazado a parametros con un perfil de estado
digital, ON u OFF (controles MUTE, etc.)

Meter: principalmente Util para su uso como vimetro, enlazado a medidores de
nivel en entradas, salidas o puntos de cruce de matriz en dispositivos EclerNet
Fader: control de volumen deslizante

Rotary: control de volumen rotatorio

Button: tecla que es capaz de disparar acciones al presionar (activacion de un
preset, funcion MUTE, funciones PLAY / STOP en un DUO-NET PLAYER, etc.)
Button MULTI: tecla capaz de disparar una secuencia de acciones con una unica
pulsacion

Button INC/DEC: tecla enlazable a parametros que pueden ser ajustados mediante
incrementos y/o decrementos de su valor (el parametro Amount puede ser positivo
0 negativo), cada vez que se pulsa. Ejemplo: teclas VOL UP y VOL DOWN (subiry
bajar volumen en un valor determinado, o Amount)

Button PAGE LINK: tecla que muestra (abre) directamente una pagina predefinida
de un panel al ser pulsada

Button NET STRING: (nueva funcién, desde version ENM v4.05r1) tecla que, al
pulsarla, dispara el envio de una cadena o cadenas de texto determinada via UDP
o TCP a una IP:puerto determinada. Es una potente herramienta de integracién y
control de equipos externos (incluso de terceros), permitiendo construir sistemas
de control integrado y global desde una interfaz grafica de control Unica: audio,
video, iluminacion, seguridad, etc.

s

Las posibilidades de control mediante los UCP (User Control Panels) de\

EclerNet Manager son infinitas.

Controle cualquier dispositivo o varios dispositivos a la vez en la misma red
mediante comandos UDP/TCP.

Cree pequenas rutinas de control para diversos dispositivos: combine audio,

luces, video, domdtica, activacion de relés, etc. jcon un solo boton! Y
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La sintaxis de las cadenas de texto es: |protocol|address|port|text|

Donde:

) ecLer

protocol: puede ser “UDP” o0 “TCP” (no distingue mayusculas de minusculas)

address: direccion IP del dispositivo de destino
port: puerto de destino

text: mensaje a enviar (pueden ser parametros (p.e. \d, \n, etc)

Ejemplo:

Es posible enviar mas de una cadena de texto a diferentes destinos. Para ello tan solo hay
que repetir el formato especificado las veces que se desee. Es posible aiiadir retornos de

carro (campo de texto multi-linea) para diferenciar visualmente los distintos mensajes a

enviar.

Si se desea anadir el caracter de retorno de carro dentro del campo de texto para ser

enviado, se debe introducir la secuencia de caracteres “\r”, o “\n” para generar un avance

Edit NET String

ltcp|11.11.1.106|2003|{"jsonrpc™:"2.0","method":"Player.Play"}\n|
ludp|11.11.1.111|5800|SYSTEM CONNECT ONCE\n|
ludp|11.11.1.111|5800|SET OMUTE 1 YES\n|
ludp|11.11.1.111|5800|SYSTEM DISCONNECT\n||

Cancel

de linea, o “line feed”.
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Examples:

ePLAYER1 PLAY/PAUSE Control
[tcp|11.11.1.106|2003 |{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Play"\n|

Script Execution using ePLAYER1 (previously configuring the script, ON PRESET- check
out the ePLAYER1 manual-)
[tcp]11.11.1.106|2003 |{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Open","Preset":6}\n |

Activate eMIM01616 MUTE function:
|udp|11.11.1.111|5800|SYSTEM CONNECT ONCE\n|

ludp|11.11.1.111|5800|SET OMUTE 1 YES\n |
|udp|11.11.1.111|5800|SYSTEM DISCONNECT\n|

Also valid:
|udp|11.11.1.111|5800|

SYSTEM CONNECT\n

SV3YVvl vydve

SET OMUTE 1 YES\n

SYSTEM DISCONNECT\n|

ddv
SVNVLN3IA

Hexadecimal:
[tcp]|192.168.12.13|5000[\xA5\x5B\x02\x03\x01\x00\x01\x00\x00\x00\x00\x00\x FO\r\n\|

IVNLX3ILNOD

La lista de parametros / comandos adicionales para el campo “text” es:

e \dN o\DN - Retrasa tiempo anadido
e \d1=\D1 - 100ms de retraso

e \d9=\D9 - 900ms de retraso

e \d9\d6 - 1500ms de retraso

19N49123

¢ \xHH =\XHH - Para enviar comandos en Hexadecimal (HH significa 2 caracteres

hexadecimales en mayusculas admitidos después de cada parametro \x )

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

e \x20 - Espacio

e \\ -\
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e \r =0x0D = cr- Retorno de carro
e \n = 0x0A = lf- Avance de linea
e \0=0x00
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Ejemplo para controlas unidades de terceros que requieren de usuario y contraseia para
conexidn, usando teclas NET STRING en un panel UCP y usando parametros delay

(retraso):
o [tcp|192.168.1.20[24\d2user\n
e \dlpassword\n
e \dle e_vw_refresh_pos_idx_0_0O\n
e \dle e_reconnect:0001\n
e \dlee_vw_enable_2_2_0_0\n\d2|

El siguiente ejemplo muestra una conexién a un dispositivo VEO-XRI2L de la serie Ecler
VEO, seleccionando el canal 1 para recepcién. La unidad requiere la palabra “root” como
usuario y en este caso, después del usuario no requiere contrasefia:

e |tcp|192.168.1.20|24|\d2root\n

e \dle e_reconnect:0001\n
A partir de la version v6, se ha introducido una nueva caracteristica con respecto a los

botones de la cadena NET.

Una nueva categoria de dispositivos llamada EXTERNAL ha sido afiadida en la lista de

dispositivos ENM como sigue:
Add New Device

Device Type EXTERNAL

Device Name GENERIC_DEVICE|

Cancel

4 . .. . . A
El nombre del dispositivo se puede personalizar y se puede utilizar en las cadenas

d(:comandos del botén NET STRING: en lugar de especificar una direccion IP de destino
fija, se puede introducir un nombre de alias como, por ejemplo, "DISPOSITIVO GENERICO"

\en la linea de comandos. )

( R

I ELNombre de dispositivo de un dispositivo externo NO PUEDE comenzar con un

numero. y

3DI1aN|
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A continuacidn, un ejemplo:

SELECT

Edit NET String

|tcp| GENERIC_DEVICE|5000|@W 00 00#|

La direccion IP puede cambiarse mas tarde usando los ajustes de red del dispositivo
EXTERNO.

== Project Explorer (192.168.141 - Local) =———=—=
v @@ Al w

1 GENERIC_DEVICE
Rename...

Edit Comments...

Delete

Network Configuration...

Members from Dey

EXTER!
GENERIC_DEVICE

De esta manera es posible crear paneles genéricos de UCP y asignar facilmente una
direccion IP a todos los botones de NET String de una sola vez, sin modificar todas las
cadenas de comandos del panel, una por una. Los clientes pueden entonces usar paneles
genéricos UCP incluyendo los botones NET String para controlar este tipo de dispositivos
externos, y simplemente editar sus direcciones IP, apuntando al hardware real en uso en

sus proyectos.

El control grafico UCP sera insertado sobre la superficie de la pagina con un aspecto
“estandar”, como en este ejemplo de un control deslizante de volumen, o fader estandar:

Se pueden emplear capas (Layers) como herramienta para crear una posicion de
un panel UCP y replicarla una o mas veces en el panel. Por ejemplo, podria incluir en
una capa un control fader, un vimetro, un grafico con la escala del vimetro y una tecla
de MUTE, copiar dicha capa (copy), pegarla (paste) una o mas veces y editar cada copia
para que apunte a los parametros adecuados, creando facil y rapidamente una pantalla

\de control con la apariencia de una consola de mezclas.

~
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En la imagen siguiente se visualiza como los controles dentro de la pagina CH1 (control,
de la salida #1 de un dispositivo) han sido copiados y pegados como una nueva capa, ésta
ha sido desplazada horizontalmente y sus parametros de control han sido editados para
manejar el canal de salida #2. Repitiendo este procesa unas cuantas veces se obtiene un

panel de control tipo consola de mezclas.
Rename. ' NS 7
Edit Comments. v gl Panel 01
Copy >
s > O] Page 01 q
Paste i v Y 0 CH* [
Delete Rename... >
. [y
Add Layer Edit Comments... N <
Add Control >
Co|
Add X Q
Move Up Cut g
Paste m
Empty ]
Paste as Layer
Export Page
Delete delete
[ve)
>
P
2
>
-
>
User Co X
¥ ! Panel 01 ;
» &1 Page 01 v
% Control 20
Control 18 >
Control 19 %
Control 21
CH1
Control 20
Control 18 (]
Control 19 g
Control 21 I'_I|'I
x
9
c
Type >
-
Name
Opacity
Visible
m
(o]
-
o
=
4
0]
~+
(1 Panels)
v ) Panel 01
» O Page 01
0
v 00 cH1 o
[® control 20 %
E Control 18 2'
B Control 19 r@
mm  Control 21 (T')
v I CHl1
’ﬁ Control 20
= Control 18 c
(]
B Control 19 c
>
m  Control 21 EY
o
Properties (=
Type %
Name Control 18 -
Parameter /Devices/Device 01/OutputChannel/OUT2/Volume

Min. 0
Max. 100
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También es posible usar las funciones clasicas de cortar, copiar y pegar (cut, copy y paste)
sobre paneles enteros, paginas, capas y controles individuales, haciendo la edicion de
paneles UCP mas rapida y directa, e incluso exportar paginas o paneles completos a
archivos que posteriormente pueden ser importados en otros proyectos y editados de

acuerdo a sus necesidades especificas:

» & MAIN

Enl iPad Air
=1
[= L

Rename...

Edit Comments...
Copy

Cut

Paste

Paste as Layer

Delete delete

Add Layer...
Add Control...
Add

Empty

Export Page...

Una vez anadidos los controles sobre las paginas, es posible modificar cualquiera de sus
propiedades funcionales y graficas, como el margen de actuacion maximo y minimo que
puede adoptar (valores del volumen maximo y minimo en el caso de un fader o knob,
control giratorio), si es visible u oculto, si tiene una posicidn fija en pantalla (“locked”), el
recorrido en pasos de su actuacion (la longitud del camino que puede recorrer cuando se

sube o baja el fader), etc.

=~ Las propiedades de un control se visualizan pulsando sobre el icono circular P
en el Project Explorer Helper (ventana ubicada bajo el Project Explorer).

Una de estas propiedades es el aspecto visual que se le quiere dar a cada control, pudiendo
substituir su aspecto “estandar” por otro de los disponibles en la libreria que se instala por
defecto con EclerNet Manager (pulsando sobre la propiedad File y seleccionando una de

la carpeta controls library):

® Zone 1 Select LED Open Fader.

® Zone 2 Select
B ois sl Buscar en: ;J faders
N 4 Documentos recientes
‘) (2} Esciitorio
(L) Mis documentos
Documentos “}) MiPC
nel recientes .
Name Control 369 7 @ Discolocal(C:]
e 7
{ [ & () Archivos de programa
Param ) Ecler
Min. 0 Escritorio (5 EcleNet Manager
Max. 100 () controls library
File Default Fader / 'Jn laige
: & B
Visible ¥ Mis documentos 2, Uridad DVD-RAM (D:)
Locked : = ecler en "server!” 1)
X 233 "‘1;5 &4 Mis sitios de red
¥ 322 M o ) AUDID MP3HTC
% g L ) borrar
Width 23 N ) creative commons
Height ‘;9 () eman8 — 2
Steps o (S O kk -
Mis sitios de red ) reports .:J Abiir _I
o o] | _Conos |

ddv SV3YVvl vydve

SVNVLN3IA

19N42P3 IVNLX3LNOD

01D23A0dd

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

>
S z
g m
> m
I wn
on
-~ O
CcC Z
O 4
=
o
[l

3D1AaN]

SANOIDVZITVNLOV
A

4

v

NOIDONAOYULNI

.

A SNNaINW

NN3IN

.



) ecLer

En este ejemplo, se ha sustituido el aspecto estandar de un fader por otro de mayor tamano
y color blanco:

A partir de la v6, se ha afiadido una nueva e interesante caracteristica a los paneles UCP

para ampliar ain mas las opciones de control de EclerNet.

De hecho, a partir de esta versién es posible superponer graficamente varios botones del
mismo o diferentes tipos (button, Inc/ Dec, multi, page link y net string) para que puedan
activarse con una sola pulsacién en la pantalla: muchas acciones, incluso con diferentes
perfiles (por ejemplo: MUTE, PAGE LINK, PRESET RECALL, etc.) pueden activarse con
una sola pulsacidon de botdn.

La zona sensible sera la del botén mas superficial (el visible encima del resto, apilados)

pero permitird activar todos los botones de los niveles inferiores, simultaneamente.

Se ha afadido un nuevo parametro de Opacidad en las propiedades del aspecto visual de

los botones para hacerlos invisibles si es necesario.

De esta manera es posible combinar diferentes acciones como un botdn y un botdn de

enlace de pagina, para crear superficies de control dinamicas.

Incluso existe una subcarpeta de libreria grafica (C:\Program Files (x86)\Ecler\EclerNet
Manager\controls library\large\transport_control) especificamente dedicada a controles

de transporte para teclas de las unidades DUO-NET. Ejemplos:
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7.3 ASIGNACION DE FUNCIONES EN LOS UCP

Una vez situados los controles sobre la superficie de la pagina, es preciso asignar qué
parametro y de qué unidad hardware van a controlar remotamente. Para ello, se selecciona

uno de los controles y en la ventana de propiedades se pulsa sobre la propiedad Param:

Zone 2 Select
. Select Parameter
Zone 3 Select
Zone 4 Select Parameter Path /Devices/matrix/OutputChannel/OUT2/Volume
B Devices
N B matrix
w Control 369 7
R e - InputChannel
|
B OutputChannel
B ouTt
|
B- ouT2

‘ ‘ L volume
= Control 369
- 0UT3

Param 1
- OUT4
Min. 0 o

- OUTS
Max. 100 {
- OuUTe
File fac |
- OUT?
Visible ¥ .
- outs
- Matrix IN-OUT

o
o
o
o
o

» i) iPhone Selector

Locked
X 255
Y 266
Width
Height 2

Steps

Se abre entonces una ventana de navegacion (Select Parameter) para seleccionar una
unidad hardware del proyecto y, dentro de ella, un parametro a controlar. Continuando
con el ejemplo anterior, el fader que ahora se muestra con la nueva estética (tamano
grande, color blanco) sera asignado al control de volumen de la salida nimero 2 de un

dispositivo (en este caso un MIMQO88) llamado “matrix”.

Los dispositivos hardware que aparecen como candidatos para su seleccion son todos los
MIMO88, NXA, DUO-NET, etc. que hayan sido previamente incluidos en el proyecto. De
este modo, dentro de un mismo UCP es posible disponer de un control global sobre todos
los dispositivos hardware de una instalacion (volumen y mute de entradas, salidas y/o
grupos de entradas o salidas, recuperacion de presets, envio de mensajes a zonas de
destino, etc.), de forma que el usuario, desde un unico panel de control, maneje la
instalacidon como un ente Unico y global, siendo transparente para él el nimero, ubicacion
y conexionado de las unidades hardware que realmente se encuentran trabajando en ella.
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En el siguiente ejemplo podemos ver un proyecto que incluye 5 unidades MIMO8S,
denominadas matrix, Lecture th. #1, Lecture th. #2, EVAC SYSTEM y OUTDOOR areas,
gue podrian tener algunos de sus parametros enlazados con controles virtuales de
nuestros UCPs:

Select Parameter

Parameter Path

= Devices

matrix

B Lecture th. #1
K- Lecture th. #2
= EVAC SYSTEM

- InputChannel

, OutputChannel
Matrix IN-OUT

B2 Virtual
- OUTDOOR areas
- ChannelGroups

En este caso, por ejemplo, podriamos crear un UCP con una pagina que contenga multitud
de faders dispuestos uno al lado de otro, como en un mezclador de directo, y enlazar dichos
faders con el control de volumen de las entradas y/o salidas de las unidades MIMO88. ELl
usuario remoto puede entender y usar el sistema como un Unico y gran mezclador o matriz
de audio, cuando la realidad es que existen 5 unidades MIMO88 haciendo el trabajo, no

una Unica matriz hardware de gran tamano.

Al seleccionar un control y pulsar sobre su propiedad Param para decidir su funcion en el
proyecto, Unicamente se mostraran en la ventana de seleccidn los parametros compatibles
con el control en cuestidn. Por ejemplo, un botdn mostrara opciones de mute, recuperacion
de presets, funcidon de paging, etc., pero no un volumen como opcidn, pues un botdn
estandar sélo puede adoptar los valores ON u OFF (100 ¢ 0), pero no todo el rango de

valores entre O y 100 que un control de volumen necesita.

Select Parameter

Parameter Path /Devices/matrix/Preset

= matrix
| preset

3 InputChannel

Name Zone2

/Devices /matrix /Pager /PAGER...

File
Visible ¥
Locked
X 196
Y 195
Width
Height

: OutputChannel
3 Matrix IN-OUT
- Pager
PAGER1
B PAGER2
| Page
All
Clear
ZONE1L
ZONE2
ZONE3

i
[
\

Cancel
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Una vez asignado un parametro de control a un control UCP, es posible incluso editar la
cadena de texto que define tal parametro, tecleando directamente las modificaciones que
se deseen realizar. En el siguiente ejemplo, se modifica un parametro que apunta al control
de volumen de la salida OUT2 de un MIMQOB88 para apuntar al control de volumen de la
salida OUT7:
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[® control 20
-

Control 18

BN Control 19

w  Control

Control 18
Devices/Device 01/OutputChannel/OUT2 /Volume

S3NOIDVZITVNLOV
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= Control 18

___ [ve)
Control 19 % 2
m Control 21 > z
>z
== Properties ; g‘
Type ﬁ <
Name Control 18 a
Parameter /Devices/Device 01/OutputChannel/OUT2/Volume
<
P
> 5
2>
vz
>
(2]

= Control 18
B Control 19

mn  Control 21

== Properties =

e Control 18

IVNLX3ILNOD
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r /Devices/Device 01/OutputChannel/OUT3/Volume

Una cadena de texto de parametro en color blanco indica que se encuentra correctamente

19N49123
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asignada a una opcidn valida, mientras que una en color rojo indica que se ha asignado a
una opcidn no existente o no valida para el control bajo edicion:
7:__Cnmrol 18

B Control 19

e Control 21

Properties
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Type
Name Control 18

Parameter
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Un tipo especial de botones son los llamados Button Multi, que permiten operar sobre mas
de un control de un mismo o de diferentes dispositivos hardware mediante una Unica
pulsacion de tecla en un UCP. En el siguiente ejemplo se muestra un botdn de este tipo
gue ha sido programado para actuar como MUTE del canal de entrada nimero 1 de todas
y cada una de las 5 unidades MIMQOS88 del proyecto. Presionar este botén en nuestro UCP
es equivalente a presionar a la vez los 5 controles de mute del canal nimero 1 de los 5
MIMOB88 del sistema. En la ventana de seleccion Param, cada vez que se presiona el
simbolo “+” (Add Parameter) de la esquina superior derecha se tiene una nueva opcion de
afiadir un parametro a la lista de funciones simultaneas que efectuara el control al ser

operado en el UCP.

Image...

Text...

Rectangle...

Fader...

Rename...
Rotary...

Edit Comments...
Button...

Delete delet .
e Button Multi...
Add Control... LED...

Add Vumeter...

Move Down ctrl + down

Copy

Parameters %)

PARAMETERS BE=

/Devices /matrix /InputChannel/IN1/Mute
/Devices/Lecture th. #2 /InputChannel/IN1/Mute

/Devices/Lecture th. #1 /InputChannel/IN1/Mute

/Devices/EVAC SYSTEM/InputChannel/IN1/Mute

/Devices /OUTDOOR areas/InputChannel /IN1/Mute

En el caso de activar MUTEs con un botdn de este tipo, cada uno de estos MUTEs dispone
de un control de actuacion Directe/Reverse, de manera que, pulsando un Unico botén de
este tipo en un UCP, podamos activar unos controles de MUTE y desactivar otros

simultdneamente:

Select Parameter

Parameter Path /Devices/matrix/InputChannel/IN1/Mute
Reverse V

B Devices

B matrix

%— Preset
- InputChannel

B INL
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Otra opcidn para un control tipo botdn es enlazarla, en lugar de con un MUTE que es un
control real existente en una unidad hardware, con un control “Virtual”, el cual no estd

asociado a ninguna funcidn concreta de una unidad fisica del proyecto:

Control 204

Control 204

PRESET
16

4

C ol 2 LED
Control 204 15

14
Select Parameter

3D1AaN]

Parameter Path /Devices/matrix/Virtual/Virtual2

B Devices
H‘* matrix
— Preset
B InputChannel
- OutputChannel
x-focus mute 8 B Matrix IN-OUT
Light ~ Pager
Control 204 LED B Virtual
|- virtuai1
— Virtual2

°
°
°
T
T 7
T
T
T
T
T
T
T
-
T
°

v
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— Virtual4

‘ Virtual3
Name x-focus mute ‘

\
Data - 1 — Virtualé

Param /Devices/matrix/Virtual/Virtu... — Virtuals [o9]
5
Z
0
. . . > Z
Dicho control virtual puede ser posteriormente usado como entrada de un evento del ;G
P
proyecto: m =
n
Jevice ! matrix §
MIMO88 Ay 8= > z
HONE OUT 1: OUTPUT 1 R ;
GENERATOR # NETWORKIN vz
PINKNOISE 7 CONHG a

MODE 8x8
TART UP NO
Add New Event

500,

Event Enable ¥

Event Name EVENT 21

.

Event Type DIGITAL (SIMPLE)

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Input VIRTUAL s

Configure Event Input: Virtual (%)

Virtual VIRTUALL

v/ VIRTUAL1
VIRTUAL2
VIRTUAL3

Output

Polarity

19N49123
0L123A04d

VIRTUAL4

= = VIRTUALS

# Event Name Type VIRTUALG

VIRTUAL7

16 ATTENTION Digital (Simy VIRTUALS
17 PAGE2_22 24V Digital (Sim| VIRTUALS ite CONSOLE 2, Di GPO2,

VIRTUAL11

VIRTUAL12

S379I1LVdW0D
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De esta forma, un botdn en un UCP podria ser usado para activar un GPO de un MIMOS8S, c 3
por ejemplo, o bien como entrada de un evento digital compuesto, el tipo de evento que g E
usa operadores de logica Booleana (AND, OR, NOR, XOR, etc.) para disparar una accion g §
dependiendo del estado de diversas entradas. Por ejemplo, un evento de este tipo podria § Z
traducirse como “si el GPI nimero 1 del MIMOS88 llamado OUTDOOR AREAS se halla = §

cerrado, y ademas (AND) se activa un botdn determinado de un UCP, se debera recuperar

el Preset llamado Emergency en dicha unidad MIMO88".
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Otro posible uso de un control virtual, en este caso de tipo rotatorio, consiste en actuar
como selector de una lista de carrusel de entradas o de Presets. De esta forma, en un UCP
dispondremos de las mismas funciones que con el selector de un control fisico tipo
WPTOUCH:

4

3D1AaN]

MIMO88 = = =@

JONES OUT 1: OUTPUT 1
GENERATOR +) NETWORKING
o
+) CONFIG MAC 00-13-96-D0-09-ff
10.11.11.25
T 2210

‘J > 0k ¥ 9 h. 11 min, ] 255.0.0.0
FREQUENCY 0:45:37 W 192.168.0.1

IGN
PINK NOISE

SANOIDVZITVNLOV
A
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REMOTES
REMOTE LIST NFEEMN :
CONSOLE 1 A
®
CONSOLE 2 VIRTUAL
WPT PGM WPTOUCH + CONFIG o]
VIRTUAL PGM : >
VIRTUAL PRESET Edit Remote: VIRTUAL % Z
WPT PRESET > E
ANALOG PGM ; %
CONTROL 'Virtual10 o
— ~ m <
Type CAROUSEL a
Polarity "DIRECT
<
m
Carousel 03 - STERO (INPUTS) Zz
>4
Output 'OUT 1: OUTPUT L o ]Z>
>
n

CONTROL ' Virtualll

El selector virtual de la imagen anterior, creado en la seccion REMOTES de un MIMOS88,

puede ahora ser controlado remotamente desde un UCP:

.

IVNLX3ILNOD
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== Panel Page : PGM selector stereo
=S - 4

» 7 iPhone Mixer ‘i ’XQ “ &
» i) iPad Mixer
» ] iPad Consoles
¥ 0l iPhone Selector

> O] PGM selector

v PGM selector stereo

@ Control 200

19N49123
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B control 224 P

. Control 224 8 8 g
B control 224 = 7 % 8
B control 224 6 ]_>| )
Q. selactor =5 g g
© x-focus volume ROTARY 4 (ng 8

Bl x-focus mute o 3
2 o
Praperties o 1 cC ]Z>
B Panel Controk: RC ctor ¢ m
Name selector ;]; E,I'I’
Param /Devices/matrix/Virtual/Virtual10 6 (@]
Min. 0 E %
Max. 100 % ;_U‘
File, knob_large vg

Visible W
Locked W
X
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También es posible crear un selector virtual en un UCP que no funcione mediante un
control giratorio, sino mediante una serie de botones, cada uno de ellos asignado a una
seleccidon de una lista de carrusel. En el siguiente ejemplo vemos una lista de carrusel de
4 elementos, en este caso Presets. La columna de la derecha dispone de una serie de

valores discretos, que seran los que debe comunicar cada botdn de seleccidn al ser

4

. . Z
pulsado para apuntar al elemento correspondiente de la lista de carrusel: o
o
Carousel Lists
01 - PGM LIST INPUTS
02 - PRESET LIST PRESETS > _
03 - STERO INPUTS Q| z
04 - CARROUSEL 4 NONE g ;_U|
05 - CARROUSEL 5 NONE [ (o]
06 - BUTTON CARR PRESETS g < 8
S 0
Type PRESETS Selection Count: 4 8 0
o
v/ 01 - MONO (12) % z
02 - STEREO 0
v 03 - EMERGENCY 37
04 - PRESET 4 o
« 05 - PRESET 6 >
« 06 - PRESET 6 3 =
07 - PRESET 7 > g
OR — PRESFT R ; g‘
2 <
>
[72]
Deberemos, pues, incluir en nuestro UCP 4 botones, con la siguiente informacion de §
> 5
control: I
4
A
e Tecla 1: seleccidn de Preset n® 1, valor 12
Preset 1 @

e Tecla 2: seleccidn de Preset n° 3, valor 37
Preset 3

e Tecla 3: seleccidn de Preset n° 6, valor 62

.
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(]
Preset6 B
e Tecla 4: seleccidn de Preset n® 7, valor 87 -

Preset 7

Cada uno de estos botones debe actuar, en nuestro ejemplo, sobre el control virtual n® 16,

19N49123
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que es el que hemos seleccionado como entrada de control de nuestro selector virtual en
la seccién REMOTES:

CONSOLE 1 : ® VIRTUAL

CONSOLE 2
WPT PGM H 4 CONFIG

) X Edit Remote: VIRTUAL
ANALOG PGM :

VIRTUAL PGM
VIRTUAL PGM STEREO
REMOTE 08

test nom (&) Type CAROUSEL
REMOTE 10
REMQ 1

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

CONTROL Virtualie

Polarity 'DIRECT

Carousel 06 - BUTTON CARR (PRESETS)
UM
CONTROL Virtual2

Type 'NONE

>
S z
g m
> m
I wn
on
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CcC Z
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CONTROL Virtual3d

Type thi
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Al pulsar uno de estos botones, el control virtual n° 16 debe adoptar el valor
correspondiente de los 4 valores de la tabla anterior: valor 12 para el primer botdn, valor
37 para el segundo botdn, etc. Para habilitar esta funcidén en cada botdn es preciso seguir

los siguientes pasos (para el ejemplo anterior):

e Seleccionar el control virtual n° 16 en su propiedad Param

3D1aN)

e Activar la casilla Push Only (%)

¢ Introducir en el campo Data el valor correspondiente (12, 37, 62 u 87)

(*) Un botdn estandar envia siempre el valor 100 al ser pulsado y 0 al dejar de pulsarlo,
comportamiento ideal para recuperar un preset en concreto o activar un MUTE. Cuando es
preciso enviar un Unico valor concreto al ser pulsado, y ninguno al liberarlo, como en el

SANOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYULNI

caso de este selector de Presets, la casilla Push Only debera estar validada.

3 -/ / ’ w
La configuracion de cada botdn quedaria, pues de esta forma: > <
0
> Z
: Properties > &
2 <
Type g
Name Control 349 @
Param /Devices/matrix/Virtual/Vir... §
z
Push Only ¥ Preset 1 % ;
o
Data 12 £
n

i Properties
Type Panel Cor
Name Control 349

IVNLX3ILNOD
NN3IN

Param /Devices/matrix/Virtual/Vir...
Push Only v
Data 37

: Properties
Type _ontro
Name Control 349
Param [Devices/matrix/Virtual/Vir...
Push Only ¥
Data

19N49123
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== Properties

S379I1LVdW0D
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Type Panel Contrc

Name Control 349 D
Param /Devices/matrix/Virtual/Vir.. = Preset 7

Push Only v
Data 87

>
S z
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CcC Z
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Los indicadores tipo LED, también pueden ser asociados a controles virtuales y
definir para qué valor de Data de dichos controles se deberan iluminar.
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En el siguiente ejemplo se ha asociado a dos indicadores LED el control virtual n° 16,
iluminandose el primero de ellos cuando dicho control adopta el valor 62 y el segundo
cuando el valor del control virtual n° 16 es igual a 87. En ambos casos, el valor 62 u 87
del campo Data, ha sido introducido manualmente:

Properties
Type Panel Control: LED
Control 02 Name Control 02
Devices/Device 01/ Vietwal/Virtual 16 Param /Devices/Device 01/Virtual/Virtuall
62 — - Data 87
= >
Reverse e
lad 1A 4y _|
File’ led_large_rectangula cC
Visible ':E
Locked T g <
X o
¥ o
Width I %
Width 40 "
Height 16
@
>
2
Cabe mencionar que, en aquellos casos en que un indicador LED se enlaza a un parametro 3_>|
. . . >
que solo puede adoptar dos valores, 0 o 100, apagado o encendido, el campo Data deja 2
. . . . . . >
de estar disponible, pues ya no es posible asignarle libremente un determinado valor que ©n
haga que el LED se encienda. En el ejemplo siguiente esto ocurre al enlazar un LED con
. , . >
una funcion de MUTE, la cual sdlo puede tener dos valores posibles: 3
: Properties 0
e e}
Type Panel Control 5
Name Control 02 o
C
Param [Devices/Device 01/InputChannel/IN1/Mute 2
Data
Reverse
File E
(0]
=
z
[0]
-+
(@)
o
<
>
|
[os]
[y
m
[72]
C
n
[
>
2
o
(=
0
3
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7.4 MANEJO DE LOS UCP DESDE DISPOSITIVOS REMOTOS

En principio, cualquier dispositivo remoto que actie como webclient (WPmMSCREEN /
WPNETTOUCH, ordenador, tablet, smartphone, etc.), apuntando con un navegador web
a la direccion IP del dispositivo que actia como webserver (la unidad WPmMSCREEN /
WPNETTOUCH o MIMO4040CDN / MIMO7272DN corriendo el proyecto o el PC que
gjecuta la aplicacidon EclerNet Manager con el proyecto de la instalacidn), obtendra en

3DI1aN|

pantalla el listado de los UCPs disponibles en el proyecto. En el ejemplo siguiente, se
muestra un proyecto EclerNet Manager que contiene 4 UCPs (imagen izquierda) y como
son visualizados por defecto como una lista en la pantalla del navegador remoto, en este

caso Google Chrome (imagen derecha).
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(® EclerNet Manager - demo_user_panel_2 proves david* [_JoIx]

File Edit View Help © ser Contralporel
<3= @ ranic weCLer &« C ® 127001
- o]
Project Explorer >
- P
2 &
>z
) . — C
iPhone Mixer > n
R <
>
n
<
> & iPhone Mixer a 5
> &1 iPad Mixer iPad Mixer g
N el >4
> &1 iPhone Selector o ]Z>
>
n

iPad Consoles

a

iPhone Selector

IVNLX3ILNOD
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[2011-07-27] [09:42:41] (Device) (matrix) Devic.. ~ 27/07/2011 9:43:42 (4

Pulsando sobre uno de ellos se abrira la primera pagina del panel, pudiendo desplazarse
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a las siguientes las teclas de desplazamiento o bien pulsando vy arrastrando

horizontalmente:

_

CONSOLE 1
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Por defecto, los UCPs estan disponibles para ser accedidos libremente por cualquier
cliente remoto (la propiedad Users de estos paneles muestra “All”). También es posible
definir una lista determinada de usuarios del sistema que pueden tener acceso a cada
panel, pulsando sobre la propiedad Users y seleccionando qué cuentas de usuario

existentes en el proyecto se quieren incluir en ella:

4
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Select Users

Name iPhone Selector
Users All
Visible ¥

Width 320

Height

v

SANOIDVZITVNLIV
A
NOIDONAOYULNI

.

En ese caso, al tratar de recuperar un UCP, sera necesario introducir la identificacion de

SV3YVvl vydve
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usuario y contraseia de la cuenta:

iet Manager - demo_user_panel_2 proves dav... LIolx]

© e ecLer

View  Help

ddv
SVNVLN3IA

This Panel is Password Protected

NN3IN

.

IVNLX3ILNOD

Cancel

19N49123
0L123A04d

O [2011-07-27] (094241] Device) (matr..  ZIWTINY 85426 4

El nombre de usuario y su contrasefna deben haber sido definidas previamente al crear las

cuentas de usuario del proyecto:
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,,'1\ Users ﬁ Settings
Project Users
USER LIST

Administrator
Advanced User

Change Password

User Name David

>
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Old Password

New Password

Confirm New Password

Cancel

Pad Consoles
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Los ordenadores personales que empleen un navegador de Internet para el acceso remoto
a los UCPs, deberan emplear siempre la ultima version disponible de dicho navegador y
de su soporte para la tecnologia grafica Adobe Flash®. (Soporte HTML5 incluido desde
ENM v6.0 en adelante, SEPT 2020).

Los dispositivos Apple®, como el iPhone e iPad, necesitan instalar una aplicacidn gratuita
para ser compatibles con los UCP de EclerNet Manager, dado que estos emplean
tecnologia grafica Adobe Flash®. (Soporte HTML5 incluido desde ENM v6.0 en adelante,
SEPT 2020).

A partir de la versidn EclerNet Manager v4 en adelante, una nueva aplicacion Ecler UCP
v2 esta disponible:

https://itunes.apple.com/us/app/ecler-ucp-v2/id1163815045?mt=8

Los dispositivos basados en sistema operativo Android® también pueden emplear una
aplicacion gratuita que agiliza el funcionamiento remoto de los UCPs, frente a su ejecucidon

mediante un navegador web convencional.

A partir de la versién EclerNet Manager v4 en adelante, una nueva aplicacion Ecler UCP

v2 esta disponible:

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.ecler.ucp?

La nueva versidn de las aplicaciones Ecler UCP v2 incluye las siguientes caracteristicas

principales:
e Auto-zoom opcional, para adaptar automaticamente los paneles UCP a la
resolucién de pantallas de los dispositivos cliente

e Auto-load first panel: opcion que, al activarla, muestra automaticamente el primer
panel definido en el proyecto tras haberse establecido correctamente la conexidn
servidor-cliente

e Soporte Multi-tactil para los dispositivos cliente compatibles

o Compatibilidad con el sistema UCP v1 (paneles creados y corriendo en versiones

anteriores de EclerNet Manager)
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7.5 MODO “OCULTO” DE ECLERNET MANAGER Y ACCESO DIRECTO A PROYECTOSY
UCPS

EclerNet Manager puede cargar directamente un proyecto al arrancar, e incluso ejecutarse
en modo “oculto” o minimizado, empleando para ello ciertos parametros de linea de
comandos. Dichos parametros pueden ser incluidos en las propiedades de un acceso
directo a la aplicacidn (“shortcut”) o en un archivo de ejecucién por lotes (“batch file”),
pudiendo incluso ejecutarlos desde el Inicio de Windows, de manera que al arrancar el
ordenador se produzca, por ejemplo, la siguiente secuencia automatica y sin intervencion

del usuario:

e EclerNet Manager se ejecuta

e EclerNet Manager carga un proyecto determinado, indicado en la linea de

comandos

e EclerNet Manager sincroniza el proyecto con los dispositivos hardware de la
instalacion sin pedir confirmacién al usuario (siempre optara por la opcion “Send

Status to Physical Device”)

e EclerNet Manager permanece ejecutandose minimizado, mostrando un icono
circular de color azul en el drea de notificacién de Windows (esquina inferior

derecha de la pantalla)

El anterior es un ejemplo de modo de trabajo ideal para un uso diario y automatico del
sistema. Lo usuarios remotos del hardware mediante UCPs ignoran qué existe detras de
la aplicacién de control que tienen en sus respectivas pantallas, y no se han de preocupar
de ejecutar ningun software adicional. También se trata de una muy buena practica por
motivos de seguridad (evitando manipulaciones indeseadas del proyecto) y, en especial,
en aquellos casos en que un mismo ordenador haga la funcién de webserver, ejecutando
EclerNet Manager, y de webclient, ejecutando los UCPs desde un navegador web.

El nombre del proyecto y el parametro —HIDDEN deben ser usados en la linea de
comandos para trabajar con EclerNet Manager en este modo. En el ejemplo siguiente se
ha editado un acceso directo a EclerNet Manager, anadiendo el proyecto
demo_user_panel_1l.enp y el parametro —HIDDEN a su linea de comandos:

9 Propiedades de Acceso directo a eclernet_manager.exe [2][X]
;

izt | General| Acceso diecto | Compatibiidad | Seguidad
Sk P — i}

9 Acceso directo a eclemet_manager.exe
b

Tipo de destino: Aplicacién
Ubicacién de destino: EclerNet Manager

Destino: B demo_user_panel 1.enp HIDDEN

Iniciar en: “C:\Archivos de programatE cler\E clerNet Manage

Teclademétodo  [Ninguno
abreviado:

Ejecutar: Ventana nomal v

Comentario:

[(Buscar destino... | [ Cambiaricono... ] [ Propiedades avanzadas... |
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El resultado al ejecutar este acceso directo es EclerNet Manager corriendo en modo

minimizado, mostrando el icono circular azul en el drea de notificacidon de Windows:

Si el proyecto dispone de proteccidn mediante contrasena, ésta sera requerida al intentar
maximizar la aplicacién pulsando el botdn derecho del ratén sobre el icono, y

seleccionando “Show EclerNet Manager”:

Show EclerNet Manager

Exit
L:H CLISTINEL YicH 18 )

s ) = 1243

Un archivo batch o por lotes es un archivo de texto simple que contiene una serie de lineas
con comandos Windows y que se guarda con extension .BAT.

Un archivo bat para EclerNet Manager tiene una sintaxis muy sencilla si ambos, proyecto
y archivo batch, se encuentran ubicados en la misma carpeta que el fichero ejecutable de
EclerNet Manager, o eclernet_manager.exe (habitualmente C:\Program Files\Ecler...). Si
se desea ejecutar el archivo batch desde otra ubicacion (por ejemplo, desde el escritorio
de Windows), la forma mas sencilla de hacerlo es creando un acceso directo al archivo

batch en cuestidn.

I Si el nombre del archivo del archivo de proyecto o del panel UCP a recuperar
contienen espacios en blanco, serd preciso incluirlos en la linea de comandos entre
comillas. Para evitar posibles problemas de este tipo, es preferible substituir los
espacios en blanco por el caracter de guidn bajo en dichos nombres. Ejemplo:

example_project en lugar de example Project.

Estos son algunos ejemplos de posibles comandos para incluir en archivos batch:

e Cargar un proyecto llamado my project.enp en el modo normal de ejecucion (la
aplicacion EclerNet Manager serad visible, no minimizada):

@start eclernet_manager.exe "my project.enp”

e Cargar un proyecto llamado my project.enp en el modo de ejecucion minimizado
(EclerNet Manager no es visible, y se muestra como un icono circular azul en el area
de notificacidn de Windows, esquina inferior derecha de la pantalla):

@start eclernet_manager.exe "my project.enp” —hidden

e Cargar un proyecto llamado my project.enp en el modo de ejecucion minimizado
y mostrar automaticamente un panel de control (UCP) llamado my panel,
empleando para ello el navegador de Internet por defecto del ordenador. Este
ejemplo es valido cuando ambos, EclerNet Manager y navegador de Internet con
UCP, se ejecutan en el mismo ordenador:

@start eclernet_manager.exe "my project.enp” —hidden -launch_panel="my

panel”
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Y este es el aspecto que tiene un archivo batch como los de los ejemplos anteriores, creado

con el block de notas (notepad) de Windows:

) Sound_System_Project.bat - Bloc de notas

Archivo Edicién Formato Ver Ayuda

-Taunch_plnel="my panel"

Si archivo del proyecto, el archivo batch y el ejecutable de EclerNet Manager estan

ubicados en diferentes carpetas, la sintaxis se vuelve algo mas compleja.

En los siguientes ejemplos supondremos que la aplicacion EclerNet Manager ha sido
instalada en la carpeta por defecto (C:\program  files\Ecler\EclerNet
Manager\eclernet_manager.exe) y que el archivo de proyecto se encuentra en una carpeta

llamada C:\program files\Ecler\EclerNet Manager\projects.

I No olvide poner nombres que contengan espacios en blanco entre comillas. Al
usar comillas, el comando START de Windows podria interpretar el texto entrecomillado
como el titulo de la ventana: afiada cualquier titulo (o incluso ningun caracter entre las
comillas, como en los ejemplos) para prevenir este efecto. Consulte cualquier manual de

geacién de archivos batch en caso de requerir de mas asistencia en este sentido. )

Se trata de ejemplos para archivos batch que ejecutan un proyecto llamado my project.enp

usando las rutas completas de los archivos implicados:

e Cargar un proyecto llamado my project.enp en el modo normal de ejecucidn (la

aplicacion EclerNet Manager sera visible, no minimizada):

@start "" "C:\program files\Ecler\EclerNet Manager\eclernet_manager.exe"

"C:\program files\Ecler\EclerNet Manager\projects\my project.enp"

e Cargar un proyecto llamado my project.enp en el modo de ejecucién minimizado
(EclerNet Manager no es visible, y se muestra como un icono circular azul en el area

de notificacién de Windows, esquina inferior derecha de la pantalla):

@start "" "C:\program files\Ecler\EclerNet Manager\eclernet_manager.exe"

"C:\program files\Ecler\EclerNet Manager\projects\my project.enp" —hidden
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Cargar un proyecto llamado my project.enp en el modo de ejecucién minimizado y
mostrar automaticamente un panel de control (UCP) llamado my panel
empleando para ello el navegador de Internet por defecto del ordenador. Este
ejemplo es valido cuando ambos, EclerNet Manager y navegador de Internet con

UCP, se ejecutan en el mismo ordenador:

@start "" "C:\program files\Ecler\EclerNet Manager\eclernet_manager.exe"
"C:\program files\Ecler\EclerNet Manager\projects\my project.enp" —hidden-

launch_panel="my panel"

En caso de que se precise recuperar directamente (sin aparecer por defecto el listado inicial
de los UCPs disponibles) un panel de control o UCP concreto desde un PC cliente (PC
diferente del que ejecuta EclerNet Manager), se podria emplear para ello un archivo batch

o bien almacenar la direccion de acceso en los Favoritos o Marcadores del navegador.

Veamos ambos métodos:

Ejemplo empleando un archivo batch en un PC cliente para llamar directamente, y
con el navegador de Internet que el PC use por defecto, a un panel UCP llamado
my panel. En el ejemplo se supone que la direccion IP del PC que ejecuta EclerNet
Manager (webserver) es 10.11.0.23:

@start http.//10.11.0.23/go.html?panel=my % %20panel

| La sintaxis debe ser muy precisa: en lugar de usar comillas, si el nombre
del UCP contiene espacios en blanco, reemplace dichos espacios en blanco por
los caracteres %%20 (dos veces % seguido de 20).

Puede obtener el mismo resultado tecleando directamente en la barra de
direcciones del navegador la siguiente direccidon. También puede incluirla en los
Favoritos o Marcadores del navegador para recuperar el UCP facilmente en el

futuro:

http.//10.11.0.23/go.html?panel=my% %20panel

! La sintaxis debe ser muy precisa: en lugar de usar comillas, si el nombre
del UCP contiene espacios en blanco, reemplace dichos espacios en blanco por
los caracteres %%20 (dos veces % seguido de 20).
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7.6 MENSAJE DE ERROR DEL SERVICIO WEBSERVER

Al ejecutar la aplicacidn EclerNet Manager, ésta trata de ejecutar automaticamente el
servicio de webserver en segundo plano para permitir de este modo a los dispositivos
clientes recuperar y manejar los UCPs que se hayan incluido en un proyecto. En algunas
ocasiones EclerNet Manager no podrd ejecutar el servicio de webserver, basicamente
cuando otro servicio de tipo webserver (Skype, Apache, etc.) esté ejecutandose y/o el
puerto TCP 80 se encuentre ocupado.

En esos casos se mostrara el siguiente mensaje de alerta:

Error starting Web Server

The Web Server process can't be started.

Pulsando sobre OK EclerNet Manager se ejecutard con normalidad, pero el servicio
webserver no estara habilitado, siendo imposible conectarse desde los dispositivos
clientes y usar los UCPs del proyecto. Los clientes mostraran mensajes de error al intentar
conectarse al webserver, similares a este:

O Oops! This link appears to be -
L3 C © 127001 w A

Oops! This link appears to be broken. GO SIC
Suggestions:
* Search on Google:

\7 ‘ Google Search

Google Chrome Help - Why am | seeing this page?
©2011 Google - Google Home

Por definicién, un mismo ordenador no puede ejecutar dos servicios webserver ocupando

el mismo puerto TCP de manera simultanea.
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7.7 CREACION DE UN BOTON PERSONALIZADO PARA LOS PANELES DE CONTROL
(UCP)

1. Exportar un botdn con el nombre “test.button:”
Vaya a “Controls Library” (biblioteca de controles) y seleccione su botdn.

Codpielo y péguelo en otra ubicacion y, continuacion, con la tecla F2 rendmbrelo.

3DI1aN|

En este ejemplo se utiliza un botdn rectangular:“test.button”:

C:\Program Files (x86)\Ecler\EclerNet Manager\controls library

Ejemplo:

\Program Files (x86)\Ecler\EclerNet Manager\controls library\large\buttons

|j button_large_black_rectangular_01.button

S3NOIDVZITVNLOV
A
NOIDONAOYLNI

|j button_large_black_rectangular_02.button
|j butten_large_black_rectangular_led_green_07.button

|j button_large_black_square_01.button :?3
|j button_large_black_square_led_green_01.button % %
|j butten_large_black_square_led_red_01.button ]_>| E
b > »n
|__'| button_large_black_square_led_yellow_01.button ﬁ <
| | button_large_grey_rectangular_led_green_01.button a
| | button_large_yellow_square_backlight_01.button
<
P
2. Cambie la extensidén del archivo a ".zip": ’é N
4
Cambie el nombre del archivo (F2): test.zip. &

3. Descomprima la carpeta.

Esta carpeta contiene 2 archivos: uno ".png" y el otro ".xml".

IVNLX3ILNOD
NN3IN

4. Edite el archivo ".png".

Utilize su editor grafico favorito y guarde el archivo.
Archivo “.png” original - -

Archivo “.png” editado

19N49123
0L123A04d

5. Cree una nueva carpeta zip con el archivo ".xml" y el nuevo archivo ".png":

test.zip

6. Vuelva a cambiar la extensién del archivo: test.button

S379I1LVdW0D
SOAILISOdSIa

Importe el nuevo botdn a su proyecto.
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Todas las caracteristicas del producto estan sujetas a variacion debido a las tolerancias de produccion.
NEEC AUDIO BARCELONA S.L. se reserva el derecho de realizar cambios o mejoras en el disefio o
fabricacion que puedan afectar las especificaciones de este producto.
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Para consultas técnicas dirijase a su proveedor, distribuidor o complete el formulario de contacto en nuestro

sitio web, en Soporte / Consulta técnica.

Motors 166-168, 08038 Barcelona - Espana - (+34) 932238403 | information@ecler.com | www.ecler.com



https://www.ecler.com/es/soporte/consulta-tecnica.html
mailto:information@ecler.com
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